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programmer?

Smé eller store, sjove eller
serigse til de populcere com-
putere?

- "Altom Data’’ eller 'Soft’’

me
skcltat'riﬂt et rigtigt godt

or pro-
gram. Send kassette eller disc

gerne en udlisining med en
— ﬁeprogmml ogen
frankeret returkuvert til:

»’Ny Elektronik’’,

St. Kongensgade 72,
1264 Kebenhavn K.
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SOFT SPECIAL udgives af For-
laget Ny Elekironik ApS, St.
Kongensgade 72, 1264 Ke-
bénhavn K. Giro: ¢ 40 60 77.

Laver du gode

S& vil vi meget gerne vise dem i

giver op il 1.000 kroner
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Nceste nummer af SOFT udkommer d. 22/8.

4B lcerer
programmering

Walkie 64/
Commodore 64
SOFET

Check

—-vianmelder nye
programmer

Phone/Commodore 64
Land Patrol/Spectrum

Eksamenstester/
Commodore 64

Amtips/Amstrad
Perspektiv/Piccoline

Ghost & GHOST/
Commodore 64

Blockman/Spectrum
Memodays/Memotech
Matematik/Spectrum

Kodelcegger/
Commodore 64

Mister Robot/
Commodore 64

ZX show/Spectrum
Hangman/IBM PC
Indiana Birger/
Spectrum
Renteknuser/
Commodore 64

33

34

35
36
38
39
40
41

42

45

47

49
50

51

52

54

/

Indholdsfortegnelse

Kryds og bolle/
Amstrad

CBM Sprites/
Commodore 64

Meteor/Spectrum
Personbase/ZX-81
3-D/IBM PC
Ammath/Amstrad
Tape Check/Spectrum
Supersikring/
Commodore 64
Filspion/
Commodore 64
Shapesys/Apple II
Apple Hunt/Spectrum

Screen Dump/
Commodore 64

Memograph/
Memotech

Vandreminer/
Lambda

Autostart/
Commodore 64
Kalender/Spectrum
Flugten fra slottet/
Commodore 64

2. grads ligninger/
Commodore 64
Fikse rutiner/
Commodore 64
BBC Plot/BBC
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MIKE JAMES

bogenom R T
COMMOQNORE

SINCLAIR

lan Sinclair

Bogen om Commodore 64

En grundig og inspirerende bog for
alle Commodore 64 brugere. Bogen
er et uundveerligt veerktej, der hjal-
per leseren til at fa det fulde udbytte
af denne enestaende computer.

148 sider,
kr. 145- inkl. moms.

Owen Bishop

Fa mere ud af din VIC 20

Alt om, hvordan man far mere ud af
sin VIC 20; hvordan man larer at
bruge VIC BASIC mest effektivt, at
beherske levende farvegrafik, at
skabe specielle lydeffekter etc.

217 sider;
kr. 169- inkl. moms.

Garry Marshall
Programmering med grafik

En praktisk og klar introduktion fil at
programmere med grafik. Bogen
forklarer principperne bag udviklin-
gen af skeermbilleder og demon-
strerer blok-, pixel- og liniegrafik.

156 sider,
kr. 139- inkl. moms.

David Barrow og Alan Tootill
Z80 programmering

| bogen gennemgas omhyggeligt,
hvordan maskinkodeprogrammering
foregar, og maskinkodning illustre-
res gennem spandende eksempler.

185 sider,
kr 179- inkl. moms.

Mike James

Bliv bedre til BASIC

For dem, der i forvejen har kend-
skab til BASIC, men gerne vil l2re
at udnytte sproget mest muligt
gennem mere avancerede program-
meringsteknikker.

166 sider;
kr. 139~ inkl. moms.

teknisk forlag ais

Skelbaekgade 4 . DK-1717 Kebenhavn V
Telefon 01-21 68 01




Pa Rismolle-
skolen i Ran-
ders foregar et
meget spaen-
dende forsog
med computer-
styret under-
visning. Elever i
4b laerer ge-
ometri ved
hjeelp af LOGO
programspro-
get.

8 Eksempel pa de geometri-

ske figurer, 4B far tryllet
frem ved hjzelp af LOGO.

Stregen skal starte heroppe.
Ikke?

B Man skulle tro, det var logn.
Men tirsdag og fredag er leerer
Fritz Knudsen nedt til at mede
10 minutter for dagens forste
time. Arsagen?

Eleverne star udenfor og vil
ind!

Og det er ikke, fordi han giver
dem slik og tegneserier eller
noget lignende. Det er, fordi
eleverne vil igang med at ar-
bejde. "Arbejde’ er maske for
meget sagt, for det er naermest
en leg at programmere med
LOGO.

Nar eleverne endelig far lov at
komme ind, gar de straks hen
og finder deres personlige di-
skette, hvor deres egne pro-
grammer opbevares. Sa saetter
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de sig hen og starter systemet
op.

Der star 4 Regnecentralen Pic-
colo i skolens bibliotek, hvor
forsegstimerne foregar. Ele-
verne arbejder i grupper pa 2
eller 3. Sjovt nok er eleverne
nedt til at sperge en voksen,
hvilken dato det er. For den
skal de starte med at taste ind.
Derefter er de bare pa hjem-
mebane. Man lister lige tit-
lerne pa de feerdige program-
mer og veelger maske at hive
ét frem for at lave det lidt om. I
lebet af 3/4 undervisningsar
har Knudsen kun udleveret 4
Ad-sider skriftligt materiale.
Eleverne finder selv ud af at
udvikle sig.

Normalt forbinder man '"data-
matstottet undervisning"'
med, at computeren stiller
spergsmal til eleven, som s&
skal svare. Alt efter svaret,
vaelger computeren fortssettel-
sen pa undervisningsforlebet.
Med LOGO er alt omvendt,
forteeller Fritz Knudsen. I
LOGO er det eleven, der stiller
spergsmal til computeren.
Eleven valger, hvad compute-
ren skal udfere og definerer
selv sine "veaerktejer’”’ under-
vejs.

LOGO breder sig

LOGO breder sig med storm-
skridt over hele verden. Det er
et sprog skabt specielt til
bern, men velegnet til mange
formal. Ogsa voksne kan
bruge det med udbytte. LO-
GOs 'skildpaddegrafik er

ometri — for at betegne denne
levende geometri, og i Knud-
sens 4. klasse hender det, at
man ma ud pa gulvet at ga.
Hvis eleverne ikke kan finde
ud af, hvad det er, der gar galt
i et program, eller ikke kan
finde den rigtige lesning pa et
problem, sa ma de ud pa gul-
vet og gennemfere operati-
onen med skridt.

"Frem 5, til hejre 90, frem 5..."'
Sa enkle er ordrerne i LOGO.
"'Skildpadden' pa sksermen
kan forsta dem, og det kan et-
hvert barn ogsa.

Bedre til geometri

4.b leerer i ojeblikket en masse
geometri, som man ikke ned-
vendigvis har de rigtige mate-
matiske ord for. Men man har
forstaelsen for linjernes sam-
menhzng. Noget af det, vi s&
udfolde sig pa skaermene en

L

Fritz Knudsen giver under-
tiden en hjaelpende hand.
Men det bliver sjaeldnere og
sjseldnere.

fremragende. Ogsa i ar kon-
staterer han, at elever, der
normalt har sveert ved at klare
sig, har det langt lettere med
LOGO.

Det er ikke altid den bedste
elev tilregning, der er bedst til
LOGO-programmering. Ud-
viklingen gar pa en lidt anden
led. Der er f.eks. ogsa forskel
pa piger og drenges made at
gribe tingene an pa. Man far
ikke Knudsen til at sige, hvem
der er bedst. Det ligger lige-
som i luften, nar Knudsen har
LOGO med ungerne, at en-
hver udvikler sig pa sin egen
made.

Under timen gar laerer Knud-
sen stille og roligt rundt og si-
ger neermest ingenting. Svaret

4.b programmerer

blevet verdensberemt i
selv.

Principperne i skildpaddegra-
fikken bruges nu ogsa i andre
sprog, f.eks. Comal-80, og der
udsendes LOGO-versioner,
som ikke indeholder andet
end skildpaddegrafikken.
F.eks. Knudsens egen ""Mikro-
Logo”, som Regnecentralen
seelger til Piccoloen.

LOGO blev skabt pa MIT, —
Massachusetts Institute of
Technology — af bernepsyko-
logen Seymour Papert. Det er
baseret pa berns egen made
at opleve verden pa. I skolens
traditionelle geometri har et
punkt ingen retning. Det har
det i LOGO, for det er spidsen
af en bevagelse.

Papert anvender begrebet
"body geometry'' — kropsge-

sig
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tidlig morgentime, var mere
avanceret end det, vi havde i
gymnasiet. "Rekursion"'
f.eks., hvor en figur ligesom
gar ind i sig selv, er ret nemt at
lave med LOGO. En enkelt
vaks kneegt havde check pa
det.

— Der er stor forskel pa elever-
ne. Nogle grupper eksperi-
menterer vildt og vanvittigt og
nar frem til flotte og gode ting,
mens andre mere prover at rae-
sonnere i noget, der ligner ma-
tematisk analyse, forteeller
Fritz Knudsen. Begge metoder
har deres berettigelse, og det
er grupperne selv, der udvik-
ler sig.

Fritz Knudsen prevede sidste
4r LOGO med nogle elever,
der havde vanskeligt ved at
folge med, og resultatet var

pé et spergsmal fra en gruppe
er typisk: "Det mé I selv be-
stemme’’, ""Ja, prov at finde ud
af det” eller "Find ud af, hvor
det gik galt’'.

Tit hidkaldes Knudsen ikke for
at besvare spergsmal, men for
at han kan se de stolte elevers
resultat pa skeermen— eller pa-
pir. For eleverne lerer ogsa at
printe og plotte, sd4 de kan
tage tegninger med hjem og
vise deres foreeldre.

Man kan virkelig meerke, at no-
get er helt anderledes i 4.b's
LOGO-timer. Der er en natur-
lig koncentration i klassen, —
akkurat som nar voksne be-
skeeftiger sig med en hobby pa
et aftenkursus. Der grines og
rabes. Ja, men ikke i modstrid
med undervisningen, men pa
grund af de ting, der sker pa

skeermene og i plotteren. Di-
sciplinen er lige med arbejds-
lysten.

Enestaende i Danmark
Forsegsundervisningen i
Knudsens klasse er sa vidt vi-
des den eneste af sin slags
herhjemme, skent interessen
for LOGO er steerkt voksende.
Knudsen har travlt ugen igen-
nem som foredragsholder
rundt omkring. Han er nedt til
at sige nej. S4 mange tilbud er
der.

Fritz Knudsen er en af pione-
rerne herhjemme inden for
omradet datamater og under-
visning. I mere end 10 &r har
han arbejdet med datamater i
undervisningen. I begyndel-
sen af og midti 70’erne var det
med besveerligt og dyrt lejet
udstyr. De sidste 4 ar har mi-
kroerne gjort det hele nemme-
re.

Fritz Knudsen har lavet
mange forskellige undervis-
ningsforleb med datamater. I
fysik har han lavet simulati-
oner over kernereaktorer, sa-
tellitter, maling af belgeleng-
der for lys samt rumfart med
meget store hastigheder.
Sidstneevnte simulation stil-
lede 8.-9.-klasselever over for
den pastand, at en rumrejsen-
de, der rejser ud med en kon-
stant accelleration pa ster-
relse med tyngdekraften og
kommer hjem efter at have
rejst i 65 ar, finder en jord, der
er 4 millioner ar aldre!? Nogle
elever benagter vantro, andre
ryster i stille forundring pa ho-
vedet. Menialle tilfeelde er det
anskuelsesundervisning i Ein-
steins relativitetsteori.

Men det er nok arbejdet med
LOGO, der optager Fritz
Knudsen mest. '"'Det er ideelt
at arbejde med LOGO", forteel-
ler Knudsen. "Eleverne laver
lige det, de har lyst til. De hol-
der sig til noget, de selv kan
overskue. Og de udvikler selv
metoderne til problemlesnin-
gerne. De arbejderi et lille uni-
vers, en sakaldt mikro-verden,
hvor de feler sig trygge. Derfor
er LOGO sa ideelt et middel i
undervisning'’, siger Knud-
sen.

Og vores beseg pa Rismelle-
skolen bekreefter, at undervis-
ning med datamater kan vaere
kreativ og fornejelig. Datama-
ter betyder ikke nedvendigvis
""programmeret undervis-
ning''. Det kan vare eleverne,
der programmerer compute-
ren![] Ole Griinbaum




Med dette program kan du
beregne, hvilke frekvenser
du skal henholdsvis sende og
modtage med din radiosen-
der (walkie talkie). Det sker fra
det bdnd og den kanal, du
onsker at sende/modtage pd.
Programmet er meget let at
gd til, fordi du blot skal indta-
ste b&nd og kanal, s& sgrger
programmet for resten.

NB! Du kan vcelge mellem
bé&nd A, B, C, D, E, Fog kanal
1-40.0

Niels Mgller Hansen
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18 REM e e I b D e o e i o o o o o o o e o
=a REM - *

m&}x

S@ REM * BY MIELS MOLLER HAHSEHM #*
a6 REM s *

S8 REM e 1o98S - I

&0 REM = - %
7O REM D —BRAMHDE - /7 5

20 REM - \
S PRI v e she she b e e o o o o e e S e e o o o o A

i1ee ¢
1109 FOKE S3Zg0. 2 POKE S3Zzsl.a
1zZe IMPUT "<CLR.CRSRE HED. GUL - CRSR HBJRE
SIHMDTAST DANMSK TID <& CIFRE>» ° "EBI®
138 IF LEHCBIS><>S OR YVALCEILS > 235252 (=]
R YALCBI®F><® THEM PRIMNT" {CRSR OFZ>*"
FEOTO 1=
14940 TI*E=EI#F
158 RESTOFE :: PRIMT" <CLR.CRSR HED.CRSR H&
JRE>INDTAST BRACCRSRE OF.
CRSRE YEHNSTRE>. cCRSR HED>HD - M
160 GET Bf$:IF Bf="" THEH 18
17@ IF BfE=CHR$<13> 0OR RASCCEBEF>»><CaeS OR ASC
CBF>>7E@ GOTO 158
180 PRINT BF:FOR HNH=a TO S8@:HERT
198 INPUT "<CLR.CRSRE HED.CRSRE 1IAIRE > KAk
AL " KA
Z0@ IF KA<=@ O0R KAZ><C94G THEH 1954

Z1@ FOR I=1 TO 48:READ T1:IF KA=I THEH
T=Tiwla

== I

=3a Ef="A" THEH GT=2c0sS

X
1

I\ \“é

EERRR R
B
#
I-
9
q
I
i
z
a
-‘
Il
N
&
i
0
i

Bs="B" THEM GT=2&S15
BEf="F" THEH GT=Z=223=
= RIMT"CcCLE.L. BLAA. CRSR HEDS.CRSR He
IRE1®> - 3
Ze0 PRIMT" (CRSR HOJIRE1@:> | <CRSRE HOJIRE.GR
ARSS " B " —BAND < ORAMGE » KANAL < GRAA3> " 3
KA:PRIMT TRAB<28:; "<cCRSR OF.L.BLAAD I
Z1@ PRIMTY<CRSR HOIRE1l&>
B> "
Zze PRIMT"(CRSRE HEDS.CRSR _HAJIRES >SEHDE—
FREKVEMS . » « v o - : COWAN " GT+T; "MHZ"
Ed PRIMT " CGUL . CRSRE HEDZ . CRSE HaJIRED > MO
DTAGE —FREKYEHS .. - - -
CCWAM> " GT+T—a455: “rMHZ"
340 H=VALCLEFTSCTIS.2>>—1 J
350 HE-STR$CH> |

N

a

9
T T

Ze@ IF X=—1 THEH X%=" 32=3"
270 IF LEMHCH$F><3 THEH X$=" a"+CHRFVALC
HE>+AS | |
Z88 PRIMT" CHOME . GUL . CRSRE HEDZO . CRSFE HaJ |
RE 19> e’ |
S98 FRIMT L. GROH. CRSRE HATRE 16 . RYS OMH. S |
PACE>GMT TID: <RVS OFF .SFPACE: "™ X% " = | |
e, MIDECTIS . 3. 20 HCT | |
406 PRIMT" " iRIGHT®CT =3 B Hora % Moy | |
418 PRIMT"<CRSR HAIRE i |

4280 PRIMT" CHOME . C'Y
E1@ > DAMHSK < CRSR  HL: TR
LEFTECTI®. e
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Formel 1
coach

Niki Lauda, James Hunt og
de andre formel | kgrere kan
godt g& hjem og laegge sig.
ndr bare man har en Spec-
trum 48K og spillet Formula
One. [ dette spil f&r man nem-
lig en chance for at lede et af
de bergmie formel 1 hold
(f.eks. Ferrari) gennem nogle
scesoners hcesblcesende 1ces.
Formula One er, pd& frods atf
emnet, ikke et spil der krcever
de hurtigste reflekser. Det er

opbygget, s& spilleren reelt
kun har kontrol over bilerne i
indledningsfasen, hvor han
kan veelge mellem at bruge
sine sponsor eller prcemie-
penge pd forbedring eller ny-
indkeb af karrosseriet, moto-
ren, mekanikermne eller fgre-
ren. Man skal dog styre me-
kanikerne, ndr vognene fra
ens eget hold kgrer i depot,
og s& bgr man veere hurtig.

Spillet er i starten meget un-
derholdende, men i det lan-
ge lgb er det lidt kedeligt. Hel-
digvis er der den mulighed,
at man kan veere seks spille-
re i gang samtidig - med

hvert sit racerhold. S& er spil-
let meget underholdende ef-
terhdnden som meddelelser-
ne om punkteringer, udskrid-
ninger, sammensigd og de-
potbesag leber ind.

Nar et racerlgb er i gang, er
der foruden bilerne, der farer
forbi, en resultatliste, hvor
man hele tiden kan se sit eget
holds placering. Jeg kan
godt love, at det er en vidun-
derlig fornemmelse at have
to biler liggende forrest, men
jeg kan ogsd forsikre om, at
det er surt, nér de samme to
biler steder sammen pd sidste
omgang. . .hulk. ..

Lydsiden er OK, med en lidt
forkvaklet racerbilslyd. Til
gengceld er grafikken ud-
meerket med realistiske far-
ver. Instruktionen star det
meget svagt til med. Lige, nér
man har loadet spillet, er
man helt i vildrede med,
hvad man skal gere.

Alti alt er “"Formula One’’ et
udmecerket spil, der egner sig
bedst tll at veere flere. (Twi-

light).[

Gratik: B g 9
Lyd: | Q
Morskab (alene): 8
Morskab (med andre): 10
Pris/kvalitet: 9

Hi

Kending i
ny udgave

B Pacman startede det hele.
Pludselig kendte alle til com-
puterspil. Selv forceldre blev
fascineret af den lille ost, der
mdtte flygte fra spggelserne.

Siden dengang har compu-
terspil til stadighed udviklet
sig og eftethdnden opndet
utrolige hejder i form af mu-
ligheder og realisme. Men alt
andet lige har labyrintspille-
ne beholdt deres popularitet
siden "'den-med-osten’’. Det
hcenger nok sammen med,

at fredselskende personer fin-
der det mere behageligt at
spise prikker end at skyde
med laser-kanoner mod
fremmede rumskibe.

Hyper Viper fra Kuma inde-
holder alle ingredienser: Du
befinder dig i en stor labyrint,
hvor der ogsd er slanger og
insekter. Hvis du kan liste dig
ind pé& slangeme bagira, kan
du cede dem. Men hvis slan-
gerne meder dig med hove-
det forst, bliver du den lille.
Rundt i labyrinten leber ogsa
nogle sma biller. De ger ikke

dig noget, men du ber gere

kdl p& dem hurtigst muligt. El-
lers kan de finde pd at lcegge
ceg. som bliver forvandlet til
larver. Og disse larver er ded-
bringende for dig.
Labyrinten er sé& stor, at den
ikke kan vises pd& skcermen
pd én gang. Problemet klares
ved at scrolle hele labyrinten,
s& skcermen virker som et
“vindue’’.

Inden starten veelger du, om
spillet skal kere langsomt,
hurtigt eller midt imellem. P&
den hurtige hastighed skal du
virkelig holde tungen lige i
munden. N&r du har fGet spist
alle slangerne, gér du videre
til nceste labyrint, som er en
tand svcerere. Nar niveauer-
ne vokser, bliver der ogsd& fle-
re slanger.

Hyper Viper er et sjovt laby-
rintspil, men det lider af en al-
vorlig ulempe: Man kan
hverken bruge MSX'emes sto-
re cursortaster eller et joystick
til at bevcoege sig frem og til-
bage i labyrinten. Det er kun
muligt at bruge K/M tasterne
til op/ned og Z/X tasterne til
venstre/hajre. Og det tager en
del tid at & det indarbejdet i
fingrene. (Microdealer).

Lyd:

Action:
Hastighed:
Pris/kvalitet:
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Flakkende
kvalitet!

Nogle folk mener at man skal
se stort pd andre folks scerhe-
der og de bruger germe ord-
sproget “'Hver sin lyst”’, men
dem der har lyst til at spille
Flak burde spcerres inde.
Flak og andre programmer
af samme type., fortjener et lil-
le mcerkat hvor der stéar “'B-
program’’, da det er lige,
hvad det er.

[ spillet befinder vi os i &r 2096,
hvor hele universet trues af
Giga-robotten. Spilleren fér
overdraget en mission, der
gdr ud p& at angribe og @de-
laegge robotten, men forst
skal han i sin fremtidsjager
flyve igennem en masse
“flak’’ - fiendtlige jord til lutt
kanoner.

Dem, der p& Funsoft, har skre-
vet Flak har forspildt deres
chance for at lave en best-
seller, idet de har god gratfik,
og en god spilidé, men des-
veerre har de gdelagt spillet
med en masse dumme fejl.
Det er f.eks.:

P& forsiden at coveret (il
Spectrum spillet er der et bille-
‘de af en Commodore skaerm,
der jo har bedre grafik. Mis-
teenkeligt, og det er falsk re-
klame.

Introduktionen og oplysnin-
gen om spillet er s& mangel-
fuld, at man i de ferste spil ik-
ke ved, hvad det drejer sig
om.

Spillet er ensformigt, og det
bliver ikke bedre af, at man
skal se computeren styrer fly-
et hele ruten igennem i slow-
motion, ndr man selv er ude
af spillet. (Twilight).

Grafik: 9-10
Lyd: Ingen
Fcengslende: 7
Pris/kvalitet: 7
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Kamp mod
diktaturet

B Et spil, der handler om at
tage de rigtige politiske be-
slutninger p& de rigtige tids-
punkter. Lyder det kedeligt?
Det behgver det skam ikke
veere.

[ staten Dictatoria hersker der
velordnede forhold. Lidt for
velordnede, er der nogle, der
mener. Du er en ledende bor-
gerilandsbyen Holdfast (det
hedder den faktisk p& en-
gelsk). Din opgave er, at {&
gennemtrumfet opferelsen af
en skole og et lille hospital p&
trods af regeringens anstren-
gelser for at forhindre bygge-
riet. De mener nemlig, at der
ikke skal bruges penge til den
slags i en krisetid.

Du og din landsby har forskel-
lige midler til at leegge pres
pdregeringen. [ kan f.eks. til-
bageholde alle skatter. Det
skal nok f& dem op pd mcer-
kerme. En anden mulighed er
at sgge stette hos andre, fag-
foreninger osv. Pas bare pd,
at [ ikke strammer den for
meget. S& kan I nemlig risike-
re, at militceret bliver sat ind.
Som tiden gdr, kan du fglge
med 1 beslutsomheden i
landsbyen og i regeringen.
Denne angives som et pro-
centtal, der siger noget om,
hvor mange der er enige.
Hvis enigheden i regeringen
gér nedad, er du pd rette
spor, men det kan ogsd ske,
at beboerne i Holdfast efter-
hd&nden bliver treette af de
forhold, der naermer sig und-
tagelsestilstand. I s& fald har
du nok kert for hardt p&, og
du md& herefter sgge stette i
din egen by.

Holdfast er et anderledes spil.
Her vil du garanteret blive
den lille, hvis det ender med
en vaebnet konflikt. S& du ma
endelig serge for, at det aldrig
kommer s& langt. Spillet inde-
holder kun tekst - ingen gra-
fik. Der krceves et rimeligt
kendskab til engelsk, og i s&
fald vil spillet nok virke rime-
lig feengslende, indtil du f@r-
ste gang har ndet dit mdal.
Herefter er det givetvis for let
at gentage succes’en. Dette
MSX spil er lavet af Kuma.
(Microdealer).
Feengslende:
Betjening:
Pris/kvalitet:
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Huset fyldt
af spagelser

[ Spooks fra Mastertronic skal
du udforske et hus, der er be-
sat af spegelser. De dukker op
regelmecessigt, og din eneste
chance for at undgé dem er,
at du kaster ting efter dem.
Hvis du skulle ramme dem
(ca. é6ud af 10 gange), vilde
forsvinde og du er sikker.
Rammer du derimod ikke
spegelset, vil du i de fleste til-
fcelde do, fordi modstande-
ren flyver meget hurtigere
end dukan gd, ogsd kande
naturligvis g& igennem mure
etc.

Selve huset er bygget som en
labyrint, som du skal udfor-
ske. Forskellige steder i huset
er der anbragt genstande,
f.eks. ure. Hvis duser et ur, der
stdr pds “'lidt i tolv'’ scettes det
til efter midnat, da alle sp@-
gelsesjcegere jo ved, at sp@-
gelserne kommer ndr det
bliver midnat. Dog er der ikke
konstateret nogen cendring
af hyppigheden af spagelser-
ne, selv om uret ikke blev stil-
let. Spooks hovedidé er, at du
skal samle 8 kassetter (MU-
SIC-BOC), og disse skal alle
anbringes foran indgangen

til huset. Den skal du i evrigt
ogsd finde. Ndar de er an-
bragt, skal du afspille dem
samlet for det vil rydde huset
for spogelser for altid. Af an-
dre genstande du bar kende
kan ncevnes:

MAP (kort) der viser alle rum
+ udgang.

BURNIN COAL (breendende
kul), der ligner kirsebcer. Dem
mda du ikke spise.

PADLOCK KEY (bl& n@gle)
der dbner bld dere.

BOAT (b&d), som skal bruges,
ndr du sejler pd sgen (inde i
huset??).

CHEESE (oste) er forgiftede,
men du der ikke af at spise
dem.

Andre genstande, der ikke
normalt kan spises, bruges til
kasteskyts.

Spillet har mange vcerelser
(baner), men efter ca. 15 mi-
nutter p& samme spil bliver
det enstormigt.

Et sidste rdd med p& vejen:
Pas p& hvilke rum du gar ind
i, da nogle af dem er varme
ovne. (Supersof).

Grafik: | ] 8
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Action: ; 7
Feengslende: 7
Pris/kvalitet: Q
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SUPERPILOT 1

Hughes UH-1X kamphelikop-
terne var nok de mest popu-
lcere fly blandt USA's tropper
i Vietnam. De smé& choppere
med kcelenavnet ""hueys”
svirrede som moskitosvcerme
ovenovel de kcecmpende
styrker og reddede tusindvis
af sGrede. Det kan vel derfor
ikke undre, at U.S. Gold sen-
der en hyldest pr. computer-
spil til netop Hughes helikop-
terne.

Det er blevet til Super Huey, -
et flysimulationsprogram, der
virkelig har fortjent betegnel-
sen “‘super’’. Spillet er nemlig
ikke blot meget realistisk,
men ogs& ganske kreevende
og ambitigst.

Super Huey spilleren kan si-
mulere sig til fire forskellige si-
tuationer: INS, hvor du lcerer
at flyve i det hele taget. EXP,
hvor man er stifinder i et
ukendt jungleomr&de. RSC -
rescue — hvor man netop skal
redde nogle soldater i klem-
me samt selviglgelig ""Com-
bat’’, hvor du skal kcempe
mod Nordvietnamesemes
helikoptere, der i hvert fald i
spillet er underlegne bé&de i
mangvredygtighed og be-
vaebning.

Spilleren sidder ovenfor fly-
cockpittet og skal inden start
serge for at laste fire raketter,
der selviglgelig ogsa skal ar-
meres ferst. S& er helikopteren
klar til opvarmning, inden

VIETNAM

kampen eller eftersggningen
kan begynde.

Super Huey er nceppe for be-
gyndere. Der skal en del erfa-
ring med flysimulatorer til,
hvis alt skal g& dig vel. F.eks.
skal der tages gevaldig hen-
syn til vindens skiften, rotor-
bladene skal vinkles korrekt,
motorkraften justeres og ben-
zinmdleren aflaeses konstant.
Det er en god idé at laese ma-
nualen grundigt, fer du be-
giver dig udi Super Huey. Al-
le kommandoer til compute-
ren er bogstavkombinationer
hentet fra det ""cegte” flyver-
liv. Indtaster du noget forkert,
kommer du som regel gruelig
galt afsted.

US Gold spillet er meget tcet
p& virkeligheden - sadan
som vi kunne forestille os, den
md have veeret. Grafikken er
bare fremragende og lydsi-
den giver en glimrende illusi-
on af at have piskerisen rote-
rende lige ovenover en.
Ganske morsomt er, at US
Gold ikke har brugt megen
tid eller plads i manualen til
at beskrive, hvordan man
Icerer at flyve pr. computer -
man forudscetter, at spilleren
tidligere har prevet lignende
simulatorer. Til gengeceld ger
man meget ud af, hvilke lig-
heder og forskelle, der er vir-
kelighedens og datamatens
Hughes UH-1X helikopter.
(Twilight).

Grafik: 11
Lyd: Q
Betjening: 8
Pris: 10
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Mystik pa
skattegen

Gader er nggleordet i action-
spillet Spirit of the Stones af
lan Gray og Lee Braine. Stemn-
ningen i spillet er preeget af
okkult middelalderlig mystik,
der understreges af den 37 si-
der lange bog om sgmanden
Marks eventyragtige oplevel-
ser.

Iizlge bogen er Mark en gan-
ske almindelig semand, ind-
til han en nat gdr i land p&a
@en Spirit of the Stones sam-
men med sin kaptajn og to
andre sgmeaend. Med sig har
de en pose diamanter, og det
er p& grund af disse cedelste-
nes tiltreekning p& folk med
en beskidt tankegang, at de
alle bliver draebt.

Marks sjcel genopstdr i skik-
kelse af et spagelse. Diaman-
terne er Mark stadig i besid-
delse af, og hans mdal er nu at
skjule dem for omverdenen,
hvilket absolut ikke er nogen
let opgave p.g.a. diverse le-
de deemoner og andet godt-
folk.

Mark skriver et digt der fortcel-
ler, hvor en stor del af dia-
manterne er gemt. Det er nu
spillerens opgave at genfinde
de diamanter, der ligger

spredt p& gen. Hvis man @n-
sker at scette sig ordentligt ind
i Spirit of the Stones krcever
det, at man eristand til at lce-
se middelalderligt preeget
eventyrengelsk, hvilket godt
kan virke lidt anstrengende i
lcengden. Bogen er fuld af
ganske flotte illustrationer og
hemmelige skrifttegn, som
man skal tyde for at lgse g&-
derne.

Ud fra historien og spillet, skul-
le det vcere muligt at vinde
en puljie p&a op til 100.000
pund, hvis man leser g&der-
ne og finder hoveddiaman-
ten "'The Great Wight Eye"".
Hvem er den usynlige betrag-
ter? Hvad betyder de mysti-
ske runer? og Hvem vil finde
de skjulte diamanter? er nog-
le af spergsmdalene, der gar
igen og igen.

Men nok om gdaderne, hvad
far man ud af spillet ud over
utallige spvnlgse ncetter?
Spillet bestér af ca. 25 baner,
hvoraf nogle ligner hinanden
til forveksling, og de er alle
fordelt p& skattegen *'Spirit of
the Stones’’.

Pé& hver af banerne er place-
ret to diamanter, mere eller
mindre tilgcengelige. For at
leegge sine klamme haender
pd kostbarhedermne, skal man
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passere spggelser, skorpio-
ner, faldende objekter og
knivskarpe guillotiner med
fare for at blive ramt af nok s&
dedelige ting som knive, pile
og spyd. Mulige méder at de
pd er der nok af. Du bliver og-
s& tappet for “livssjcel’”’ p&
vejen mellem banerne.
Grafikken i spillet er rimelig
god. Lyden (melodien) er og-
s godt lavet, selv om den i
lcengden kan virke lidt an-
strengende, men det er jo op
til spilleren selv at bestemme
lydstyrken.

Instruktionen er omfattende
og fuldt ud tilstrcekkelig, for

omfattende ville nogen ma-
ske mene.

Spirit of the Stones er et af de
spil, man hurtigt bliver besat
at lysten til at gennemigre
med de dertil hgrende cergel-
ser over at dg gang p& gang.
Men lad mig slé& fast, at pro-
grammet er bygget op som
en stor g&de, der nok skal
give spilleren mange grd har
i hovedet. (Microdealer).

Grafik: 10
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Action: 9
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I heelene pa

den onde vinge

A Klassikeren The Hobbit op-
ndede en enestdiende status
som det Adventure, der over-
gik alle andre. Denne positi-
on trues nu alvorligt af The
Tracer Sanction fra Activisi-
on, der er det bedste Adven-
ture vi har set i lange tider.

The Tracer Sanction foregdr
engang i fremtiden, hvor
meelkevejens veerste forbry-
der, The Wing, er forsvundet
blandt planeter og meteorer.
Som alle andre kriminelle, et-
terlader han sig spor, som du
skal undersgge. Og sagt fra
starten, - grib fat i alle detal-
jer. Ellers kommer du ikke

langt. Og husk, venlighed
betaler sig.

Spillet er oplivende med flot-
te grafikbilleder som ledsa-
gelse af teksten, der jo som
bekendt er det vigtigste i et
Adventure spil. @nsker du
vejledning, vendes disketten.
Sé& fér du gode 1ad i ord og
billeder, ligesom mulige epi-
soder simuleres. Helt fint.
The Tracer Sanction krcever
meget af sin spiller. Farst og
fremmest naturligvis omtanke
og en god portion snedighed.
Desvecerre md du ogs@ kunne
en del engelsk, for underti-
den krcever det synonymer
at komme videre.

Og lige et par tips, hvis du ter
begive dig ud i jagten p& den
onde vinge. Star du i en ulg-
selig situation, pdkaldes den
vise kondor. Men pas pd.
den md& kun give dig rad tre
gange i alt.

Bryd aldrig ind i huse. Bank
p& og bed venligt om infor-
mationer. Skaffer du dig fijen-
der og uvenner, er din livsfor-
ventning ret s& kort.
Funktionstasterne F7 og F8 be-
nyttes ofte, fordi du slipper for
at begynde helt forfra. F7 gi-
ver en sikkerhedskopi af dit
nuvcerende spil. F8 giver dig
""quickload’’, ndr du skulle
have veceret uheldig og germe
vil i gang igen.

The Tracer Sanction kan
nemt tage 4-5 timer at rode
rundt i. Men den har hobbit-
tens kvaliteter, - kan man li-
de Adventures, bliver man
siceldent trcet af dem. (CBS).

Grafik: 10
Lyd: Q
Betjening: 10
Fcengslende: 10
Pris: 10
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Hver lerdag kl.
17-18 pa FM
102,8 MHz i

storkebenhavn

Danmarks
hotteste

dataradio

Produceres i samarbejde
mellem The Voice og
manedsbladet "’Alt om Data’’
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Phone home

M Telefonkartotek til Commo- | pr———
dore 64 med disk er et pro- COMMO _—‘
gram, hvor du kan sgge pd DORE :
navn, adresse eller telefon. : 64

Ferste gang du bruger pro-

grammet skal du skrive data

ind om de personer du gnsker
skal vceere med i dit karto-

tek.U

Stephan Korsholm

5 DIM W$( 100D

10
20
30
40
50
60

PRINT"(CLR)":POKE S53280,0:POKE 53281,0:POKE 646,2:CLOSE 3:CLOSE 1
PRINT"(RVS ON,SPACE338)"

PRINT"¢RYS ON,SPACE12)TELEFONKARTOTEK y

PRINT"(RYS ON,SPACE39)"

PRINT"¢(CRSR NED11)"

PRINT"¢ CRSR HOJRE14)NYE DATA:(RYS ON)F1(RVS OFF,CRSR NED)>"

Soft Special



70 PRINT"(CRSR HOJRE14)>SOGNING :(RWYS ON)F3(RYS OFF)" '

71 PRINT"(CRSR NED,CRSR HOJRE14)0VERSIGT:(RYS ON)FS({RYS OFF)"

80 GET A$:IF A$="(F1)"THEN S00

90 IF A$="(F2)"THEN 110

91 IF A$="(FS)>"THEN 2000

100 GOTO 30

110 PRINT"(CLR)":PRINT"(RYS ON,SPACE339)"

120 PRINT"(RVS ON,SPACE 16)S0GNING =

130 PRINT"C(RVS ON,SPACE39)"

140 PRINT"(CRSR MNED11)"

150 PRINT"(CRSR HOJRE10)>SOGNING PAA NAYN:{RYS OM)F1(RVS OFF ,CRSR NED)"

160 PRINT"(CRSR HOJRE10)>SOGNING PAA ADR.:{RYS ON)F3(RYS OFF,CRSR NED)"

170 PRINT"(CRSR HOJRE10)>SOGNING PAA TLF.:{RYS ON)FS(RYS OFF,CRSR NED)"

180 GET A$:IF A$="(F1)"THEN 1000

180 IF A%$="C(F3)"THEN 1001

200 IF A$="C(FS)"THEN 1002

210 GOTO 180

220 PRINT"(CLR)":PRINT"(RYS ON,SPACE33)"

221 IF D$F="T NAVN "THEN S$="NAYN"

222 IF D$="N ARD. "THEN S$="ARD."

223 IF D$="T NR. "THEN S$="NR. "

225 PRINT C%

230 PRINT"(RYS ON,SPACE33)"

235 PRINT "{CRSR MED4)SKRIY ":S%

236 INPUT "(CRSR OP,CRSR HOJRE10)":NAVNS

240 OPEN 1,8,15

245 OPEN 3,8,2,"0:DATA,SEG,READ"

250 FOR A=0 TO 100:FOR G=0 TO 2:INPUTH3,B$ Q) :NEXT Q:GOSUB 4000

255 MNEXT A:PRINT"(CRSR MNED2)BEKLAGER MEN DE":;D%$: "F INDES IKKE"

256 GET A%:IF A$(>""THEN 258

257 GOTO 256

258 GOTO 10

500 PRINT"(CLR,RYS ON,SPACE39)"

501 PRINT"(RYS ON,SPACE1S)NYE DATA L)

502 PRINT"(RVS ON,SPACE38)"

505 OPEN 1,8,15:0PEN 2,2,2,"0:DATA,SEG,WRITE"

510 PRINT"(CRSR NED4)INAVN gm

515 PRINT"(CRSR NED)ADRESSE B

S20 PRINT"(CRSR NED)TELEFONNR. :*

525 PRINT"(HOME ,CRSR MNEDS)>":FOR A=0 TO 100:FOR B=0 TO 2
fINPUT"(CRSR NED,CRSR HOJRE13)":KX$

530 IF X#$="SLUT" THEN 800

535 PRINTH3,X$:NEXT B:i:PRINT"(HOME ,CRSR NEDS)":NEXT A:CLOSE 3:G0TO 10

700 PRINT"(HOME ,CRSR MNEDS)NAVN L

710 PRINT"(CRSR NED)ADRESSE ;v

720 PRINT"(CRSR MNED)TELEFOMN NR.:"

730 PRINT"(HOME,CRSR NEDE>":FOR A=0 TO 2:PRINT"(CRSR MED,CRSR HOJRE12)";B$A)
INEXT A

735 GET F$:1F F$<>""THEN GOTO 10

740 GOTO 730

800 F$="INTET":FOR W=A TO 100:PRINTH3,F$:NEXT W:CLOSE 3:G0T0 10

1000 X=0:C%="(RYS ON,SPACE10)SOGNING PAA MNAVN "iDH="T NAVYN "
iGOTO 220

1001 X=1:C#$="(RVS ON,SPACE10)>SOGMNING PAA ARD. ":D$="N ARD. "
tGOTO 220

1002 X=2:C#$="(RVS ON,SPACE10)S0GNING PAA TLF. ":DHE="T NR, "
1GOTO 220

2000 PRINT"(CLR)":PRINT"(HOME ,RYS OMN,SPACE39)"
2001 PRINT"(RVS ON,SPACE14)0VERSIGT ¥
2002 PRINT"(RYS ON,SPACE33)"
2005 OPEN 1,8,15:0PEN 3,8,2,"0:DATA,SEQ READ" :PRINT"(HOME ,CRSR NEDS) "
2006 FOR A=0 TO 100 STEP 32:FOR B=A TO A+2: INPUTH3 A%

tPRINT"(CRSR NED)":A%; " "INEXT B
2007 PRINT"{HOME ,CRSR MNEDS)"
2010 GOSuUB 3000
2011 IF A%="INTET"THEN 10 c
2012 NEXT A:GOTO 10
3000 GET Vs$:IF V#$<{>""THEN RETURN
3001 GOTO 3000 '
4000 IF MIDS(BH(K),1,3)=MIDSCNAYNS,1,3)THEN 700
4001 RETURN

Soft Special
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land Patrol

Du er spion i tredje verdens- s& langt, kommer der ogs&
krig, ogdu er p& en missioni klipper som du skal skyde
fiendens land, hvor du har meddin laser kanon. Efter an-
indsamlet informationer, som den mellembase skal du og-
kan forkorte krigen med flere  saskyde de fjendtlige jetjage-
&r. Du mé derfor sikkert tilba- re. Kommer du hjem i god be-
ge, hvisdin mission skal veere  hold, vil du blive belgnnet fyr-
vellykket. steligt af din regering.
Ferstskaldundhentilenmel- Instruktionerne erindbygget i
lembase. P& vejen derthen er programmet. Spillet kan bru-
grkenen fyldt med huller, som ges sammen med Currah
du skal undgd ved at hoppe Speech tale synthese.[]

med din boogy. Hvis du ndr Flemming Christensen

L

mamnnane=t,

Samilige aftrykte listninger
er afprevede ter offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattetrit op til 1000 kroner
tor godkendte laeserpro-
grammer. Forlaget har ret til
at aftrykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem pd andre
lagermedia
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rrr a 1385 oaa
Flgmmine Christensen
eaa s
keys=0: LET hi=0: GO SUE S000
1 /// MAIN PROGRAM 8@@

210 FOR a=1 TO 450

220 GD SUB 300

Z30 IF sta=2 THEN GO SUB 400

240 IF sta=3 THEN GO SUEB S00

250 PRINT AT 14, y3" "iAT 15.¥% INK &3" ABCD "iAT 1&.vi1" EFGH *
260 LET as$=INKEYS$: LET y=y+(a$="x" AND y (20)-(a$="z" AND y)5)

270 IF as="o" THEN GD SUE 1000

275 IF as="k" THEN GO SUB 1200

280 LET bonus=INT (bonus-(31-y)/2): IF bonus{0 THEN LET bonus=0

230 PRINT AT 3, 9ibonuss: : NEXT at GO TO 1500

300 REM /// STAGE 1 @e@

Ii0 PRINT AT 17,0% INK 43 1$(a TO a+31)

320 1F POINT (y#8+40,39)=0 DR POINT (y*B+32,39)=0 THEN GO TO 2000
330 IF sta=1 THEN FOR n=1 TO 3: NEXT n

340 RETURN

400 REM /// STAGE 2 @988

410 LET b$="EFGH": IF a " THEN LET bs=k$(a+y TO a+y+3): GO TO 430
420 PRINT AT 1S5.vs INK &t" ABCD *

430 PRINT IMK &:AT 16, 0iksla TO a+y)ibSiksla+y+d TO a+30}

440 IF PDINT (y#8+42,40)=1 THEN GO TD 2000

450 RETURN

S00 REM /// STAGE 3 oo

510 PRINT AT 7.des™ *

520 LET de=15+5IN cs*13
530 LET of=12B+5IN cs*120
S&40 LET cs=cs+.3
550 PRINT AT 7T.de:
560 IF cs)10 THEN
f,112: DRAW B0, -BO:
Sla+tde+10)="1": LET
S7T0 RETURM

1000 REM /// JUMP @8

1010 PRINT AT 1&.y+1:" |
1020 FOR b=1 TO 5: LET a=a+l
1030 LET bonus=INT (bonus=(I1-y)/2):
1080 PRINT AT 3, 9ibonusi® "

1050 PRINT AT 17.0% INK 4% 1%(a TO a+31)

INK Z:"0P"

IF de (20 THEN
RANDOMIZE USR &0200:
es=cs—-2%P1

IF de}3 THEN IF RND(.09 THEN OVER 1: PLOT o
PLOT df,112: DRAW B0.-BO: OVER 0: LET |

INK &5AT 14, y+13i"ABCD"iAT 15.y+1:"EFGH"

IF bonus{0 THEN LET bonus=0

1060 IF sta=2 THEN GO SUB 400

1070 IF sta=3 THEN GO SUB 500

10BO FOR m=1 TO (10 AND sta=1)+(5 AND sta=2)+(3 AND sta=3): NEXT n
1090 NEXT b

1100 IF POINT (y*8+35,39)=0 THEN GO TO 2000

1110 RETURN

1200 REM /// FIRE @@@

1210 OVER 1: INK S5: FOR n=0 TO 1

1220 PLOT y#B+40. DRAW 55,0

1230 PLOT »y+8+17.354: DRAW 0,45

1240 IF NOT n THEN RANDOMIZIE USR &0200

1250 NEXT n: INK 7: OVER O

1260 IF sta=2 THEN GO TO 1290

1270 IF sta=3 THEN GO TO 1310

1280 RETURN

1290 IF k${a+y+5 TO a+y+10) () k${1 TD &) THEN LET sc=sc+20: PRINT AT 3.&-LEN STR
% scisc

1300 LET k$fa+y+4& TO a+y+10)=k$(1 TO &): RETURN

1310 IF y() INT de AND y+1 () INT de THEN RETURN
1320 PRINT AT 7.de: INK I: INVERSE 1:"0OP"
1330 LET s$="(uh)f(oo) hit"™: PAUSE 1

1340 PRINT AT T.de:™

1350 LET cs=3*PI/2+(AND=*.5)

1340 LET sc=sc+25:! PRINT AT 3, 2isc

1Z70 RETURN

1400 REM /// PAUSE 908

1410 LET s$="hit (eh) ki{ee)": PAUSE 1: IF sta=1 AND a=4 THEN LET s$=" t{ouvu) st
Car)t*: PRAUSE 1

L1420 PRINT AT 19.12% FLASH 1% PAPER 4% INK O3"HIT"3 INVERSE 1i" A "i INVERSE 03"
KEY"

1430 IF INKEY$="" THEN GO TD 1430

i4a0 PRINT AT 19,127 PAPER 43"

1450 RETURN

1500 REM f// NEXT STRGE @@

1510 FOR wm=2 TO 7: INK m: FOR n=1 70 10: BEEP .01,n+30: PRINT AT B.n:i" WELL":AT
2, 26=ni "DONE "

1520 NEXT ni NEXT m

1530 PRINT AT 10,43"YOU GOT THROUGH STAGE ": FLASH lista

1540 LET s$="yilouu) 9ot (thiriowu) stlaalss PAUSE 1: LET s$={("wun" AND sta=1)
+i"t(ouud® AND sta=2)+("(thlriee)” AND sta=3): PAUSE 1

NEXT m
LET sc=sc+bonus: LET bonus=S5000:

iS50 FOR m=1 TO 250:
1560 LET sta=ssta+l:
1570 PRINT AT I, 2isc
1580 PAUSE 25: GO SUEB 1400

IF sta=4 THEN GO TO 2400

1590 PRINT AT 8.103" "IAT 10.4:8" -
L&00 PRINT AT 1S5.v:" "IAT lé.yi" "

1610 LET y=&6: GO TD 200

2000 REM /// DERD 2@a :

2010 PRINT AT 14, r+1:1" "IAT 1S, ri" "3AT 16, v3" "3 INK &3 FLASH 13AT 15, v+13i"A
CD"3AT 1&. y+1i"EFGH"

2020 FOR n=50 TD 20 STEP -3: BEEP .0l.mn: BEEP .01.,n-5: NEXT n

2030 LET s$="hahaha.r(or) deed": PAUSE 1

2035 FOR w=1 TO 160! NEXT m

2040 LET 1i=1i=1% PRINT AT 3, 17:1it IF 1i=0 THEN GO TO 2200

2050 LET i1sda TOD a+3I1)=1%(1 TO 32)

2060 LET k$Ca TO a+3Z1)=xs(1 TOD I2)

170 GO SUB 1400

80 PRINT AT 1S, »1" "IAT 1b.wi"
2090 LET y=&: LET cs=3%P1/2
(180 “NEXT a
2200 REM /// COMPLETELY DEAD @e@
10 IF scdhi THEN LET hi=sc
FOR n=1 7O 10: BEEP .01.n+30: PRINT AT n.n+li"GAME" ;AT 20-n, 27-ni"OVE
2230 FOR n=1 TO 9: BEEP .01,40-n: PRINT AT n.n+ii”® "3AT 20-n,27-n3" =: NEX

Thn

PRINT AT B, 11:"SCOR

$AT 8, 21-LEN STRS scisc

PRINT AT 12, &i"Another Game 7 EY/NAY
LET s$="g{aa)m (colvier)..anc(th){er) G(ARIM": PAUSE 1
FOR n=0 TO 2#PI STEP .3
PRINT INK 33AT 11+COS n+5, 15+5IN n*15:"0P"
IF INKEY${)"" THEN GD 7D Z320
PRINT AT 11+COS n*S, 15+SIN n*15:"
NEXT n: GO TO 2270
IF INKEY$="y" THEN GO SUB 5z00: GO TD 200
STOP
REM /// YOU WIN pBB
IF scthi THEN LET hi=sc
FOR w=5 TO 1&: PRINT AT m.O:" "t NEXT m
PLOT 1&0,40: DRAW O, 20: DRAW S0, 0: DRAW 0,-20
PLOT 180.60: DRAW 0. 42: DRAW 72,0: DRAW 0.-&62
PLOT 180.10Z: DRAW 13, 11: DRAW I&4.0: DRAW 18, -11
PLOT 193.102: DRAW ©.10: PLOT 234.102: DRAW 0,10
RESTORE 2&450: FOR m=1 TO 10: READ n.o: PLOT n.o! DRAW O.,7: DRAW 7,0 DRAW O
DRAM -7.0: NEXT m
DATA 188,86, 204, 84, 220, 85, 236, Bb. 188, 68, 204, &8, 220, 6B, 236, 6B, 220, 50, 236, 50
PRINT AT 8, 255 BRIGHT 1:"QRST"
2455 PRINT AT 6, 0i1"Your mission is fini-"""shed. You have return—-"""gd to Base w

ith the"'"important informa-"'"tions."

2470 LET o e

2480 LET c#=" EFGH"

2490 FOR ==0 TO 15: PRINT AT 15.mib$iAT l&.mic$: BEEP .0Z,m: BEEP .03, m+40: NEXT
m

2500 FOR m=4 TO 1 STEP -1: PRINT AT 15, 20-mib${ TD m):AT 16, 20-mic$( TO m): BEEP
-05.m: BEEP .0S5,m+40: NEXT m

2505 FOR a=1 TO 100: NEXT m

2510 PRINT AT 14,03 INVERSE 1:"WELCOME BACK HERO"

2520 LET s$¢="we(il)com bleh)k her(ool)": PAUSE 1

2530 FOR m=1 TO 200: NEXT m

2540 GO SUB 1400

2550 GD SuB S200: GD TO 200

S000 REM /// INSTRUCTIONS @oe

S010 INK 0t PAPER 7: FLASH 0: BRIGHT O: OVER O: INVERSE 0: BORDER 7: CLS

S020 PRINT AT ¢, 10% INVERSE 1:"LAND PATROL"

SO0 PRINT '""Your a sey in the 3" th Woridwar.Your on a mission in enemy land.You
must reach base with some important informations which Canshort down the war

by rears."

S040 PRINT ""STAGE 1: Jume the holes."
S050 PRINT *"*STAGE Z: Destroy the rocks and avoid the holes. "
S060 PRINT *"STAGE 3: Shoot down the fisthers and remember the holes. "
SOT0 PRINT " "BONUS: The bonus wWill count down siower if you
st@er your car forward.”
S080 PRINT ' “"CONTROLS:Forward ="X" JuMP ='D" Back w' Z* FIRE ="K""
S090 LET s$="wel(ll)com t(ouvu) l(eh)nd eatrioo)I™: PAUSE 1
S100 REM /// UDG's & LASER @ee
S110 RESTORE S100: FOR a=144 TO 163: FOR b=0 TO 7: READ c: POKE USR CHR$ a+b.c:
MEXT b: NEXT a
5120 FOR a=60200 TO &60218: READ b: POKE a.b: MNEXT a
S130 DATA 0s0s0s 0+ 24 6 144 30 , b4, 2244 239, 232, 232, 232, 232,239 0. 0,192, 112, 28

255 + 000, 0. 040,04 192, 240, £3, 97, 222,83, 514 514 63, 30

S140 DATA 255, 240, 239, 31, 25, 25, 31. 15 , 255, 248, 119, 143, 140, 140, 143, 7 2. 1
» 208, 204, 192, 192, 128 . 0. 129, 195, 227, 231, 255, 255, 255 ., 192, 192, 248, 254, 255, 2
» 255

Si50 DATA 3+7+7+ 15, 15: 31, 159,255 + 0. 0+ 34 15, 15, 3

v 31 BT 2 9y 226, 240, 248, 248

S2.252 24,28, 60, 60, &2, 126, 127, 255 .0, 3.5, 61,255, 3, 4. 14 .0, 192, 1560, 188, 255

2 112

S155 DATA 124, 126+ 102, 124, 124, 102, 126, 124 4 &0, 126, 102, 126, 126, 102, 102,

G296y 1284 629 £+ 128,160 + 12565 126,96, 120, 120,98, 126, 126

S51&0 DATA 17, 1.0,33,0.0.4, 80, 137,229, 205, 181, 3, 225, 193, 35, 16, 245, 201

5170 PRINT #03 BRIGHT 1:AT 1.10:"HIT A KEY"

5180 LET s$="hit (en) kiee)": PAUSE 1

5190 IF INKEY$="" THEN GO TO 5190

SZ00 REM /// VARIABLES oee

S210 LET sta=1: LET 1i=3: LET sc=0: LET bonus=5000: LET cs=3#PI/Z: LET de=Pl: LE
T a$=" "1 LET r=&

5214 REM

5215 REM Ved indtastning af linierne 5220, 5230, 5240 os 5250 betvder (GRAPHICS
MODE} naturiisvis at dv Skal bruse de srafiske tesn ved at 9aa over i Irafisk mo

d@. Bogstaverne er de 9rafiske tesn som indtastes saadan som de staar. 'S8 betyd
=T grafisk 8 o9 "SB' betrder SHIFT srafisk B. Dvs. staar der f.eks 37+°8" betvde
T det 17 sange srafisk B

S21& REM

5220 LET we="(GRAPHICS MODE} 3I7+'8" LM 22Z«'8" N 23+'8" LM 11%'8" N 24»"8 N
42%«78" NN 2&4+8" N 10+"B" LM 13+"8" LM 1T*"8" LM 12«"B""

5221 IF LEN k#{}251 THEN PRINT "Error In Line 5220": STOP

S230 LET ws=k$+" (GRAPHICS MODE} 8+"8" LM 14*"8" LM 17+"B" LM 1&6%"B" N Z1%"8" N 1
O#'8° LM 13%"8' LM Z2+"8" LMN 19+"8" N 16+'B" LM 12+'8" LM 4T+ 8" "

S231 IF LEN w$()>4B4& THEN PRINT "Error In Line 5230": STOP

S240 LET i#="(GRAPHICS MODE) 2B+'S8" 1 21+'58" IK 1B8+'S8" [ S+'S8" | 28+«'S8" 1II
29« 58" IK 18+'S58" JK 20+'58' I S+'S8" [ 22+'SB" IK 18+°SB" JK 1&*'SB" JK 4*" 58
5241 IF LEN 1$()251 THEN PRINT "Error In Line S240": STOP

S250 LET 1$=1%+" (GRAPHICS MODE} 31%'S58" JI 20%"8B" II 13#'SE8" JK 30#'SE' IK 5+'S
8" 1 15+"58" JI 23+'58" 1I 27+'S8' I 15«°S8" [I 40%"58""

5258 IF LEN 1${)4B& THEN PRINT "Error In Line 5250": STOP

SI00 REM /// SCREEN PICTURE @88

5310 INK 7: PAPER O: BORDER 0: CLS

5320 FOR n=0 TD 7 STEP 2t INK &

SZ30 PLOT n. 175-n: DRAW 235-2%n,0: DRAW 0,=39+2#n: DRAW -255+2%n,0: DRAW O, 39-2%
n

ST40 NEXT n: INK 7

S350 PRINT AT 1,1% PAPER 1:"SCORE BONUS LIVES HI-SCORE": BRIGHT 03AT I.1% PA
PER 03" 0000 S000 3 Q000 "

5360 PRINT AT 17,03 INK 431%(1 TO 32)3 INK &:AT 15, 7:"ABCD"1AT 1&, 7:"EFGH"

S3I70 FOR a=1 TO 3: PRINT AT a+17.0% PAPER 4:"
MEXT a

53 PRINT AT 3.29-LEN STR$ hiihi

53 GO SUBE 1400

S400 RETURN

9999 CLEAR : SAVE "LANDPATROL® LINE 1: VERIFY "™




Eksamensiestier

Mathematics stiller dig 75 reg- ~
nestykker, hvor der er 25 mul-
tiplikation (gange), 25 additi-
on (plus) og 25 subtraktion
(rninus).
Hvis du svarer forkert 3 gange
pd samme stykke, {&r du sva-
ret udleveret af computeren.
Na&r du har keempet dig igen-
nem alle 75 stykker, f&rduen
karakter ior din preestation.
Programmet er selviorklaren-
de, idet man blot skal indtaste
facit, s& det burde ikke volde
de store problemer.[]

Danni Petersen

O
o

© FOKE S3281.0:'F0OKE S322S0.-0:-DIM A< 160E s
PRINT"CCLR.HYVID>".
S PRIMNT"CCLE.HVID.SFPFACE11>TREYVY. FAARA EX T
ﬂSTE"
CumIMTCRHDC1>¥12S8+.5>: IF C = THEHN L

'—166 FPOKE S4Z96¢. 15 FOKE S54=Z77 -
:POKE S4Z27S. 122
1= S-INTCRND(I>*2+.5§-'I.-J==17'" IF S=E8 THEH
=333
14 POKE T4273. RHNDC1O>%33: FOKE 5-

==

OKE 542?6; W:FOKE S4276. 16 i
15 @=0Q+4+1:ACQ>=RNDC1 21000 :FOKE A<+ 1e=
4.,C: F"UKE 55256+H(Q) JRHDC 1 »%le
FOR B=@ TO 19 1
2@ F"UKE H(INT(RND(l“*Q))-&—ﬁ:ﬁZ?E; FHD<C 1 >#1
s IF NMOT Q=5953 THEN: HEXT E:GET A#
IF A& ""Tl‘IEH 1er
=5 e
=8

¥ FOR F=Sa4Z27vz=z TO 54

198 PRIMT"CCLR.HYID.

DIM EKARRAKTER"

18%S PRIHWNT"<CRSRE HEDZ. SPACE
MED TAL! "™

i1& PRIFIT" <CCRSRE HED. SFACE=2>DET ER TO NiE

115

OKE F.0 - HE:>“
» TJEG EBEFRE

=l
= RCE

» TE

A
- '_'l_" 4G DLl HAR TH
DTASTET ET 'I"HL, TRYIK " i €

I

BeIHNTC(RHDC 1 2#SW+2Z. S
148 PRIHNT" CCRSR I*IEIIZ

REGHESTYKEE : e Fl
: It«lF’U"I'"F“ESLILTF!T

160 PRIMT" CCRSR OF 3HET .
RICTIGE “VAR: ",A¥B: HEXT E
165 FOR E=@ TO 24:A=IMNT<RHNDC1
15.S>  B=INTCRMDOC1 > CSVHR2S 3+ 15,
172 PRIHT“(PRSR NEDS 5 SbaRSMAAL
REGHE ST YKKE : PRGNS B ="
T INPUT "RESUL TAT:
175 IF _C=A+B THEM D=Des:NEXT E:°GOTO 1o
190 INPUT"<(CRSR OF>FOREERT RESL (=
: IF C=A+B_ THEHN D=D+3:HEXT E:
185 INPUT" (CRSR OF>FORKERT
:IF C=A+E_ THEM D=D+1 HEXT E:GOTO
192 PRIMT"C(CRSR_OFIMNET. HEJT. HEJT.
RIGTIGE “AR: " ;A+E: HEXT E
195 FOR_E=@ TO Z4:A=IMNT<RHD<:
13: 55 BeIHT CRMDCT o # e Sorwza >+ 15 . =
=00 PI? IMNT™ < CR’ == I“-IE > qF’F\F"”:MF!FIL.
REGHESTYKKE ! BCE
FIMPUT "RESULTAT

HF .

90

NN
0
ol
Lol
z7
7
O
i
2
;
ﬂm
1
0+
qI
ff
0z
7
i -._rd s
-
]
1

235 IF D<36@ AND D>34@

Z4@ IF D<349 AND D>31S

Z43 IF D<31S AND D>27

2@ IF D<275 AND D>zZ3a

255 IF D<=Z3D AND D>16%5

Z6@ IF D<165 AND D>Sa THEH K =

265 IF D<99@ AND DI>8 THEHN KR=.3

278 IF D=0 THEHN KR=a

275 PRINTVCCLR,HVID:DIN KARRAKTER ER: "
KR} "CHOME.CRSR MNEDZ>DL FIK":D:

"RIGTIGE CHOME ., CRSR HED4>%IL DU IGEH

CIA N>7"

za@ GET As

Z8= GET A%: ==
Z96 IF AS="J"THEHN 106

295 IF As="H"THEN RUN =
38 GOTO =7

-
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Tipsprogrammer til Amstrad

er nogle ret dyre investerin- l I i | | L I I I l ! I
v . 750kr. | 11,25kr. | 1500kr. | 18,75kr. /25kr. | 30,00kr. | 3375kr. | 37,50kr.
ger, - men her fér du et nce-
t tis 3 4 5 ¥ 8 9
ks g . i 7l B67E BPSB 3R oy 24 1EE fiE[E BE
[ Amtips skal du finde et antal ey I 14
; : ; 2 20 IxH 201D 2R X 2B T 2R HxH2 R 1 (X120 X 20
sikre udekampesejre, samiti- ; : =6 GifE o
dig med at du geetter antallet 3 XEL2R5d X1 20 1 ELCEDRT{ X2t HXE 2]
atsikre 1-taller og krydser. N&r 4 1HXH 20 | || 20 2| X 21 |[X] (281 FIXFI 201 || X||2Q 1} X} 28 1
disse data er indtastet, ud- 5 1HX X1 204 xH 2011 x1 28 1 HxH 201 [x] 28 1 H x}{ 2]
skriver programmet et forslag 6 201 HX 1 2 X 1]Ix1[281 X 1 Ixl2B1HxH201
til, hvordan de gvrige | og x 7 201 201X xH2811Ix[T2H1Hx 1{Ix|T2R1HxH201
; dis :
tegn skal indscettes.[] 8 2 xH 20 1] X [ 1 20 (X1 20 HxH 2001 X1 2R HxE 20
dersen %
PerlAn 9 2R 1 201 1 201 [x||2H 1 ExXH20 1 lIX|{2R 1 X} 2] 1
og Kim M. Kroll
10 201 201 2 XH20 1 [[xX][2H 1 HxXH20 1[[X][2B 1 E{ X 20 1
m 2 xH 24 [x] 20 x i 201 1 (X1 2R 1 B xE 20 I [xI2R 1 HxH2 00
12 2 G XH 24 [X]1 20 11 20 20 HxH21 A Bk E
13 2 XH2F1][X 1H X H'ol 1 2Q1HXH201 F B:E:H B
AMSTRAD PROGRAM. ##% L 380 D)=E OR D)=F OR D}=G OR D}=H OR E'=F OR E}=0 OR E)=H OR F)=(G OR F)=H OR G)=H
100 INK 0, 0:INK 1,18 GOTOD 440 ELSE 440
0 PR e+ ket vexTEGNFORDEL INGSSYS 1 EHae= IFEQR JH=] Z390 IF A)=B OR A)=C OR A'=D DR A)=E DR A)=F OR A!)=G OR A'=H OR A)=1 OR B'=C OR B
3 LOCATE 1.3: PRINT"##wdssdbwslF PER ANDERSEN #obdckdoka s bbb »=0 OR B)=E OR B)=F OR B)=G OR B)=H OR B)=I OR C)=D OR C)=E OR C)=F OR Ci=0G OR C
T ¥ *»=H OR C)=1 GOTO &40 ELSE 400
LOCATE 1.5: PRINT “wswmskwtss & KIM M. KROLL kbbbt 400 IF D)=E OR D)=F OR D)=G OR D)=H OR D)=I OR E}=F OR E}=G OR E}=H OR E}=I OR F
LOCATE 1.15: PRINT "SYSTEMET ER BAS =T PAA AT MAN XAN FIND T ¥=G OR Fi=H OR F)=1 OR G)=H DR G}=I OR Hy=1 GOTO &40 ELSE &40
UDEKAMPESEJRE. FOR R=1 TO SO00:NEXT R 410 IF R)=B OR A'=C OR A)=D OR A)=E OR A)=F OR A)=GC OR A'=H OR A*=1 OR A=J OR B
NT"0G SAMTIDIG G E ANTALLET AF H.H.V. i=TALLER DG x- b *=C OR B)=D OR B)=E OR B)=F OR B)=G OR B)=H OR Bi=1 OR B}=J GOTOD 440 ELSE 420
UDSKRIVER ALLE DE MAADER. 1-TALLENME 0OG ME HAM KOMEINE 420 IF Cy=D OR C)=E OR C)=F OR C)=G OR C)=H OR C)=1 OR C:=J GOTD &40 ELSE 430
RESTERENDE KAMPE. ":FOR e=1 TO 13000:NEXT s 430 IF D)=E OR D'=F OR D)=G OR D)=H OR I¥=] OR D)=J OR E})=F DR E}=C OR E}=H OR E
70 MODE O:LOCATE &4,8:PRINT "HELD OG LYKKE":FOR LS=1 TD 1000:NEXT LS 'm] OR E)=J OR F)=G OR F)=H OR F)=I OR F)=J OR G)=H DR G)=I DR G})=J OR Hy=I OR H
20 MODE 1:LOCATE 1.12:PRINT "INDTAST ET SELVVALGT BNTAL TEGN.NRAR DU ELIVER SPUR ¥»=J OR I»=J GOTO 440 ELSE &40
GT OG TRYK '"ENTER' EFTER HVER INDTASTNING. * = T0 SOO0:INEXT UU:CLS 440 IF Tx=1 GOTO &30
30 LOCATE 1.4: INPUT"Antailet af sikre 2-taller "iTZ 450 IF Ti=2 GOTO &20
100 LOCATE 1,12: INPUT “Antaliet af l-taller "iT1 440 IF Ti=3 GOTO 410
110 LOCATE 1,18: INPUT “Antaliet af X-er(MIN. 1-MAX.10) ";TX:CLS 470 IF TX=4 GOTO &00
120 IF TX% 1+#T2(}13 GOTO 1S5S0 ELSE 130 480 IF Ti=5 GOTO 590
130 IF TX=0 GOTO 140 ELSE 140 490 IF Ti=& GOTO S80
140 LOCATE 1+ 10:PRINT "DER S KAL M 1IN VERE ET X" :FOR @=1 TO &000: 500 IF TX=7 GOTD 570
MEXT Q:CLS:PRINT “GENTAG INPUT":G0TO 30 510 IF TX=8 GOTO S&0
150 LOCATE 2,10: PRINT "SUMMEN RF DINE “INPUT ER IKKE 13...GENTAG INPUT":FOR W=1 520 IF TX=3 GOTO 550
TO &000:NEXT W:CLS:GOTO S0 530 IF TX=10 GOTO Sa0
140 PRINT "UDSKRIFT PRA PRINTER (J ELLER N) 7" 540 NEXT J
170 Y$=INKEY$:IF Y$= GOTO 170 550 NEXT I
180 IF Ys="N" OR Ys= " GOTO 20O 540 NEXT H
130 UDS=1 570 NEXT G
200 CLS: PRINT"PROGRAMUDFBRELSEN KAM STOPPES MIDLER- TIDIGT VED AT TRYKKE "ESC 580 NEXT F
"+ OG STARTES IGEN MED 'ENTER' ":FOR TT=1 TOD &000:NEXT TT:CLS:X=0 530 NEXT E
210 FOR A=1 TO ((13-T2)-(TX-1)):IF TX=1 GOTOD 440 &00 NEXT D
220 FOR B=2 TO ((13-T2)=(TX-2))tIF T¥X=2 GOTO 310 &10 NEXT C
230 FOR C=3 TO ({13-T2)-<(TX-3)3:IF Ti=3 GOTO 320 &20 NEXT B
240 FOR D=4 TD ({13-T2)=(TX-4)):IF TX=4 GOTO 330 &30 NEXT A
250 FOR E=S TO ((13-T2)-(TX-5)):IF Ti=% GOTO 340 GHa0 A=X+1
240 FOR F=&6 TD ({13-T2)=(TX=&)):!IF TX=4 GOTO 350 &50 FOR I=1 TD (13-T22
270 FOR G=7 TO (C(13-T2)-(TX-7)3:IF Ti=7 GOTO 3&0 &40 IF I=A OR 1=B OR 2=C OR I=D OR I=E OR I=F OR I=G OR I=H OR I=1 OR I=J GOTO
280 FOR H=E TO ((13-T2)-(TX-8)):IF TX=8 GOTO 370 T00
290 FOR I=9 TO ((13-T2)-(TX-9)3:IF T¥=8 GOTO 390 &70 IF UDS=1 GOTOD &0 ELSE &30
300 FOR J=10 TD ({13-T2)=-(TX-10)):IF TX=10 GOTOD 410" &80 1"t
310 IF RY=B GOTO 440 ELSE &40 &30 1GOTO 730
320 IF A)=B OR A)=C OR B)=C GOTO 440 ELSE &40 FOO PRINT "X"3
330 IF Ay=B DR A)=C DR A)=D DR B)=C OR B)=D OR C)=D GOTO &40 ELSE &40 710 IF UDS=1 GOTOD 720 ELSE 730
340 IF A)=B OR A)=C DR A)=D DR A)=E OR B)=C OR B)=D OR B}=E OR C)=D OR C)=E OR TZ0 PRINT #8."X"3
Dy=E GOTO 440 ELSE 540 730 IF I=(13-T2) GOTO 740 ELSE 790
350 IF Ay=B OR A)=C OR A)=D OR A'=E OR A'=F DR E'=C OR B}=D OR B}=E OR B})=F OR C Ta0 H (Rk.mr. "3 fPRINT CHR%(13)
»=0 OR C)=E OR C)=F OR D}=E DR D)=F OR E}=F GOTO 440 ELSE &40 750 IF UDS=1 GOTO 7&0 ELSE 770
340 IF AY=B OR R}=C OR A)=D OR AY=E OR A=F DR R)=G OR B)=C OR B'=D OR B)=E OR B 740 PRINTRS, "(RH.nr.":iX:i"3"
»=F OR BY=G OR C)=D OR C)=E OR C)=F OR C)=G OR D)=E OR D)=F OR D)=G OR E)=F OR E TTO IF A= (13 21=(TX=13) AND I= GOTO
»=6 OR F)=G GOTO 440 ELSE &40 720 PRINT "RK.NR:"iX:PRINT CHRS$(1 ? DEN SIDE T2 1" PROGRAMMET
370 IF Ay=B OR A)=C OR A'=D OR AY=E OR A)=F DR A)=0G OR A)=M OR B)=C OR B)=D OR B R SLUT. “:STOP
»=E DR B)=F OR B)=G OR B)=H OR C)=D OR C)=E OR C)=F OR C)=G OR C)=H GOTOD &40 E 750 NEXT Z
LSE 3BO
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Dette program er inspireret af
tegneprogrammet “‘Monster’
og bogen ‘Mikrodatamaten
som tegneredskab’’.
Programmet er skreveti RcCo-
mal 180 rev. 1.3 til en Piccoli-
ne, men det skulle kunne ka-
re i andre Comal 80'ere med
gratik, hvis man kan tegne en
streg mellem to punkter.
“"Perspektiv’’ ger det muligt at
manipulere med en selvdefi-
neret tre-dimensionel figur,
ncesten, som man lyster. Man
kan dreje sin figur om de tre
koordinat-akser. Husk det er
et normalt hgjredrejet koordi-
ncdsysterp‘med Z-aksenud af
skcermen.

Man kan flytte sin figur, og sit
gjepunkt sundt i alle tre di-
mensioner. @jepunktet, - det
punkt, hvorfra figuren ses -
md& dog ikke ligge inde i
skcermen. Z-koordinaten skal
veere positiv.

Man har flere muligheder for
at f& figuren til at cendre ster-
relse: Med “‘afstand’’ og "'vin-
due’’ bliver hele figuren pd&-
virket, mens man med “‘fak-
tor”* kan nejes med at cendre
stgrrelsen i en retning.
Teknikken, som benyttes, er
koordinat transformation. Det-
te geres ved, at der arbejdes
med en 4x4-matrice. Det er
denne matrice, man laver
transformationerne med.
Foretages f.eks. en flytning,
en drejning og en flytning
igen, s& er det kun matricen,
der cendres. Det sparer en del
regne-kraft ved store figurer,
fordi man ferst transtormerer
selve figuren, lige f@r den teg-
nes. Transformationen sker
ved, at man ganger matricen
pd de enkelte punkter.
Udtegningen kan ske pd&
skcerm eller printer. Figuren
tegnes som en gennermsigtig

stregfigur. Denser ud, som om
den er bygget af sugerar.

Da man jo nok hurtigt bliver
trcet af den flyver, som er defi-
neret, er det nemt at lave en
ny figur. Figuren bestar af
nogle punkter med streger
imellem. Farst findes antallet
af punkter i altifiguren. Deref-
ter findes antallet af streger,
der skal ircekkes mellem
punkterne. Disse to tal place-
res i linie 1580 med antal
punkter ferst. I linierne 1600-
1650 defineres punkterne
med tre koordinater X, Y, Z.
Den rcekkeiglge, punkterne
skrives i, har betydning for,
hvordan stregerne skal defi-
neres. [linierne 1670-1730de-
fineres stregerne. En streg be-
stér af to numre. Det punkt-
numrmer stregen starter i, og
det den slutter i.

[ det viste tilfcelde indeholder
DATA-scetningerne kun op-

lysninger til den ene halvdel
af flyet, fordi denne halvdel
spejlesi XY-planet.
Spejlingen udigres i linierne
1740-1810, og hvis man vil
spejleiet andet plan end XY-
planet, s& skal man bare
cendre 3-tallet i linie 1760.
F.eks. skal det ved en spejling
i YZ-planet cendres til et 1-tal
(HUSK, at et punkt i spejlings-
planet tceller dobbelt i antal-
let af punkter). Hvis man ikke
gnsker en figur spejlet, skal
man bare slette disse linier
(DEL 1730,1820), ogilinie 1540
og 1570 skal "'DIV 2" slettes.
Programmet skulle vcere fejl-
sikret. Bl.a. vil fortolkeren afvi-
se komraandoer med for {¢& el-
ler forkerte parametre. Fejl-
meldinger vil fortcelle prce-
cist, hvad der er galt, og
eventuelt, hvordan det kan
rettes. Se i gvrigt kommando-
listen.[J

Esben Collstrup

0010 // Perspektiv. Ide fra bogen "Mikrodatamaten som tegneredskab”

0020 // Esben Collstrup
0030
0040 PROC error HANDLER

0050 CASE ERR OF
D050 WHEN 122,104
o070

0080 oki= FALSE
0070 CLEAR
0100 RETURN
0110 WHEN 217
0120 CONTINUE
0130 OTHERWISE
D140 CLOSE GRAPHICS
0150 DISABLE
0160 ENDCASE
0170 ENDPROC error
0180

0190 PROC fejl(teksts)

0200
0210 INPUT “Tryk {return}®: kommando®
0220 PRINT AT, 1nCHR®(3ID:AT,2CHR$(30)

0230 ENDPROC feil
0240
0250 PROC rull{REF matrixi,)}

f2j)("PUNKT UNDEN FOR TEGNE-OMRADE !' brug evt “faktor’ el. “vindue’.")

PRINT AT(1,1CHRS{I0:CHRS(27+"p"+CHRS(27)+"s" rteksts:CHRS(270+" 2"

0260 FOR ix= 1 TO & DO

0270 FOR ji= 1 TO & DO matrixdi,ji= i=j
0280 MNEXT i

0290 ENDPROC null

0300

0310 PROC trarafer(REF matrix{,},REF matrix2(,}
0320 FOR i= 1 TO & DO

0330 FOR jm= | TO & DO matrix(i,dm= matrix2d,p
0340 MNEXT i

0350 ENDPROC trarmfer

0350

0370 PROC muht

D380 FOR im= 1 TO & DO

0390 FOR ji= 1 TO 4 DO

0400 sume= 0

D410 FOR ki= 1 TO & DO sum:= sum+fak{jkI*xyz(k,i}
0420 tempiiidi= sum

D430 HEXT j

D440 MNEXT i

0450  trarsfer(xyz,temp)

0460  nullCfak)

0470 ENDPROC mult

0480

0490 PROC flytix,y,z}
Fakih, A 0mm x; Fak(h, 20w i fakis, 3w z

mult
0520 ENDPROC flyt
30
0540 PROC faktor(x,y,z)

0550  fak(i,100m x3 fak(2,2)1= yi fak(3,3= z

0560 mukt

0570 ENDPROC faktor

o058

0590 PROC drejix,y,z}

0600 radr= PI/1801 xi= xerad: yi= yerad; zi= zerad

IF x<»0 THEN

0s20 fak(2,2):= COS(x); fak(2,3)1= SIN{x); fak(3,2)r= -SIN(x); fak(3,3):= COS(x)
D&30 mult

0440 ENDIF

0650 IF y<>0 THEN

D&60 fakil, 1= COB(y) fakil,3)r= -SIN(y); fak(3,1d= SIN(y); fak(3, 3= COS(y)
0670 mult

D680 ENDIF

0690 IF z<»D THEN

0700 fakil, 1= COS(zy fakil,2)r= SIN(z); faki(2,1>m= -SIN(z); fak(2,2)= COS(z)
o710 mukt

072 ENDIF

0730 ENDPROC drej

0740

0750 PROC tegn

22+@1) 4y

0760  PROC line(xt,y1,21,x2,y2,22>

o770 MOVETOD (x1-gx)srefafstand/(—z1+mzi+ex,(yi-gyisresfatstand/(-z1+az)+ay
0780 DRAWTO (x2-mx)#ref T24+@214@x, (y2-wy

0790 ENDPROC line

0800 wx:= wiepunktii); gy:= sjepunkt(2); gzr= mjepunkt(3)

0810 FOR pi= 1 TO antpunkter DO

Dazo FOR ir= 1 TO 3 DO res_templidi= punktip,i}

o0a3o res_templéi= 1

Da+0 FOR ir= 1 TO 3 DO

oaso sumi= 0

080 FOR jt= 1 TO & DO sum:= sum+res_temp(jiexyziji)

oa7o resiidi= sum

oaso HEXT i

0a%0 FOR jr= 1 TO 3 DO punkt(p,jdi= res(j)

0900 MNEXT p

0910 forhold:= 1; printer:= FALSE

0920 IF "printer® IN kommando$ THEN

0930 INPUT "Skal billedet skaleres pd printeren i/n 7": kommando$
0940 IF koemmando$ IN "iJ* THEN forholdi= 2.25

0950 prirter= TRUE

0960 ENDIF

0970 IF "semi” IN kommando$ THEN forhold:= 2.25

0980 OPEN GRAPHICS 1#(NOT printer)+21sprinter

0990 WINDOW xmin,xmax,ymin#forhold,ymax#forhold

1000 n:= 1:; ok:= TRUE

1010 REPEAT

1020 #1= hindedn, i) tr= Hnie(n2) ni= ned

1030 line{punkt(f, 13, punkt(f,2),punkt(f,3),punktct, 15, punktit,2),punktct,3))
1040 UNTIL nrantlinier OR NOT ok // hvis ok=FALSE, sd tegnes udenfor omridet
1050 IF ok AND printer THEN CLOSE GRAPHICS // udskriver pd prirter
1060 rullixyz)

1070 nullifak)

1080 ENDPROC tegn

1090

1100 PROC startop

1110 nullCfak)

1120 nullixyz?

1130 wmiepunkt(ii:= 0; gmpunkti2im 0 sjepunkt{li:= 45; refafstand:= 30
1140  xmin:= —-28; xmax:= 28; ymin:= —21; ymax:= 21

1150 FOR ni= | TO antpunkter DO

1160 FOR i:= 1 TO 3 DO punktin,i:= startdatain,i)

1170 NEXT n

1180 ENDPROC startop

1190

1200 PROC parameter(REF antal)
1210 FOR rn:= 1 TO & DO paraminim= 0
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1220 taistr#:= kommando®(" “ IN kommando$:LEN(kommando$)i+ *
1230 max:= LEMN(talstr$» pos:= 1

1240 REPEAT

1250 WHILE NOT (talstr#(pos: IN "0123456789.~-") AND pos{max DO pos:= pos
1260 IF posimax THEN

1270 talg:= "

1280 WHILE talstr$ipos:» IN “012345678%9.- AND pos{max DO

1290 tals:= tals+talstr$(pos: pos:= pos+1

1300 ENDWHILE

1310 artali= antal+i:; paramiantal}:s= VAL(tals)

1320 ENDIF

1330 UNTIL pos=max OR antal=4

1340 ENDPROC parameter

1350

1360 PROC status

1370 PRINT CHRs(12}

1380 PRINT "@jepunkt = "igjepunkt(i®, " mmpunkt(2):", " mjepunkti3}
1330 PRINT

1400 PRINT "Reference afstand = "irefafstand

Vil PRINT

1420 PRINT "Vindue : xmin = “memim*
1430 PRINT ", ymax = “symax
1440 INPUT AT(10,34),"Tryk <return;”: talstrs

1450 PRINT CHR®(12)

1460 ENDPROC status

1470

1480 DIM kommandc$ OF &0,tal$ OF 10,talstr$ OF 39,navn$ OF 8
1490 DIM faki& &) xyzik, &) templs, sl paramibymiepunktid)res(d) res_tempié)
1500 // Indmsning af tegningen (i dette tilfwide et fly)

1510 READ antpunkter,antlinier

1520 DIM punkt{antpunkter,3)startdatalantpunkter,3),} ntlinier,2»
1530 // indiwser kun halvdelen af flyet, fordi der spejles 1 x—aksen
1540 FOR n:= 1 TO antpunkter DIV 2 DO

1550 READ startdatain,!)startdatain,2)startdatain,3

1560 NEXT n

1570 FOR ri= 1 TO antlinier DIV 2 DO READ hrmiein, ) limedn,2>
1580 DATA 64,% // antal punkter,antal linier

1590 // data til den ene side af flyet

1600 DATA 30,0,0,19,3,0,19,2,2,19,0,3,19,-2,2,19,~3,0

1610 DATA -21,3,0,-24,2,2,-21,0,3,-21,-2,2,-21,~-3,0,-21,0,10

1620 DATA -20,2,22,~11,2,22,0,0,10,17, 20,11,0,-14,11,0

1630 DATA -5,3,0,-20,-2,2,-20,-3,5,-20,-2,6,~20,-2,8,-20,-3,%9

1640 DATA -20,~%,8,-20,~4,6,~8,~-2,2,~12,~3,5,~12,-2,6.-12,~2,8

1650 DATA -12,-3,9,~12,~4,8,-12,~4,6

1660 // data ti] linierne, der skal trwkkes mellem punkterne

1670 DATA 1,2,1,3,1,6,1,5,1,6,2,3,3,4,4,5,5,6,7,8,8,9,9,10,10,11,7,2
1680 DATA B8,3,9,4,10,5,11,6,9,12,12,13,13,14,14,15,15,16,7,17

1690 DATA 17,18,18,19,12,15,20,21,21,22,22,23,23,24

1700 DATA 24,25,25,26,26,21,27,28,28,29,29,30,30,31

1710 DATA 31,32,32,33,33,28,28,21,22,29,30,23,24,31

1720 DATA 32,25,26,33

1730 // nu spejles flyet

» XMmax = “ixmax:", ymin = "nemin

1740 8 DIV 2; forsky DIv 2
1750 FOR n:= forskydpkt+{ TO anmtpunkter DO
1760  wtar n, 3= —gtartdata 3

1770 FOR np:= {1 TO 2 DO startdatain,np):= startdata(n—forskydpkt,np)
1780 NEXT n

1790 FOR ni= forskydlin®! TO antlinier DO

1800 FOR nli= 1 TO 2 DO linedn,nlt= liniein—forskydlinnl+forskydpkt
1810 NEXT n

1820 // spejling slut

1830 ENABLE error

K ndoliste til Perspektiv

Kommando Virkning
tegn tegner den definerede figur pd skarmen, som den

ser ud pd nuvarende tidspunkt.

tegn semi wvirker som “"tegn®, men bruger samme vindue-
sterreise, som printeren ger ndr der skaleres pd
printeren. “semi® bruges, huis man vil have en
tegning skaleret pi printeren, for at undersege om
papiret undnyttes bedst muligt.

tegn printer udskriver tegningen pd printeren (Rcé03), Hvis der
svares “ja’ til skalering, sd vil vinduet blive
2.25 gange sterre i v-aksens retning. Dette giver
en afbildning hver forholdet pd skarm og printer er
ens.

drej x y 1 drejer figuren x grader om x-aksen, ¥ grader om y-
aksen og z grader om z-aksen, som er rettet ud mod
brugeren.

flyt x ¥ z #lytter figuren x enheder 1 x-aksens retning

D.%.V.
faktor x ¥ 1 multiplicerer figuren. x ganges pd alle x-koordi-
naterne, ¥ pd y-koordinaterne og z pd z-koordina-
terne. Husk at figuren flyttes, hvis den ikke star
omkring 0,0,0.

vindue xmin xmax ymin ymax definerer afbildnings planet som 1 Comal8b. Husk
forholdet mellem x og y-aksen er d4:3.

#iepunkt x ¥ 2 placerer sjepunktet, d.v.s derfra hvor figuren
S8, 1 x,¥,2. Husk 2 skal vare sterre end 0.
afstand x satter reference afstanden til x, d.v.s den af-
stand hvorfra figuren afbildes som 1:1 i forhold
til DATA-satningerne. "afstand” virker stort set
som en tele: stor afstand brendvidde giver stor fi-
Qur, 1ille afstand/brandvidde giver en lille figur.

nulstil satter figuren, wiepunkt, reference afstand og
vindue-verdierne som ved opstarten.

status viser det aktuelle wjepunkt, reference afstand, og
vindue-sterrelse.

stop stopper programmet. Dette kan ogsd geres med ESC.

1840 PRINT CHR$¢12)

1850 startop

1860 REPEAT

1870 REPEAT

1880 PRINT AT(1,i nCHR®{30

1890 INPUT AT(1,13,3>": kommando$

1900 UNTIL kommando®<>=*

1910  FOR pos:= { TO LEN(kommandos$} DO // laver om til smd bogstaver
1920 IF kommando$(posi)»="A" AND kommando${pos:)<="A" THEN
1930 kommandos{pos: 1= CHR$(ORD{(kom mando${pos:))+32)
1940 ENDIF

1950 NEXT pos

1960 kommando$:= kommando®+® (*: antali= 0

1970 parameteriantal)

1980 IF antal<3 AND kommando®(1:3) IN "fly fak dre mje* THEN
1990 +jli"PARAMETER FEIL !' flare tal forventet.”)

2000 ELSE

2010 kommando$:= kommando${i:LEN(kommando®$»-2)

2020 CASE TRUE OF

2030 WHEN "#lyt" IN kommandos

2040 flyt{param{1),param{(2),param(3I})

2050 WHEN "faktor® IN kommando$

2060 faktoriparam{i),param(2),parami(3)}

2070 WHEN "drej® IN kommando$

2080 drej(param{i),param(2) param(I}}

20%0 WHEN "gjepunkt” IN kommando$

2100 IF param{3)>0 THEN

2110 FOR mi= 1 TO 3 DO pjepunktinir= paramin}

2120 ELSE

2130 fajli"KOORDINAT FEJL !' z-vwrdien skal vere sterre end 0.°)
2140 ENDIF

2150 WHEN "tegn® IN kommando®

2160 tegn

2170 WHEN "nulstil"=kom mando$

2180 sta

2190 WHEN “status®=kommando$

2200 status

2210 WHEN "afstand” IN kommando$

2220 IF antal=0 THEN

2230 fejl("PARAMETER FEIL '' tal forventet®)

2240 ELSE

2250 refafstand:= paramii}

2280 ENDIF

2270 WHEN “vindue® IN kommando$

2280 IF antal<{% THEN

2290 fejl("PARAMETER FEIL !' flere tal forventet.”)

2300 ELSE

2310 IF param{i}'param{2) OR param{(3)>param(s} THEN
2320 fo)I("DEFINITIONS FEJL I VINDUE !' min sterre end max.”)
2330 ELSE

2340 xmini= param(i); xmax:= param(2} ymin:= param{3}; ymax:= paramis)
2350 ENDIF

2350 ENDIF

2370 WHEN “stop“skommando$

2380 CLOSE GRAPHICS

2390 OTHERWISE

2400 fo)l{"KOMMANDO UKENDT ''")

2410 ENDCASE «

2420 ENDIF

2430 UNTIL kommando$="stop"
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e REM J.G. S

18 POKE S423< Z:FOKE S<94=2
Fe.a I POKE S425 -2

28 AFr="al1z345 AFC1SD> FOR

HN=a TO 15 A%C o HNEST

=28 FOKE S3288 FRIMT" <CLFRE
S GUL - CRSR HED1

CWERT LIGE

a8 DATA AD. 195.
D.129.Da.AS. a8z, Do

-3
=G DATA 17.F@.03,4C,329.CH.A9.01.9%5.0=2.4
C.OF .C@.EE.Q3,De.Al. 8. De.C3.0a.,Fa.,.83.
[

3
s DATA =295.C08.A9.,00.35.,.82..4C.aF . Ca.AS. a8
Z.Da.14,.CE.21,D8,.AD.@1.D8.C2.31.F0.83.
=

i
78 DATA 65.CHO,A9.01.85,03.4C. 3B, Ca.EE. 9
1.08.AD.A1.D8.,.C2.,.D1.F9.83.4C.&5.CO.. A2,

ac
20 DATA B8S.93.4C.39,.CO., A0, 3C.83.D0., 12.E
E.Fe.07.AD.FB.B7.C2.C3.,.D8. 1A.AS. . a1 .8D.

3
2 DATA O03.4C.68.CO,CE.F2.87 . .AD.F8. 87 . C

2., BFJBDEIBBJ AS.08 .80, 3C.a3.4C .. &8 (el = QPR 1 ]

[
1@@ DATA FE:FOR HM=4915S=2 TO 4929&:READ A
*  ZmASCCA$F>—<48—<7 AND ASCCAX>>E4 2
1190 AS=RICGHTHC(AF. 1> X=ASCCAE>—48—C7 AMD
ASCCAFO>>E4> (POKE N, H+16%Z ' NEXT H
128 DATA 090, 7E.P0.0=.FF.C@.8F .FF.FB. 1F .
FF,.FB,3F.FF.FC.3F.FF.FC.7F.FF.FE.77.FF.

EE
13® DATA F3.,FF.CF.E®.FF.av.,.EQ.7E. arF.EC.
PE,.C7.EC.7E.C7,EC.,.7E.Cv.FF.FF.FF.FF.FF.

FE

148 DATA FF.FF.FF.F7.FF,.EF.E3.FF.C7.,C1.
FF.83,80,FF.81 .90 :

1= DATA ©08.7E.00.03,FF.CB8.0F .FF.Fa. 1F.
#F,Fg,aF,FF,Fc,aF,FF.FG,?F,FF,FE,??,FF,

E
1@ DATA F3.FF.CF.E@.FF.BV.,E&. E.&V. ES .
vE . S?éESJ E.&7.E®.VE.A7 .FF . .FF.FF.FF.FF .

F
17@ DATA FB.FF.DF.F1.FF.S8F.EQ.FF.87.Ca.
7E.23.80.,3C.01., 08
18@ DATA @0, 7E.0@.03,FF.Cc@.aF . FF.F&a. 1F .
FF.FB,3F.FF.FC.3F.FF.FC.,.7F.FF.FE.V7.FF.

EE
19@ DATA F3.FF,CF.E@.FF.@Q7.EB.7E. Q7 .EZ.
7E,.37.E3.7E.37.E2.,7E. 327 .FF.FF.FF.FD.FF.
B

-
cea- DATA FB.FF. 1F.FB, 7E. @F . ED., B0 .. ©7 . C&.
189.03.80..08.81

210 FOR H=122Z69 TO 12473 READ AF: Z=A
AS>—=48—<7 AHND ASCC(A$>>E&4 2

220 AS=RICHT$CAS. 1> X=ASCLAX> -4=3—C7 AND
ASCCASI>E4> : POKE H:X+16#%=:HNEXT H
230 DATA 7E.66.66.7E.66. 6665 0. 71
SC.,7E.66,66, FE.00., vE.,66.60., 68,68 . . .7

oa
a0 DATA 78.6E.S5,66,. 6. 6E. 72 .. 808.
65:?E;6B;69)?E,BB,?E;S@;GE‘-T’E;E@_-I:'B

(=1
2Z2=0 DATA 7TE.&S6.60.SE.66. 66
66.7E.66.66,66.,08 . .7E:18.18. 15

2
260 DATA 7E. A&, 06. 06,66, 56
TELFO,TE..E60,.66,00. 0. .60, 50,

2a
270 DATA 63.77.,7F.6B.&63.&
PEL.7YE.SE.SE.S656.00.7FE. 5. 56 .. 5

aa
Z8© DATA 7E.S6.,666.7FE.c@. &6 .
55.66,66.7C.0E. 00, 7E . 6. 66. FE .

2aa
Zoe DATA TE.S&.60.7E.O0. %
158,189,189, 18, 12.00. 66,66, 56

[ l=]
I DATA &6, 6665, 66
E3,. 6B, PF .77 .632.,.00, 6t . 6.
(= 1= ]

DT

12,
P15, 1200, 18.

15 .88 . e,

H=143=4<4 TO 1
v AHD ASCOAED
RIGHTF<A% . 1> :
S FEE D s 1 P ‘E
DARTH GG, G,
el O L PR T B = = = [=

CREAD A¥: Z=HS

AE>»—a=—< 7 AMD
H

== =
ST R T A = T B

"

=
A1)

'-J\.

9
# M =@ M

CAE=RIGHTEcA$, 1>
45Ea H=ASCCAFE>—m=S—< 7 AMND AS

ARC113 " cOYAM> THST NMED1=2>"T
47a GET A%$: IF A%

488 IF AF="J"THEH G
496 S=0:FPOKE S3Z25C6
Ze4a. 192 FOKE =2

SEeEE33E.

"H"THEHN 47

SUEB 1376
PRIMNT"C(CLR> " : POKE

1: E » 1
127y FOKE 78%.0:FPOKE 783.

FEEKE ZESAHD 127

P = B

192 FOKE
2. 129:FOKE 53

S3IZE
=19 FPOKE S3226

SaE

1.6 : POKE “+21.0:FOK
: : POKE VW+28.0

YA E9. 6 POKE “Y+48. 10 FPFOKE Ze41 .
"OKE Y+3.58:BF=1
CPRTHT ™ I . SFACE3S4 . GR

Z=FEEK < S&:

=154 AND HZOD> :
L&

Ze41 . 134 : .3
THEH 5S=

E S
PRIMT"

s SPACES> &

G F R I ur AT e S e e
F’R“ I l:.lT it H H H H I H H H H H H
éﬁ g I S - L (R
f:j‘F: I!:.JT ) : H B H B I H H : i
I;_'F‘c n:rr o= 3 : H : ; i3 i H i H
I:—_'R'i.NT" HE H : HEH H HES- S

;i CHOME >

[ FOR H=1 TO 36:POKE S32281.<4+<2 AND -
EEKC(S3281>=244> FOR Zm1 TO 9@ :HEXT Z.HN

7SO S=S+200:FPOKE_ S3280.5S:G0TOo S48

760 0OM B GOSUB 770.810.850.890.,.930,37a:
FOKE S4z7ve.a::B=B+1:RETURH

FEO J=30:FP=30:POKE S3221.4:FOR _HNH=1 TO .T

FEOA Y=1064+IHT<RMDC1 >»%30> : IF PEEK (Y > <>
=2 THEH 7Fsa

7oA POKE Y.P HNHEXT N:PRINT"C(CHOME.HVID.SP
ACE>UHM! 11 TELEFONER. . . " :FDKE S4276.0

tPOKE S4Z76. 17

Se6e FOR N=a T0O 126 STEF.S:POKE S427V3.HN:
HE>*T H:PRINT" (HOME.SPACEZ1>" 1 RETURMN

210 J=96:P=31:POKE S53281.0:FOR HN=1 TO J




TB2e Y=1064+IHMTC(RHDC 1 >#ISas - IF PEEK <Y <>
=2 THEHW Sz
230 POKE Y.FP:HNEXT H:PR

IHT*™ 'Hﬂl“lE HYID.SF
RCE>SLURF ! EH KIRKEGSRD

POKE S4zZ7ve. 0 FOKE .42

2848 FOR H=02 TO 116 STEF.S KE S494=273.-H:
NEXT N PRINT" cCHOME.SFACEZ<> RETURH

850 J=SO:F=34:FOKE S3281.2'FOR _HNH=1 ToO J

gasa ‘-"=—1064+IHT(RND\ 1>%3€@> : IF FPEEK (Y>>
I=Z2 _THEH Ssa

87@ POKE %.F HEXT M FRIHNT"<(HOME.HYID.SF
ACE >AHHHH ! HNHIGLER. . . " POKE S427Ve. 00

PPOKE S«4ZvVse. 129

898 FOR HNH=a TO. 1908 STEP. S POKE S4=7VE-H:
HEXT H:PRINT"(HOME. SPACE13>" : RETURH
8980 J=60:Fm3%S: FOKE .S3=291 .5 FCIR H=1 T
00 Y=10654+IMTCRHNDC1 >#3S@> 1 IF FEEK (Y <
Iz THEH Soa

218 POKE Y.PIHNEXT HM: PFEIFJT"\.HDNE,I{ 1D, SF
ﬂl:E)l"‘lMMHHI ] FPOKE S4zZ27Veae.a

SZ@ FOR HN=2 TO 100 STEF.S F’L‘DKE |RZTELH
HEXT H:PRINT®" CHOME . SF'HC‘EZEFJ " RETURH

S3JB T=ES:  P=36&: PDKE' S3=Zel .9 F'I'JF..' MN=1 T0O

Saq2 V-1964+IHTCRHD<1)*969} :IF PEEKcCY
I=Z2 _THEHN 5S40

958 POKE Y.FP: HNEXT H:PRINT"CHOME.HYVID.SF
RCE)HUT“IS 11 C&q4—ERE. . . " - POKE S427&.0

POKE Sa427VeE, 33

60 FOR HNH=@2 TO 19090 STEF.S:FOKE S427E.H
NEXT MNM:PRINT" CHOME . SFACEZG6>" : RETLIEH

S7A J=7F@:P=37 POKE S3Z=21. 14 FOR =1 ToO

88 Y= 1064+ IHNT(RHNDC1 >#%3&@ > 0 IF FEER % <03
IZ2 THEHN Sge
9@ FPOKE Y.F HEXT H:FR
ACE>UHLALA!L | ML UGLER
POKE S4Z7VE. B FOKE
1@8a FOR H=a TO Zada:F
CTPRINT" CHOME . SPACEZ=> "
1910 Z$=LEFTS$<"CHYID>»Qac IBP"
3)))+HID$CSTR$<S‘J;"

IMT" CHOME . HYID .. =F

24940 POKE =
. T <3

% < "l_"Fil""lE";N) =4 FOR H=&a T
HM+48#$H. . R FOR =Z=1 ToO =

S+ 4akH . 32 POKE S427=3.H K
+H . R'-NEHT H:FOR H=1 To 4
*£CUOVERY LH>» >—6&4  FOR H=Z4
184S +H+IO%H , =

184S +H+-<G0%H .. 32 FPOKE S43
1S2Z23+H. R HEXT H

LM OTRSRE HED . GLUL > ESCORE

= (_C.‘.‘r'ﬂhl . r_:Fz'.':_:F“ HED > TRYKE
AR -

.a
THEH 11=a
i =

" HEAET FOR H

LORSE HFTA S TRHTES 7 s

:1169 FOR N=1_TO 14 STEP.2S:PRINT"CHOME.
; Mo 2 HER
s LEFT?ES;,;”;.-’—E: AL REL Y ASORT YT

EOMD®" : FOR H=a T 16 STEP

S : CHS CHESET M
1= =T p 2SS :PRINT" <cHOME -
E EFTSCRE .M 3 -
F'l?l'hIT HOME > "L FFTJ(
HT Il'l‘lF CLEFRFTE

] ',‘l‘il POTw £ CEOFET S HOT O
. PRINT LEFTHCE
Sy D TOFI
.

F,.T ll F'F?Tlll""l' L I
TEFFE . 173>

=SF HETD W] b 33
H

ZE=ro ARET CFO

PR 1NT“fH0ME CRSE HED3 " i RIGHTEC % . H
5P MEXT M

I dette program er du det lille
sp@gelse, der skal spise diver-
se ting og undergd det store
spagelse.
Programmet er selviorklaren-
de. men der er IKKE CHECK-
SUM PA DATALINIER, s& veer
meget omhyggelig med ind-
tastningen. Ellers vil maskinen
“flippe’’ helt ud og program-
met kan maske g& tabt.
Det store spggelse er interrupt-
styret. Det kan iagttages ved
at trykke RUN/STOP RESTORE,
Se selv, at spegelset stadig be-
vaegersig. . .
Programmet er ellers selvfor-
klarende.J

Jacob Gardsted

125G FOR H=1 F-‘.Z_“FZF"F"T!IT“-’HﬁiiEA
cCRS Z® : NEXNT
=
127 P. 25  FRIMNT" cHOME .
CRSR o M3 D HEXT H
P. ?

‘.lS"‘_= R HEDS>" LEFTEFCEBF. M
riEF |~|F>"r H

122 FPRINT"CHOME> " ; LEFTH<C*.S>; BFf.;: " (SOR
T>Ir

123068 PRINMNT™ CBELAA. CRSRE HED> << #
# FFF HHK TTT D20

1218 PRINT™ - # # ¥ *F T
@ "

128 FPRIMNT™ “— - #HHH F F NI T
L=l B

1238 PRINMNT™ -~ “— # % ¥ =+ = T

=1

1348 FRIMT" - H W FEF I T
[=1= 1= B
, 135 POKE S4Z276.,80:FOKE S4276. 17 FOKE S4
277,=PDKE S4Z27VE . 2980

FOR H=2755 TO a8 STEF—.
1 SSEI POKE S4Z73:H:HEXT H: F“CIKE S4Z2TV . 1=
FOKE S<4278.0:FOKE S32Z80. 6 'FOKE S53281 -4
RETURH
1378 POKE S3280. & FOKE S3281 .5 FPRIMT"H
YID.CLR.CRSR HMHED>" ; TRBC13D>
"FORHISTORIEN. ™ =
1388 PRIMNT :FPRINT" MANGE HAR SIKKERT SFPE
KULERET F&. HYRD®™
1398 FRIMNT" SP#GELSERHE FRA FACHMAN SFIS

JO ABENBART IKKE I_ID.E DE FI
141@ PRINT" FPAC—MANHDEHE SFPISER.OG DE GLU
14280 PRINT" SMAFEDE PAC—MAND ER DER H&S
143@NERINT" NERING I. BANEN ER LAYET AF

?giBsF‘RINT" 06 SADAN HOGET kKAM JO IKKE
= =ES. "

1450 PRINT" JEG HAR DERFOR UNDERS®GT DI
SSE DvYRS" 3

14680 FPRINT" SFISEVARNER. RESULTATET “YAR

1478 PRINT"” MEGET OVERRASKEHNDE. .
JEG HAR MED MIT LU DE LUHE

EKAMERA OFTAGET ET LILLE COM
DER WWISER DISSE DYR I DERES
. DMGIVELSEF’. ":PRINT" S&T JOY

1
T
1528 PRINT: F'F-.‘INT TABC14>: " CGUL>TARAST RET
R

URN™
15383 WAIT 197, 1 :PRINT"C(CLRE..HYID>" :PRINT
TABCS DY "RESTEN AF FORHISTORIEH. " (FRIHNT
1542 PRINT" I SFPILLET SER DU LILLE LYSE

RADE '

19S@ PRINT" GHOSTIE. OG ET AF DE STdRREE
DE STESRSTE AF GEHGAMNGERHE H
AMNDERLEDES ADFAERD FMED HEHEY
TAGELSE AF F$DE. DE “YIL HEM
(QDRTﬁFLlLDSTﬂNDIGkHVID
R DE SFISER.
EVYVEHMTLUELLE AMNDRE AMNDER “IL
SHERAMME YaEK YED AT BIDE YED
HU SPORGER LASERENHASSFPFILLERE
MasSKE . HYORFOR GHOSTIE =& 1
FIMDER ET AMDET STED AT SFI

SWARET ER. AT DER ER MANGE

DER ER IKKE = TORFARDEL

s FIMT" STEDER MED AHDE -FSGDE .
1e=: F'F"I'IJT" TIE

SLUT VIL JEG BEMERKEJ A
T Cead4—E.JERE "™

190 FRIVITY IKKE BEHSYER AT FRYGTE FOR
DERFS  MA—*

176060 FRIMTY SKIMER. LAMNGT DE FLESTE UHY
RER SFJSER

1716 F KM HELT HYE MASKIHER. BRUG
TE THTER

1

2] FF‘I!IT Y SERER DEM TEKE. " :PRINT TABC
1 T OHMED.GLIL>» TAST RETURMNCHOME > ™
=T L1 P RETURH

B e e e e e e T e Ty




Nej, du har ikke f&et rulle-
marie til raddighed, men du
skal derimod selv ud og deter-
minere bomberne, inden de
springer.
Men pas pd. du har meget
korttid, for de springer. Samti-
dig md& du ikke ga tilbage i di-
ne egne fodspor. Du far ekstra
points, hvis du gar ind i flage-
ne.
Felgende tegn skal indtastes
som brugerdefinerede AB,
CD,EG. FH, IK, JL, NP, MO, RT,
AS. De forekommer i linierne
70, 75, 110, 4050, 4100, 6000,
7010.01

Henrik Jensen

LET n=8: GO SUB Se3
GO SUB 8e3: LET hs=8@
LET 1w=3: LET l=1: LET sc=n
LET x®="11114331181": LET w$="32132121216"
BORDER 4: INK 1: PAPER 6: FLASH n: BRIGHT n: OVER n: INVERSE n: CLS
PRINT #1;"%x Made by HKJ February 1985. xx"
BEEP .95,1' BEEP .9%,2: BEEP .@3,3: BEEP .03.4' BEEP .03.3
FOR a=n TO 248 STEP 16: FOR b=173 TO 15 STEP -16: PLOT a.b
20 DRAW n,-13: DRAW 13,n: DRAW 1.1: DRAM -13,n: DRAW n.13' DRAW 1.1:' DRAW
13,n' DRAW n,-13
30 NEXT b' NEXT a
4@ LET x=16: LET w=18
58 LET be="495876"
60 FOR a=1 TO 1%4+5
65 LET p=2XINT (RMDX18): LET r=2%XINT (RNDX18): LET q=2XINT (RNDX15): LET
$=2XINT (RMDX1E)
&7 IF p=r AND 9=s THEN GO TO &5
78 PRINT AT r.s; INK 2) PAPER S5, "MO":RT r+l.s;"NP"
75 PRINT AT p.9; IMK @; PAPER €:"EG";AT P+1.9;"FH"
80 NEXT a
85 FOR t=1 TO 5
98 LET a=2%INT (RNDX¥1@): LET b=2XINT C(RNDX16)
18@ IF a=y AND b=x THEN GO TO 5@
110 PRINT AT a.bs BRIGHT 1; FLASH 1, INK 4; PAPER ni"IK")
115 PRINT AT 20.n; INK 35" ..iccivenvesrastanssassnsannanns
116 PAUSE lea
117 FOR .=i-1 TO n STEP -1
120 PRINT AT w.x; IMK 1; PRPER &,"RAB"AT w+l.x;"CD"
138 PRINT AT 21.n;"Score:" ;sc;" "iAT 21,13,"Hioh: ";hs AT 21,25 "Lives:"ilv

135 PRINT AT 20,.J." *

140 LET as=INKEYS

158 FOR c=1 TO &

155 IF a®=b#(c) THEN LET dmc: GO TO 170

R YA LT

AT a+i,bo"0L"
"¢ TO 17

16@ MEXT ¢
165 NEXT 4 GO TD Se3
178 IF d>2 THEM PRINT AT w,x; INK 6;" ";AT y+l." *

175 LET xmx+2%(dmd )-2%(d=3): LET ymy+2%(d=6)-2¥(dnS)

180 IF d>@ AND d¢(w=2 THEN FOR u=n TO 1: FOR ven TO 1: PRINT AT w+v,n;: LET
q=USR 32084: LET q=USR (32000+(42 AND d=1))' NEXT v: NEXT u: LET x=x+(2 AN
D d=2)=(2 AND d=1)' GO SUB 1e3: LET J=j-1: IF J THEN GO TO 135

185 IF d>@ AND d{=2 THEN GO TO Se3

158 GO SUB 1e3

208 LET a=ATTR (w.x)

205 IF a=54 THEN LET xox+2%(d=3)-2¥(d=d): LET ywy+2%(d=3)-2X(dnE)

287 GO SUB 1e3

218 IF a=42 THEN BEEP .205,38: BEEP .205,23' LET sc=sc+140

220 IF a»63 THEN GO TO Ge3

230 IF aw48 THEN GO TO 7e3

240 LET scemsc+i@

230 BEEP ,0@1,(12 AND dwg)+(d(>T)+(35 AND d=3)+( 17 AND d=d)

380 NEXT J: GO TO Se3
éﬂﬂﬁnéiTR:kx+(32 AND xm-2)-(32 AND x=32): LET y=ya(20 AND w=-2)-(2@ AND ye2
2 Ul
4080 CLS + PRINT AT 2@.n; IMK @:; PAPER 6)"EGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGEGF
HF HF HF HF HF HF HF HF HF HF HF HF HF HF HF H "
4085 LET bs2XINT (RNDX15): PRINT IMK 2; PAPER 3:AT 2@.b)"MO"JAT 21.bJ"NP"
4218 PRINT AT 10,1, "Press any key when man aPPears over the flag

4020 FOR a=1 TO 238+ NEXT a

4830 PRINT AT 1@.n....

4248 FOR we=n TO 18 STEP 2: FOR x=n TO 38 STEP 2

4@3@ PRINT AT w.xi"AB"AT w+l,x:"CD"

4060 FOR amn TO 1+ IF INKEYS(>"" THEN GO TO 4180

4870 NEXT a

40808 PRINT AT w,x:" ";AT w+l,x;" "+ NEXT x' NEXT

4@83 PRINT AT 1@,n; FLASH 1;" FRILED! FAILED' FAILED! FAILED!"

4083 FOR a=2%3 TO n STEP -5: BEEP .21.a-1@: OUT 254.a' MEXT a

4887 FOR a=1 TO 5@: NEXT a

4858 RETURM

4180 PRINT AT w.x;" “;AT w+l,%;" "« FOR awy+1 TO 28: PRINT AT a.x;"AB"JAT
a+1l.%)1"CD"+ PRINT AT a=1,%;" "1 BEEP .@1,a' NEXT a

4119 IF x=b THEN LET scesc+4e3-(58%y): PRINT AT 1@.n; FLASH 1;" BONUS!' BO
NUS!! BONUS!' BONUS''": FOR B=1 TO 5: FOR A=3@ TO 15 STEP -1: BEEP .@03.A:
HEXT A: NEXT B: FOR A=1 TO 5@: MEXT A: RETURM

4128 GO TO 4083

5?30 PRINT AT 28,n;" "+ FOR awn TO 253 STEP 5: BEEP .01.a-10: OUT 254.a' NE
b4

2

5828 GO TO 7e3

6000 PRINT INK niAT v,x;"EG"IAT w+l,x; "FH"

6085 FOR b=1 TO 5: FOR a=3@ TO 1S STEP -1: BEEP .0@5.a: NEXT ar MEXT b
ER18 LET sce=sc+led

G255 LET xmx+2-(4 AND x=38)

&@27 PAUSE 5@

6830 NEXT t: LET i=i-{i>14)' LET 1=l+l

E835 GO SUB 4e3

6248 GO TO 5

7200 FOR a=1 TO 5@: LET bew(a-2=INT (a-2)): PRINT IMVERSE b; OVER 1;AT w.xJ
" "JAT w+l.ai™ "1 NEXT a

7218 PRINT AT w.x; INK 7; PAPER ni"Q@S" AT w+l,x:"RT"

7815 FOR a=1 TO 11: BEEP VAL (y®{a))-4,VAL (x®(ad)-1: HEXT a

7020 LET lv=ly=1: IF lv THEN GO TO S
7030 IF sc>hs THEM PRINT AT 21,17;hs;" ": LET hswsc: PRINT AT 19.n; FLASH
1; INVERSE 1;" NEW HIGH SCORE!! A

7040 PRINT AT 20,n; FLASH 1;" Press any key to Play again

7050 IF INKEY®<>"" THEN GO TO 7@s5e

7860 IF INKEY®="" THEN GO TO 7860

7070 GO SUB 8230' GO TO 3

8000 PAFER n: FLASH n: BRIGHT n: INVERSE n' BORDER n: OVER 1: INK 7: CLS
8018 PRINT TAB 1@; INK 2; PRPER 3, FLASH 1;". . . . ."

8020 PRINT TRB 1@; INK 2; PAPER 5; FLASH 1" “; FLASH ns INK n; PAPER 6;"BL
OKMAN", FLASH 1, INK 2; PAPER 5;" *

8038 PRINT TRB 1@; INK 2) PAPER 5; FLASH 1,". . . . ."

5848 PRINT " The obiect of this Qame is to defuse the TNT before the linea
rscale at the bottom indicates timeur and the bomb exPlodes. Ifthis harPe
ns wou will lose one of wour three lives.”

£85@ PRINT " After 3 screens of avoiding skulls,9aining Points by landin
gon flags and defusing bombs, stage 2 is reached: "

2060 PRINT " You must Press a kev when the man is over the fla9 for a bonu
sof uP to 40@8-the quicker wou  are the 9reater the bonus!"

8878 PRINT " Stage 1 then bedins again but now with less time!"

8068 PRINT ’'"Good Luck!''"

820@ PRINT #1, FLASH 1;"Press any key to bedin.”

8218 IF INKEY®<>"" THEN GO TO 8210

£22@ IF INKEY®="" THEN GO TO 8220

8238 CLS
£248 PRINT AT 5.3; FLASH 1,"Enter level (@ to 9)"*’ FLASH n;" @ = Easy
9 = Hard"
8245 PRINT AT 15.,n:" Controls:""’" J=Lef
t B=Right"’" Tmlip E=Down"
8247 PRINT * 4mleft Scroll™’'" 9=Right Scroll”

8250 LET as=INKEYS: IF a#<"2" DR a#>"9" THEN GD TO 8250

86260 LET i=32-2%(VAL as)

#8278 RETURN

5808 RESTORE 5858: FOR a=USR "a" TO USR "t"+7: READ b: POKE a.b: NEXT a
5818 RESTORE 518@: FOR a=32008 TO 32138: READ b: POKE a.b: HEXT a

5838 RETURH

5858 DATA 15.79,63,9.11,38,60,63,240,242,-4, 144,176, 120.60,-4.63,63.b. 47,6,
b,38,62,-4,b.b,244,96,96,120. 124

5851 DATA 7.31.b,57.b.63,29,7,103,242,-4,31.7,-1,-4,96,224,248.b, 156:b.~4.,1
B4,224,230,175,63,248,224,127,63,6

5852 DATA @.1.3,15.63,119,99,247,244,245.b,117,127,63,13,3,192, 128,192,240,
-4,238,198,239,47,175,175,174,-1,-4,2408, 192

9833 DATA n.3.14,62,126.62,14,@8.n.b.b.b.b.b.b.b,124,-4,60,-4.60.-4.b.b, 124,
12,b,b:b.b.b.b

9854 DATA 1,3.15.31.63,b,127,99,109,99, 103,107,109, 127.b.b, 128, 192, 240, 248,
-4,-4,-2,70,86,78.94,b.,b,-2.b.b

9102 DATA 17.31.64,213,225,43,1,31.8,26,237,164,35,119,58,2,125,254,71,48.6
,68,58.2,125,24.229,17,31.88,213,225,43,1,21.0,26,237, 184, 35,119, 201

9200 DATA 17.0.64,213,225,35,26,1.31,0,237,176,43,119,58,44,125,294,71.48.6
,68,50.44,125,24,229,17,0,88,213,225,35,26,1,31.0,237, 176,43, 119, 201

9308 DATA 42.132,92,34,43,125,124,158,7,50,18,125.1,31.8,9,34,1,125,124, 198
.7,50,68,125,58,137,92,71,62,24,144,38,8.111.6,5.41,16,-3,17, 31,88, 25,34, 28
2125,17,225,-1,25,34,70. 125, 201
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Memodays

Med dette lille simple BASIC
program til Memotech 500 og
S512kan man fGskreveten ka-
lender ud til et vilkculigt drstal.
Udskrivningen sker pd printer.
@nskes den pd& skcermen,

skal LPRINT scetningerne i li-
nie 170, 173, 1000, 1005, 2000, sk T IRSDAG  DEN 1. / 1. 1985w
20.05' 3OOQ og 3005 cendres til #r Ak ONSDAG DEN 2. 7/ o AR
print scetninger. Programmet et S
tager naturligvis hejde for ####TORSDAG  DEN 3. /1. 198S#ks
skuddr.[] sotcorF REDAG DEN 4. /7 1. 198S#okx
Leif Frederiksen - —
Aok ARDAG DEN Se: la 198544k
Z ke SENDAG DEN 6. / 1. 19B8S#aok*
Y. e
ot #+##TIRSDAG DEN 8. / 1. 198S#ks
Aokt ONSDAG DEN 9. / 1. 19BSwkok
*HCT T
1 GOTO 5000 Hora e Tramen ####TORSDAG  DEN 10. / 1. 1985wk
S INPOT "MOIUKET ARSTAL 7 (198%=) ®J/R ' >~ . e g s—=es -
& LET AD=365 #kokF REDAG DEN 11. / 1s 198 Sk
7 LET Y¥=198S e
10 IF AR/100=INT(AR/100) THEN LET AD=3&64 w44k BRDAG DEN 12, / 1. 19ESH#k
20 LET M=1 - -
30 LET D=2 s SENDAG DEN 13, / 1. 19854
40 IF M=1 THEN LET A=31 i =
50 IF M=2 THEN LET R=2E sororkMANDAG DEN 14. / 1. 19850k
&0 IF M=3 THEN LET A=31 e
70 IF M=4 THEN LET A=30 ####TIRSDAG  DEN 15, / 1. 1985k
80 IF M=5 THEN LET A=31 - e
90 IF M=& THEN LET A=30 #orrkONSDAG DEN 16&. / 1. 1985wk
100 IF M=7 THEN LET A=31 :
110 IF M=8 THEN LET A=31 wpkox TORSDAG DEN 17. / 1s 1 3ES sk
120 IF M=9 THEN LET A=30
130 IF M=10 THEN LET A=31 stk REDAG DEN 18. / 1. 1985w
140 IF M=11 THEN LET RA=30
150 IF M=12 THEN LET A=31 stk BRDAG DEN 19. / 1. 19BS#swH
155 GOSUB S00 S
157 IF M=2 THEN IF AR/100=INT(AR/100) THEN LET A=29 sk SANDAG DEN 20. / 1. 19SSk
159 FOR T=1 TO A
161 IF M=13 THEN LET M=1: LET Y=Y+1 Aokl MANDAG DEN 21. / 1. 1985wk
162 IF Y{()AR THEN GOTO 175
163 LET AD=AD-1 skt T I REDAG DEN 22. / 1. 198 S oton
164 IF T)9 THEN 1IF M»9 THEN GOTO 3000 c
165 IF T)9 THEN GOTO 1000 stk ONSDAG DEN 23. / 1. 1985wk
164 IF M)9 THEN GOTO 2000 -
170 LPRINT ‘"ssokn" sDAGHS " DEN  "s3Ts". / “sMI". "3Y3§"sksohn" #+4kTORSDAG DEN 24. / 1.  198S5#kw*
173 LPRINT * 4 =
175 LET D=D+1 #ookF REDAG DEN 25. / 1. 1985wk
176 IF AD=0 THEN GOTO 5000 ——
177 GOSUB S00 stk _BRDAG DEN 26. / 1. 198 S
179 IF D=7 THEN LET D=0
1BO NEXT T #44kSONDAG DEN 27. / 1. 1985k
190 LET M=M+1 =S
200 GOTO 40 #oktorMANDAG DEN 28. / 1. 1985k
500 IF D=1 THEN LET DARG$="MANDAG "
510 IF D=2 THEN LET DAG$="TIRSDAG" sk TIRSDAG DEN 29. / 1. 1985k
520 IF D=3 THEN LET DAG$="ONSDRG "
530 IF D=4 THEN LET DAG$="TORSDAG" ##okkONSDAG DEN 30. / 1. 19SS
540 IF D=5 THEN LET DAG$="FREDAG "
550 IF D=4 THEMN LET DAG$="L&@RDAG " #44kTORSDAG  DEN  31. / 1. 19ESwsms
S&0 IF D=7 THEN LET DAG$="S@NDAG "
570 RETURN sorkokF REDAG DEN Lt 2. 198SHkk
1000 LPRINT ‘'sopdor" sDAGE: " DEN "3T3". /7 "sM3". "3Y3'"smomh" e
1005 LPRINT * " stk LBRDAG DEN 2. / 2. 1985wk
1010 GOTO 175 - ———
2000 LPRINT "sokwx" ;DAGSHS " DEN  "$T3". / "3M3". “5Y5 "sompn" #rSANDAG DEN 3. / 2. 1985k
2005 LPRINT " —_— =
2010 GOTO 175 sokkMANDAG DEN 4./ 2. 19BSHekdk
3000 LPRINT "™ sDAGSHST " DEN “3sTs3". / "“sM3". "5Y§"senobok"
3005 LPRINT " " stk T I RSDAG DEN 8. 7/ 2. 1985k
3010 GOTO 175 T
5000 CLS : GOTO 2

5070 IF INKEY$="" THEN GOTO 5070
S0BO GOTO 2
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Matematik =2

B Her kommer et nyt mate-
matikprogram til Spectrum 16
K.

Du har felgende muligheder
med programmet:
Nulpunkisegning med mulig-
hed for at & en funktion teg-
net.

Integralbetjening med Sim-
psons formel samt mulighed
for at {& funktionen og integra-
let beregnet.

Tegning af vektorfunktionen.
Alts& hvor x og v er t-afthcen-
gig. Du kan ogsd tegne mere
end en funktion i samme ko-
ordinatsystem.

Programmet er ellers selvior-
klarende.(J

Martin Andersen

1 REM = F-Martin-Andersen L] - okt
ober 1984 -

2 REM

I REM

4 REM Karakterer. der er understreset skal indtast
es | 'G"-wode

S REM

& REM

7 REM

S REM Naar en sraf er blevet tesnet. kan man faa en Hoei af
skDrmen ved at trykke "¢’

3 REM "

10 REM

i1 GO SUB 11

12 CLS ¢ CLEAR : LET op=0t LET i#=01 LET z3=111 PRINT ' = | ——
— y1Y33)3F) OMENU (OO M "

AT PRINT """ "1) NULPUNKTSOGNING"

1& PRINT "' "2) INTEGRAL-BEREGNING"

15 PRINT ' "3) VEKTORFUNKTIONER"

& IF INKEYS="i" THEN GO TO 20

1

7 IF
8 IF

INKEY$="2" THEN GO TO 47
INKEYS="I" THEN GO TO &0

19 GO 70 16

(_lila-ﬁ e ' r
1IN flui="; LINE %

SLS : BEEP .05,3I0:

PRINT *° W swes NULPUNK

PRINT AT
“interval
PRINT AT 9. 0%
FOR c=0 TO S00
LET = LET #ui=VAL 81 LET xwpt LET #xI=VAL 1%

T fa=S50N fxi: LET fo=850N fx2
LET w=(p+a) /21 _ET fm=VAL ¢81 IF INT (fe*1000+.5)/1000=0 TSEN GO 7O 3T
IF SGN #m ()b THEN LET amx: MEXT ¢
LET b=uxt XEXT <

TaQi"t{ur="
7 *tat"(n{"in: IF a)=w THEN GO "D 2%
(L00*a+, 5) F1001" (u ("1 INT (100+b+.35)/100

31 PRINT AT 01" Intet nulpunkt fundet. Onskes sZet man ? (u/n) Mi O INPJT
LINE o%: IF a# " THEN GO SUB 42: GD TC 2T

3z GO TO 12

3T LET x=INT (1000#%x+.3)/1000% PRINT AT zI.0i"fix)=0 (=) x="ix: INPUT "Orskes

3L INPUT

imen (Ji/n) ? "1 LINE as%! IF a$="," TrEN
“Onsxes funktionen tesnet 7 (./n)"1 LINE as:

GO SUP &zt (EV z3I=z3+2: G0 TO &%
IF a#=";" THEN GO TO 3&

35 PAUSE 0@ GO TO 12

36 INPUT "I hvilket interval ? "fai"(x{"ibf INPUT "opi.konst.="in: LET r#=+8:
FOR cwl TD LEN y$: IF y${c)="u" THEN LET r#(c)="z"

37 NEXT ¢

IE LET w$="t": GO .SUB 71

39 GO Sul

40 PRINT #0%AT 1,014 =0 (=} wx="ix? PAUSE 0: IF INKEY#="c" THEN COPY : LPRIN
T LPRINT +8$i"=0 (=) ix

41 PAUSE 0: GO TO 12 -

42 PRINT AT 9. 03" "1 RETURN

43 BEEP .05,30: CLS : PRINT *'"p™ W ++++ INTEGRAL
~BEREGNING #+++= [ r

44 LET c=&:

INPUT “#(x)="; LINE #83 PRINT AT 7.0i"#(x)="i¢8: INPUT "Intervai ?

Pint"{x{"fiyt PRINT AT 9 O1INT (100=ix+.5)/1005" (x{"1INT (100%iy+.5)/100

45 INPUT “NEJ.Wonst.="tdx! LET n=(iy=-ix)/dxt LET w=iw: LET sum=VAL %

46 FOR x=ix+h TO
47 LET sum=sum+c+VAL %! LET cm=c+2:

iv=h/2 STEP n
IF em& THEN LET c=2

4B NEXT x

49 LET x=iy: LET sum=sum+VAL ¢$! LET sum=sum+h/3: LET sum=INT (1000*sum+.5)/10
00

SO LET a$#="F*: LET b$="G("+f$+")du="1 LET c#="H"

51 IMPUT “Onskes funktionen os intesralet tesnet ? (Ji/n) "i LINE as: IF as=","
THEN GO TO 33

52 PRINT AT 12.0ia#iAT 13, 0tb8isumiAT 14, 0ick: PAUSE O: GO TOD 12

ST INPUT "1 nvilket interval “tat"(x{*to: IF a)ix OR bli¥y THEN G
o TO 53

S4 INPUT “oel.konst.="int

®*

LET x#="t": LET yS=48: FOR cwl TO LEN v%: IF ys(c)="

THEN LET y#(c)m=g"

55 NEXT ¢

56 G0 SUB 71: LET
57 PRINT AT 21.41a8:
58 PAUSE 0 IF

if=11 GO SUB B!
PRINT #0:AT O, 4ibSisumiAT 1. 45ce
INKEY$="c® THEN COPY : LPRINT AT O,4ib%isum: LPRINT AT O.4ic%

59 PAUSE 0: GO TO 12

60 CLS : BEEP .05,30: PRINT ''"p™ W +++ VEKTOR-F
UNKTIONER #%s [ * i

61 PRINT AT 7,01 INDTAST FUNKTIONEN #(m.y) HVOR"'""x OG v ER GIVET VED xi(t) OG

ylie)*"

62 INPUT *x(t)="i LINE w$i’i"y(t)="1 LINE v$: PRINT AT 7, 0i"xiz)="ixs:"

"IAT S 0t "yltim"iys" -

63 PRINT AT 11,0:"INDTAST

O#®a+.5) /1003" (£ {" 1 INT (100%b+.5) /100"

INTERVALLET": INPUT at"(t{*tbt PRINT AT 11,0%INT (10

b4 INPUT "omi.konst.="in: GO SUB 71

65 IF NOT op THEN GO SUEB B1

66 IF op THEN GO SUB 110

&7 INPUT “Filere wrafer i Koo.s¥s. (J/n) "3 LINE a$: IF a%="" THEN GO TO 70

&8 PAUSE 0: IF INKEY#="c" THEN COPY : LPRINT : LPRINT : PAUSE 0O

63 60 TD 12

TO INPUT “x(t)="f LINE x#: INPUT "y(t)="5; LINE v%: INPUT "Intervai ? " bt 2 i
fb! LET op=1: GO TO &4

71 REM P 1 I BESTEMHE X(T) & Y(T) ) 1 VRAERD
1ER 1

TZ DIM x{n+2Z): DIM y(n+Z): LET xmin=9e3: LET umawx=-9e9! LET ymin=smini LET vma
HEXMax

T LET c=VAL "1": LET ti=VAL "1*

74 FOR t=a TO b+(b-a)/n STEP (b-al)/mni! LET x(c)=VAL x#$: LET y(c)=VAL r#

TS IF wfc)iumax THEN LET xmaxmxic)

76 IF wic){xmin THEN LET gmin=wic)

77 IF y(c))ymax THEN LET ¥max=yic)

T8 IF yic)iymin THEN LET wymin=yic)

79 LET cmc+tl: NEXT t

BO RETURN

81 REM P 1 ] MAXIMAER 1] 1 *
INDELING

[ ]
B2 IF ABS sxmax)=ABS wmin THEN LET xaks=RBS wmax: GO TO S&

T LET xaks=ABS amin

B4 IF ABS ymax)=ABS ymin T
BS LET vaks=ABES ymin

86 IF zaks)=10%yaks THEN
87 IF yvaks}=10wwaks THEN

HEN T vaks=ABS ymax! GO.TD B&
LET vaus=xaxs/2: G0 TO B3
LET xaws=vaks/2: GO TO 89

EE LET vasxs=iyaks AND vaus)=xaks)+ixaws AND waks)raks)

B9 LET z=176% IF amin(0 TH
30 LET ci1=((ABS ymax AND Al
w87 /vaxst IF cl (=44 THEN LE
21 LET wi=z/xaks! LET t%="
2 I wi{7 THEN LET wi=wl
= wl} =BT THEN T wls=
94 LET w2=B7/vaks! LET u$=
95 a2} =87 THEN LET w2=

EN LET z=BB: GO TO 9i
BS ymax}=ABS ymin)+(ABS ymin AND ABS.ymin}RBSE ywax))
T raks=rvaks/2

an
#10: LET t$="B"
wi/ 102

A"z IF w2(7 Tr ET w2sw2*.0: _ET ys="3"

L

3& REM P al AOJRDINAT- B []
b i
=178 G2 70 105
16,58t DRAN 224, DRAW -&.6: PLOT “&0:355 DRAW -&, -b:
122,03 DRAN 0,17 DRAW &.-&: PLOT iZB, 175t DRAW -&

FOR +=128 TO 225 STEP
STE® =INT (wi+.5): 2.0T7
168 STEP I
PLOT

-07 2.88: 32y 03
0,175: DRAW =&, =&: PLOT 161
106 FCR f=1& TO 225 STEP

(wi+,5): PLOT +,87: DRAW 0,31 f: FOR =128 T
. 37: DRAW O, 3: NEXT ¢
PLOT 127.¢: DRAW I,0: NEXT +:
+#t DRAW . 0: NEXT #

FOR =88 TO

9, 28:"x(t)"3AT O, 17"y ()"t GO TOD 109
GO TDO i09
DRAW =&, &% PLOT 240.88: DRAW -4, -&6: PLOT 1&,0:¢ DRAMW

75: DRAW &:-6

INT (wi+.S): PLOT +.87: DRAW 0,3: MEXT +: FOR +=B8 TO
175 STEP INT (w2+.5): PLOT 15, ! DRAW 3.0 NEXT ¢t FOR #=B8 TO 0 STEP -INT (w2+.
St PLOT 15, 4: DRRW I,0: NEXT ¢

07 IF a$="t" THEN PRIN

AT 0, 33i"y"3AT 3, 291"x": GO TO 109

128 PRINT RT O y{t?"3AT 9, 2B "x(2)"

193 PRINT AT 11, (1& AND z=BB)+(2Z AND z=1T7&)+INT (wl1/B+.5) it$iAT 10-INT (w2/B+.5
S AND z=BB)+(l AND z=17&):ius
O REM | ] TEGNE GRAF [ ] —

1i LEY 22 8.5t LET zZ=BE
LET ximINT

zi=z1=-, 5t

4 FOR c=2 TOD n+l

115 LET xa=(, S+zei(c)/naxs)
116 IF ¢ THEN 1IF wicli=iy

»2¢! GO TO 11B

(zi+zZeni(1l)/nans)t LET yi=INT (BB.S+BT+y(l)/vaks):
LET nimxl=-zl: LET yil=y1-B8

: IF z=17&6 THEN LET zi=14.5: LET z2=i76

PLOT wlsvlz L

1 LET y2m(,5+B7%y(c)/vaxs)

AND x(ciy=ix THEN PLOT INT (x2Z+z1).B8: DRAW 0. INT

117 DRAN INT x2-INT ml,INT y2=INT ¥1
118 LET wil=w2: LET yl=y2:! NEXT ci RETURN

119 FOR c=USR “a" TOD USR “n
120 POXKE 23658, 0: RETURN
1Z1 DATA 0.0, 16,

By 16s 16 16+ 56y 040, 73, 201, T3,

"+71 READ a:! POKE c.a! NEXT ¢

30730239000 008 1208, 40 6B TE 04 00 1

OB, 18 126, 1844, 126.00 04 0y &0, Thy Bas 100, 120, 04 00 0, 04 00 04 1124 136, 1284 128, b4y 64, 32, 32

+ 16y 16, 848,
iZz CLEAR

126, 1120040+ 0. 0.0
: SAVE "MATEMATIK

* LINE 1t VERIFY ="
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Dette program er fortrinsvis til
maskinkode programmerer,
da det kan laegge koder ned
i datalinier og derefter slette
sig selv, s& der kun er maskin-
kodeprogrammet (i datalini-
en tilbage.
Programmet stiller alle ned-
vendige spergsmdl og er selv-
forklarende.
Den eneste ulempe ved at
bruge programmet er, at man
ikke kan & noget fra to for-
skellige steder ned i datalinier
pd én gang.
For at sikre mod indtastnings-
fejl, er der naturligvis check-
sumtest - en ekstra finesse.[]
Henrik Lund

A=

-THifzmeE
T H=mEA GOS

- !
N HCHE> #2535 : IF HNE=""THEH
2 INMPUT" cCLR>STARTADRE SSE

4 INFUT" cCRPSE HNHED>SLUTADRESSE S
A:GOSUER Sa: IF SAZEA THEM M=mM-—Z:0G0OT
S INPUT"<CLR>LINIEHRE. AL o R
@: IF LHNCSS THEN M=M—2:GOTO S
S ITNPUT"CCRSRE HED>TRIMN . S:M=<
FIF S<<1 THEHW M=M—2:GOTO =
v IHMFPUT"cCRSRE HED>XANTAL DATHA
“41.D:IF D<1 OFR D>1& THEHN 7
S FRIMT"CCLRE> "LH, - HM=HNH:FRINT" ="
CCLR. HVYID> “"CHRSCI3I4>"TAEBC "  GOS
1@ PRINT">"CHRESC 34 >HECHRE 342 " ¢
2.8 PFOKES3Z81.8"  LN=LH+=
11 PRIMT LH"FORM="_ ::X=SA: GOSUE Sa4:FFRIHNT
"TO": ' H=mEA: GOSUEB S4 :FPRIMT®" : RLADA
:POKEX.RA: ™
12 PRINMNT"T=T+A:HEXT" : GOSUE S53: X=| MH+Z%=:
M=a832 : GOSUB SO NK=LHMH+S: M=S832 GOSUE o
PE0TO S

Z28 MmB8Z= QDS UE SS FPRINT"C(CLRE. CRSRE HEID ™
LH"DATA™ ; : IT=1
Z21 H=FEEKC(SA> GOSLUIEB S4: T=T4 SA=SA-1
= IF SA=<EA AND I<D THEH I=I-+1:FRIHNT™.
" :O0TO 21
=23 IF SA=EA+1 THEHN FRIHNT ' GOTDO =&
2T X=SA:GOSUB 58 X=ERA: GOSUB S50 : H=LHMH+=: G
DSUBR S@:xmS: gOSUE T : GOSUE S2:COTOo S2
25 FRINT FEEK(S39O)MZSce+FEEK (S4> " IFT<>"
JiMmT GOSUB S4 :PRINT"THEHNH?" :
Z27 PRINT CHR$<CZ24>"C(RYS OH>»FEJL ' <RYWS MFF
2UCTHRSC34 PRINT"OCOTOS8"” : FOKE &31.19
CFOR X=1 TO &4 :FOKE S31+X.13
=28 HEXT FOKE 198. S EHND
SO AsIHNTOXAZ2SED  B=x—25CEHA  POKE ™. A: FPOFE
M+1.B: M=M+2: RETLURHMH
SZ FOKE 198.9:FOKE £3=1.12: POKE B2, 12 F
OKE €33, 13:FOKE €324, 17 POKE &35.32
PPOKE S3&8.212=
=32 POKE S37.50:POKE &£32. 4% FPOKE &9, 1=
EHD
Tad HE=STRFCHK> ' PRINT RIGHTH<=%F.I_EHCNF»—1
2 RETURMN
S5 SAmPEEK C(MOMITSS+PEFK CM+1 > EA=FEEK <M+
2HMZTE+FEEK <M+32>
FLH=FEEK<M+4 >SS +FPEEK < M+5 2
DS S=PEEKCM+S>2MIZSS+FEEK CM+7 3> ' T=FEEK <M+=
24 SS+FPEEK cM+39 0 #wIZ2SE+FPEEK <M+ 1& 7
57 D=FEEK (841> : RETLRH
S8 A=IHNHTCTA/483&>  B=IHT < < T3S #MA 0 7556 0
C=T—q4@scekA—Z2SceMB: POKE M.A:FOEF M+1. R
S POKE M+2Z.0C:M=M+32:RETLIRN
S8 FOKE =SZ8.8
Sl HX=FEEK<SZ8> : IF M
"EFOR Yk TO H4+5S:PRIHN
PFIMT"GOTOS1 "
a2 FOEKE &£=1 .12 :FOFR C=1 T &: FOKE

ERA  ¥=F

I

o

S THEMN PRTIHT" <L
T “ HEXT

12 HMEXT :FOKE &4@. 147 FOKE 195,16
FFOKE SZ28.m
a3 EHND

Tegn abonnement

SOFT Special er Danmarks eneste softwareblad. Hver
anden méaned finder du side op og side ned med interes-
sante programlistninger til markedets populaere com-
putere.

*

Vi DU veere sikker pd at fa SOFT Special, hver gang bla-
det udkommer, er det en god ide at tegne abonnement.
6 numre af SOFT Special koster kun 153 kroner, - og du
far bladene portofrit tilsendt.

*

Néede du ikke at kebe SOFT Special udgaverne, num-
mer 1, 2 og 3 hos din bladhandler, kan de stadig bestil-
les direkte pa forlaget. Prisen er kr. 27,85 pr. styk plus
eventuelt porto.

*

Ring og bestil abonnement eller eeldre numre pa telefon
01-11 28 33. Eller indbetal straks 153 kroner pa postgiro
konto 940 60 77.
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B Dette spil minder meget om
Mr. ROBOT, og spillet kan du
sagtens f& timer til at g& med.
Gratikken er udmeerket i be-
tragining af, at der ikke bru-
ges mere end lre sprites (re-
sten er Commodore gratik).
Selve spillet gar ud p& at g&
rundt p& de forskellige platfor-
me og pd den mdade farve
dem grgnne, orange etc.
Nér en skcerm er farvet helt
f&r man en bonus skcerm. Der
er 144 skcerme til spillet.
Du opdager hurtigt, hvordan
du hopper rigtigt, og undgar
de smdadyr . Spillet krcever
joystick (Port 2).
Mr. Robot tastes ind ad to om-
gange. Farst det lille program,
loaderen. Né&r denne er savet,
tastes det andet ind. Efter save
har du s& hele spillet. Nar
man nu vil spille, indlceses
loaderen (det korte program),
der s& selv loader hovedpro-
grammet ind fra bandet.[]
Rune + Stig Kahr

B PRIMNT"C<CLR> "

1 D=12288: CeS3248: F"C‘k’E S5 .42 POEKE S2 . 94
FOKE SD3Ze0.0: POKE -

FOR A= TO 27a: FPOKE TA+D. O HEXT  FOKE =
ol oa

PP‘INT “CCLR. CRSFE HEDE.L.RAD. SFACE1&S >SS0

FRIMT <CRSRE HED4. GUL . SPACE1G>BY RUNE
=T AHRE

FPFRIMNT" <CPSFE HEDZ.L.EBLAA.SPACET >AMND 1T
A LI TTLE EBIT HELF*"

PR * C CRS Ff HEDZ . ORAMHGE . SFACE1 1 >FROM
P SFACELG>LOAD T MG

TR A=a TO e

HED= . GFRAaH . =

1
T
= 1
=.21

1%
15
A=1327a4 TO

tPOKE 12552+A. B
CFOKE 126Ss+A . B
FREAD E:FOKE RA. B
tREAD B:FPOKE A. B
FREAD B FOEE A E

T
FOFR A=1383=2 TO
T

FOR A=13a5a TO
T
FRINT" (CRSFE_HED. HVID. SPFACES>FRESS SH
T len FLIH-STOF "
A= DATA 195, 195, 255, 195, 195, 195, 255, 1

nRTA
DATE
DATA

s 1325

DERTHA . a4
z = =+, . -
=254 . .7
4= .1
« 32
A4, T2
=, T .
L9, .
s T2
2.9
POKE 3S&6334.0
1 R=S54272  POKE S4236., 15 -56-’3
4 FPOKE S32090.9:FOKE L3291 . 5-542?’2

C=3S53248

25 FOKE S3265.18@
S0 FPOKE S327=2.2Z8
9@ FOKE C+Z8.255

1290 POKE Z049.11 PUKE 2341, 13:POKE =z042

- 14 PDKE =043, 15 e
POKE C+37.2

122 POKE C+33.2 FPOKE C+49.2:'FOKE C+41.=2
120 FOR A=7@4 TO 7&6:POKE A. PEEK<A+1302

13a F?R A=832Z TO 894 :FPOKE A.FEEK<(A+1300
148 FOR A=8S3s TO I58:'FOKE RA. FEEK< A+13@0
TO 1022 :FPOKE A.FPEEKCA+13a

A=3ca

1 CRSR
E 2088 |
R 3 s Iw—il.’CR’SR 2]
- CGE>*MEN <GUL >
E E7> 1 I(.L,RSR
[
i 72— <CRSR H
o ALEVEL<GUL > 1<
= EFT> 1 | CRSFE
E I
R E T2 A CCRSR H
- CL.RABD>»2EBONUS CGUL » 1 C
R EMNSTRET > | ICCRSR H
T ]
I R VEHSTRE?T?> m———— A <CRSR H
ED.CRSR YVENHSTRET> I<L.OCR@GH>H COUL > <
R HED.CRSR YEMNSTRET > CROH>SCOR
ECGUL > ICCRSR _HED. CRSRE_VYVEHST

1 ]
Do>OReaa G
HED. CRSR

=
2259 PRIWNTY"(CRSR YEHSTRET> |
UL > ICCRSR HED .
VYEHSTRET 1 CCR

CRSR L3
VEMHSTRET > IELQCKILCRSR HED .
CRSR YEMSTREZ > “—d———

Z230 FOR A=1035 TOo_ 1335 5TEF’+4D FOKE RA.=

FIHEXT { POKE Z023. 120 FOKE S&e=235.
235 FPRINT® (HOME . CYAN.CRSR NEDZ;CRSF‘. WEM

CCRSRE HMHED.CRSR :ENSTRE

Adl=r
@ IM~AQ
T <NlFI

W

LI

I<0
m
1L
L]
=T}
]
m
W
m
Fal
0
a0
i
Z

H-XZEI-FDF( A=1336 TO 133 STEF 48:FO

KE A.H:FO A+R. H¥,.9453323+11 - H=H+1 : HEXT
=47 F"R“IHT"(ERSR HED1E . DR@H)—“‘—
CHVID> ™

=80 CGOSUE S1we

ZI8 GOTO 3Isa

IO FPOKE C+L.Y F“DK.E C+21.,©:
KE AA.3ZZ2:POKE 00.32:POKE F. 32
301 F'l'.ll-rr; B+%S., 128 FOKE B+&. 1
554 EE

Iz FDH A=8 TO '5 FOKE TT+[-I;£..-:- HE -
F@3 FOKE B+4, 33 IF Z AHD EE=1 THI

TO

@4 FOR _A=7S

FOKE B.,S: FPOKE E+1.
KE B+4, 32
"we HTJIIE b M

PO
I
=

HE

1

T

>

Ok E 5ddb5;1k‘i ]

DD=DD+ 1 ' 0=00+ 1 HH—NH+1 lr R

POKE S32¢65.109

D-a.l_'n.ﬂ D= [ =" BB:(_‘! \_‘-I‘j‘bl IE S5
GOTO 1009, & - G, EeSe., 12006, &

*:H-JD,GE-EI DD==1-'E‘»==5‘-E:_J BO=

=]
M
<
I
F O

..U

TI—IE?I Q=+ . 25 HH=1 IF @>.35

3% F"R.'I'. T ™ '-’J:I'DME CRSR HEDl1& . CRSRE VENSTRE
2a"  GOTO =2
DDSUB SIBE COSUE Saag
IF S>HI THEHN H1=S: GOTO 439
= GDSUB 35U FI—=4 DD=1 :G@=.1:LI=3:00=1]1:

HH=1  G=@: F=g

Zsa PR INT;éHGI’IE SORT . CRSRE HEDZ . SFACE
ZFI@ FRIMT"™ l—l'—‘l:EuEHTb"’

W=

OFF ‘.:hPHLE
_rlll}?"'!\ =

OFF . SFRACEZE .

Ok > ™ RS OFF

CE . R
O 2 RS
SF'Fﬂ.'.E RYsS l:lH SFACE . RYS UFF . SFRACES .
VS OH. SPACE .. RYS DFFJbF’FIE.E RYS OH2C
RWs DFF 2P CRYS O, SFACE .. RYS OFF . SFRACES.
RYS OHN.SFPACE.RVS OFF . SFACEZ . RVS OH. S
FACE . RVS OFF »*
FEE PRIMNT"4RYS OH.SPACE. RYS OFF . SFACEZ=.
RYS OM.SFPACE.RYS OFF . SFACES. RYS OH.
FRACE . RVS OFF . SgFi CEZ. RYWS lJH:bF'FIE.E =Y

3 A OF F
ACE=. RYS OH. SFACE > (RYS OFF >™ < R
S 0OM., SPACE . RYS OFF . SPFACE 3. RYS OH. SPACE .-
RVS UFFJ.:-F’FIL.E;_’ RYS 0OH. SPACE . RVS OFF .
CRER HOJRE1©9>°®
354 PRIHT""‘(RVS OH . SPACE > < RYS OFF . SFRC
E.RVS OH.SPACE.RYS OFF.SPACES. RYS OH.
SPACES . RvVS DPF;&»F‘F!C.E REYS OH. SFPARCE .. BY
s CIFF SPACE2. RYS OH. SFACE=Z.RYS OFF .
FPRACE3 . RYS OH. SF'RI_‘EZ RYS OFF - :F’FIC.E{;
RYS DH»::-PFII:-EJ;R\-‘E» OFF
295 PRIHNT™ CRYVS DH,‘.':F'HCE RYS 0OFF . SFRACE
sRYS 0H. SPACE. RYS OFF . SFACE3 . BEVS OH.
SFPACE : RYS DFF‘SF"HC.EZ RYS OH. SFACE .. RY
5 OFF . SPHACE . RYS OHN. SFACE . RYS OF
SFACE3. RYS OH. SFRACE. RVS OFF )"‘\ RYS OM
»CRYS OFF . SPFACE=Z. RVS OH. SFACE. RYS OFF .
SPACES. RYS OH., SFACE. RWS OFF > MC(RYS OH
>MCRVS OFF; CRSRE HJREL11 >"
3ISFE PRIHNT" CRVS OH.SFACE . RYS OFF . SFRACE
s RYS 0OH.SFACE. RYVS OFF . SPACEZ. EYS OH.
SPACE . RYS OFF . SFRACEZ. RYWS OH.SFACE.RY
S OFF . SPACE. RYS ON. SFACE . RYS O0FF .
SPFICEB»RVS OH ., SPACE . RVS OF !—,!'F’FICE)"'-<
RYs DH) -RYS 0OFF . SFRACE - F“ S DM . SFA
= IJFFJ SFACEZ. RY l.'.llla._.PHL.E F-c\-'E OF F -
SF’ﬂCE)“kﬁcv’ OH>MCRVS OFF
397 PRIHNT™™C F{Va O - = F’HEE EYSs OFF ,'— Ry
S 0OH.SPACE . RYS FF>F = - RVS
SPACE - RWS l'_lFF;-V - "'- RS l_DhJ SF’Fﬂ.«E

OFF

RYS OFF > ™ -
F"RIHT” MADE BEY HUNE F!HD TI'..v KAHR "
FPRIMNT® =85 —

PRIMNT"™ MOVE UF TCI L.HF’H‘I'.';E I...I:VF_L aa
PRIHMT" FUSH FIRE TO STARARTCHYVID
GOTO #1000
POKE C.,18:'POKE C+1.,77
C+32, 77  FOEE C+4.0:

433 FOKE C+Z1.2Z55:FRINT®

VYENMNSTREL13>001 "

“S48 I FEEK(S&E3Z1 >=233 THEH 200

G441 IF FEEKC(SS3Z0>=12c THEHNH OO0=00+1 ' DD=

DD+2 : M=+ 1

=242 IF DD>V THEHN DD=1

G332 IF HH=17 THERM HH=1 Q=i+,

G344 IF Q00>1<494 THEH l_1D=K1. D=1 4!4‘1 FRIHT

CCRSR_OF . CRSR VEHS TF’EI._-!:UCPI"

G445 FRIMT"(HOME.CRSRE HED14 " THB( 15“1 LEMH

CSTRFCOO> > >RICHTS(STR* <00,

LEMHCSTRFCOQO> 2 —1
447 1IF FEEK(S&3z@>=111 THEH FO SE=2ES.
19 COSUE S10a:Go0To 7Fsa
458 COTOo S48
LA H=11:@Yw=222]1 I Ew]l9854
=@z PRIMFNT" CHOME . CRSRE HED11>"TAE<C 72—LEHN
STRFCOO> 2 ORICHTECSTRF OO0 .
LEHC{STR*<{00>>=—1 2>
SAE FOKE C+1.0: FOEKE C+3.
SRS POKE B+S.s38:FOKE E. I..l FOKE E+1
S S L=1:FPOKE C+21 .
oM T GOTO ‘E’;lla:’*lk‘;-‘full;'_:".-_
T=
FOKE C+1.%:FOKE C+2Z.x: FOEE

1Z8 AMND FPEEK < J>»>11e THEH

15
3 THEH FOKE C+21 .
TO X+7 FOKE C.,>X:H




Z THEH FM=G:c0T0O &1a
12494 AND FEEKCJI>>1=6 THEH

7]

man-<
+Mm7

0+ QOMANGM NN NG M7

474efF4 m @

C1C

Me=ME+M | wme

=280 . 7 M=— FOEE

Q-MODIICMID

CFOKE C+L.%  FOKE C+L—

=24 OR FEEKE CE>=3=24 AHD

32 THEH_ vaa
4+ 1 GOTDO S18

F EEK CE >
Z THEH

ski+1 - IF FEEKC 13435 0

T
zz=
= IF (=—aa
624 IF <=4@:H=1
625 IF THEH H=2
s26 IF THEN ZZ=0:coTo Se5
635 FO TO ¥+J.J3 sTEP FITAT MK+ FOK
E C+L—1,%:FOKE C+L,%:HEX |
656 E—ErMieN: IF PEEKCE>>45S THEN Zz=0:GO
TO Se&3
637 IF X<l2 OR X>249 THEN IF M<>@ THEM
FOKE EB+4.17 FOKE B+4.33: 0G0T0O 600
639 IF FPEEK<(E—4@>=34 OR PEEK<EoS@r=34 O
R _PEEK<E—12@>=34 THEN ZzZz=@:30T0 7O
640 1IF FEEKCE>=32 AND ZZ=4 THEN ZZ=@: GO
TO &1@
641 GOTO &20 ;
650 FOKE C+1.9:FOKE C+3,0 X=350:vY=105:F0O
KE_C+21.1: E=13429:00=00—1 : MH=NHN-—1
655 BO=EO+1
56 FPRINT" (HOME,CRSR HED14>"TRABCSO—LENC
STR$CBO> > >RIGHTS<STR*<BO> »
LENCSTR$CBO> >—1 >
S50 PRINTY
CHOME. CRSR_MED12>"; LEFT®<AS. 317 : FA=a
61 $=RIGHT$(H$,LEH(H#)—1)+LEFT$CRI,1/
662 IF PEEKCJ><11Z2 AND GG=8 THEHN GG=1
663 IF GG=1 RAND HH—@ THEH Ymy—2
664 1IF Y<33 THEMN HH=1
GES IF HH=1 THEMN Y=Y+3:HH=1:IF %>1082 TH
F HH=@

=
FOKE C.,.X:FOKE C+1.%

S5V IF Go=8 AND FPEEK<E>=32 THEH <3

628 IF FF>—1 AND FEEKC(J>=112 THEH FF—FF
&652 IF FF<4 AND FEEKC(J>=123 THEH FF=FF+
PRIMNT" <HOME . CRSRE HEDS.SFACE1l1l>SFEED
&7l FOKE K., 1Z22:'K=K+@:'IF FEEKC132438> =123

=
83 Eg-Fﬂ*l P IF FRAZFF THEHMN &55
=
&332 FOR Y=% TO ZZO ' FOEKE C+1.% FOKE C.Xx:

HEXT
693 POKE C+21.2 FOR X=4& JO @ STEF—1:FO
KE U+EJK-PUKE C+3, %Y HEXT :GBTO =1
TOO W=C+L  POKE c+2¢,ﬂ5ﬂ-wura C+21 . L#. S+
1 PDKE B+4,1? PDkE E+S. 12
(== W= TO :IEP—G PUFE LY POKE W

—1-:-(1F'DME E.w PDHE E+1l.% HEXT
-'PDKE B+ . l.b

D10
“=K+G: IF FEEK-<

CRSR

HED .. CRSR
HED . CRSRE
HEDS . CRSR

l__-l_l ro
IF

1
>1lae AMD
1

THEH
lIJ4 HHD FEER
+Z1>r»CE THEH

14 HHD

HEDZZ ., SFPARCE » J0
ZCHV LD

=]

= E YeaRs 18 FPOEE W
I FE THEM L=

I FE THEH U=

GOTO =

I FPE THEM I=—1

I FE THEH I=

I HH FGOTO S11

FPOKE OKE F+R. 18 FOEE F.

SOTO

I P

I F

I i )
FOKE 1 @ FPOKE O,

- 18 FOKE B+S. 128 FOKE EB+S
TO 1331 STEFP—1 : FOKE HA.
B To FiIFOKEE A+1E5S

MY TOU TR D
'000040TTNENITG NG QNTNATT

. =

FO# l: E+ad, 1=

IF YYrE THEHN FOEE WU+
=L @ =0 U =L1U+1

+ 7 IFOEE CH+4 . - FPORE C
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BflrUU*Hnlﬂ, 1S H
= B

I'.—'13_*1.5 FETURMN
F'F‘IHT"-: HOME . TRER HEDSG > . . 2 2 v - =

TOD=1&3Z%'F 12

1560 1o Sa
116868 FF Ifll"'l*’l ME . = |‘E:r_l-“_- !
1182 FRIMT"CCRE Hkanu::-A_. '
1185 FPFRINT" CCR

1119

SFRACE > !

SFACE » 1

HBIRES . . . '

BIRED . SFRCES > !

T 5
FRIMNT"cCRSFE HOJRES2. SFACEZ ». . -
E | .

PRIMT"<C I-c.‘ SFACES > !

HOIRE
FRIMT"C

HOTRES . SFPACE

FRIMNT " < CRSR SFACEDS > !
'

= f."F‘.' IMT ™ < s ZFA

FRIMT "« s SFRACE« > . . «

FRIMT"< S SFACEL1>.
FRINT"™C

PRIMNT®

HOJRE

TR IRES

HED3 . SPACE 13
FRIMT"

HOJRES .. SFRACES » !

FPRIMT:IC T

E2. SFACEZ>. ! .

FRINT"<CRSFE HOJRES. SFACE<> )
) LR
HOJIRE= .

SFACES > !

PRIMNT"CCR
FRIMNT®" ‘:':IET!E;F!‘ HOJRES ., SPACE3>. .
i s
FPRIMNT" cCRSR HOJRES.SFPACEl1s>» |

HBJREZ>. -
v laa R
FRINT" CCRSR HOJREZ.SFRACET > . .
[ [

FRINT"<CRSRFE HOJREZS.SFRACES>. .
] ' I
FRIMT"<CRSFR HOJREZ.SFACES>. ..
! 5
FRINT"<CRSR HOJREZ>. .

PRINT " <CRSE HOJRED., SFACEZ7>.
PRIMT" (CRSR HOJRED.SPRACES>. .

H
CCRSR HBJRES . SFACEL13>. .

1 FRIMNT
1 FRINT RSR HOJRES>. .
1 FRIMT ‘HOIRES. SPFACE125>. -
"izve PRIAMT HOJREDS ., SPACES>. .
1zse FRIMT® HoJéEﬂ.aPHCEsh...
1285 PRIF
1Zs+
gt
5
1z2e 49 0=
1295 Z27P= TO S@
1223 BRI chomES CR R HED4>.icsas =
1ses FRIMT . ... "7 ... P—
Ti1Z1@ PRIMT™
1215 PRIMT®
1326 PRIMT®
122 PRIMT®
1236 FPRIMHT®™
1535 FPRINT™
1298 FRIMWMT®"
T194% PRIMT".cccaaa
1947 AS="CBLARA> SSS LSS
- e .
1956 v=1354 AA=1855 0=1505  F=1
1236 F=156 GOTO S0
3100 FOKE BaS.0:PORE B+6. 125 I
29 Gl
31es FOR A=A TO A+3a F = A+1.7:IF
CA-R><>E2 THEM FPOKE A.II 1@+1: I1I=11
S GOTO 41=5
411@ I1=1&:HEXT A SSE=SS T
=2
41z GOTO 41@:
24125 FOEE + <3
POKE B+1.11:F
CHEST
4z00 FRIMT
HOSTREC(S D -
LEH<STR
S43Za SOT
S0 FRINT CAU=SEE
=4 FOKE E+4
Sal1a FOoR EU =TEF A%
EU . FOKE E.EBU
SO15 FOKE F HE-T
Sezz PR CBLAR S
LILLA < [
=] ] ul._ 1Ll_l| o
CR J '
2 gl FOSOTDO Sl s
2G PR
AS FO

=Yl FOKE E+4. 129 POKE E. USRS
" E=T

SR HED. SF

FEEF
+ 1

HEM -3

» 17

o
g

HEILT
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}a W OO O OE OE OF K O
EO N XD o o
TE R EEEe W

N N LEL LS

9 LET s=32500+32768#(PEEK 23733) 200) = . 5
10 CLEAR s-1
12 LET s=32500+327568+(PEEK 23733) 200)

Med dette program til ZX- 13 LET bak=0: LET bor=0: LET pa=0

Spectrum kan forvandle din [

e 250 : 20 FOR f=s TO s+45

Spectrum til et flot blinkende 30 READ a: POKE #.a

lysshow. Alle attributterne vil AN 3484

O N N et TNl 50 DATA 17,191, 3,33, 0,88, 1,0, 7,219, 0,0, 230, b4, 137, 203, 31, 79, 05, 32, -12, 119, 35, 0

5 : ST 0,27+ 175, 130,40, 2, 24+ =26, 219, 0, 203, 71, 200, 58, 120, 92, 230, 7, 211, 254, 24, —4b

Ir:mrer1t=:1kthllmu:>1k.kgn. 100 REM LD DE. 959

Du skal bare tilslutte din bdan- ST R I M-t

doptager udgang til Spec- i%g :E: lfg 2‘360007
trum’ets }IEAR indgang og Bt NI
skrue op i1 passende styrke. QGO LI I-YA

Pas pd ikke at spille mere end RN
2 watt, da Spectrum ikke kan [ ot
- DRl 120 REM LD  C.A

klare mere i EAR indgangen . [ESELEIE (ol
Nar du trykker CAPS shift, kan ??g 22: ig”z(;g -
du cendre Iawgr m.m. Pro- [Eesea=bi=nt i
grammet md ikke bruges eyl l il

med Microdrive pd.[J 222 REM NOP
230 REM DEC DE

- 240 REM XOR A
250 REM ADD A.D
260 REM JRZ 2
270 REM JR -23
271 REM BIT 0,A
; e Z73 REM RETZ
7 W W ’% / 274 REM LD A, (23762)
7 //,I 275 REM AND 7/and 0
- W' 278 REM OUT 254.A
% ¥ % 279 REM JR -41 bl
7 ; 285 GO SUE 3000: CLS
;// g 290 RANDOMIZE USR s
I[”" 1000 INK 7: BRIGHT 1: CLS
lh” 1010 PRINT "FARVER TIL LYD"
1 118 1020 PRINT ’'"MULIGHEDER"
£ {l 1030 PRINT *"""B""=MULTIFARVET BORDER"’"""L""=S0RT BORDER"

1040 PRINT """W""=HYID BAGGRUND"'"""D""=MORK BAGGRUND"

1050 PRINT """P""=pATTERNED BAGGRUND"®"""0D""=ORDINAER BAGGRUND"

1060 PRINT 7" INDTAST DIT ONSKE"

1100 IF INKEY$="p" THEN BEEP .05,18: LET pa=1

1110 IF INKEY$="1" THEN BEEP .05,7: LET bor=0

1120 IF INKEY$="b" THEN BEEP .05,30: LET bor=7

1130 IF INKEY$="w" THEN BEEP .05,10: LET bak=47

1140 IF INKEY$="d" THEN BEEP .05,15: LET bak=0

1150 IF INKEY$="o" THEN BEEP .05,23: LET pa=0

1160 IF CODE INKEY$=13 THEN BEEP .05,25: GO TD 1200

1170 GO TO 1100

1200 POKE s+11,bak

1210 POKE s+41,bor

1215 CLS

1220 IF pa THEN GO SUB 2330

1230 GO TO 290

Z000 STOP

2890 FOR =5 TO 50 STEP 5: CIRCLE 70,60, f: CIRCLE 1405110, ¢: PLOT 100,50t DRAW +

, 70t NEXT

2891 FOR =0 TO 255 STEP 5: PLOT 0.0: DRAW ,175: NEXT : FOR =0

PLOT 255,.0: DRAW —%,175: NEXT #

2900 RETURN

I010 PAPER O: BORDER 0: INK 0: CLS : CLS

011 PRINT

=020 PRINT " DETTE PROGRAM ER ET LYSSHOW SOM DU SIKKERT KAENDER I FDRVEJEN.
DU SAETTER ET BAAND MED MUSIK PAR I OG TASNDER FOR

DET. "

3030 PRINT

2040 PRINT " DU SKAL OGSAA PASSE PAA IKKE AT SKRUGE FOR HOJT QP SPEC

TRUMMEN KAM KUN TAALE 2 WATT"

Z050 PRINT

%100 PRINT " JUSTER VOLUMEKONTRDLLEN TIL DET PRENMESTE BILLEDE"

Z101 PRINT

2120 PRINT " FOR AT RENDRE PRA KONTROLLEN I LYSSHOWET TRYK PRA

PS SHIFT"" HVILKET VIL FRA DIG TIL VALG- MULIGHEDERNE"

3121 PRINT

125 PRINT " PROGRAMMET VIRKER IKKE MED MICRCDRIVE. "

%131 BRIGHT 1: INK S: PRINT AT 0,03" ": FOR R=0 TO 640: EP 0.003,50: BIRDZR 1=
PRINT OVER 13" "3: BEEP 0.03, 40: BORDER 6: NEXT A: OVER 0: BRIGHT 0: BOXIDER O

Z134 PRINT #1:3" TAST ENTER FOR STRRT"

=135 PAUSE 0O: PAPER 0: BORDER O: INK 7: BRIGHT i: CLS

5000 FOR A=1 TO 2: SAVE "LYSSHOW" _INE 1: NEXT A

28 Soft Special




Hangman -

*:i 4;-/‘ )“.

FEEREERE R R R LA B R P A E R EE RS

H

FEEFERESEEEERETER e OROLES #

120 SEREFEEEESEEERERE AR UREREEES % —
(30 “exee AUTHOR: Thomas Afnshof, /
A0 “eEeE Source-computer?: Tewas ! A

o~

instruments Personal Computer.
150 CLEAR )
80 A=t %)
170 COLOR A:CLSIKEY OFF =
130 LOCATE 1, 1. 04PRINT "Skriv et ord eller en satning. (Resten af de medvirknende vender sis om')":PRINT:PRINT:FRINT: INPUT ", A$
190 E$=A$
200 T=LEN(ES)
210 DIM TS{LEN(AS)+1)
Z20 DIM BS(LENtR3))
230 FOR I=1 TO LEN(AS$)
240 B$(D=MIDS(A%. 1, 1)
250 NEXT 1
2600 FOR I=1 TO LEN‘A$)#5
270 X=INT(RND{1)2LEN/A$)+1)
280 Y=INT(RNDH 1) #LEN:4$)+1)
290 CH=o${X)1BS(X)=R$(Y):B$(Y)=C$
300 NEXT I
210 FOR I=1 TO LEN(AS)
320 MID$(As, [, 1)=Bs(1}
330 NEXT I

Dette lille program til IBM og
IBM-kompatible PC’er stiller
om pd& karaktererne i scetnin-
ger, som man selv skriver. En
anden person end den, der
skrev scetningen, skal s&
preve at gcette den.

Spillet kan karakteriseres som
et Hangman spil p& dansk,

140 CLSICOLOR 7 hvor man i stedet Ior_cn spille
350 LOCATE 12,40-LEN(A$)/2:PRINT A$:PRINT:FRINT mod computeren, spiller mod
360 FOR X=1 TO T f.eks. en ven eller kollega.

270 Te=Tss"-"
380 NEXT X
390 LOCATE 13,40-LEN(AS)/Z:PRINT T$

Programmet skulle kunne k-
re pa alle IBM-kompatible

400 COLOR 3 PC’er med Microsoft BASIC.
410 DS=INKEY$ Det virker ihverttald p& Texas
420 IF [% = MID$(ES,A. 1) AND LEN(DS)C30 THEN LOCATE 15.4.0:FRINT D$:60T0 460 | Instruments PC, Advance 86,
430 IF LEN(D$) = 0 THEN 410 Olivetti M21 og 24 p& Colum-
440 SOUND 400, 2t B=E+1 bia.[]

S0 LOCATE 1,1,0:PRINT B} "FORSEG":50TO 410

450 SOUND 800,3 Thomas Renhof

470 LOCATE 1,1,0tPRINT Bs"FORSHG"
430 COLOR 4

490 FOR J=1 TO LEN(AS$)

500 IF MID$(A$,J:1) = "$" THEN 530
310 IF D$=" " AND D$=MID$(A$,Js1) THEN H=J:LOCATE 12,40-LEN(AS)/Z+H-1,0:PRINT CHR$(254): J=LEN(AS):MIDS A8, H, 1)="$
320 IF MID$(A$,.J: 1) = D% THEN H=J:J=LEN(A$)IMID$(A%.H,1)="¢"
530 NEXT J

540 IF D$=" " THEN 540

350 LOCATE 12, 40-LEN(A$) /24H-1:PRINT D$

560 COLOR 3

570 IF & = LEN(ES) THEN 400

SE0 A=A+l ‘/1
590 GOTO 410 \(J“g

400 COLOR 7 £

510 LOCATE 20,1 o
20 INPUT'WIL I eréve izen? ",5V$
530 IF SYSC"N" AND SV$C"n" THEN 150
440 ENG

GOTO 530

o -
i* ” 1 1
Keere laser. F
Vi haber, ot du er tilfreds med programmerne i
SPECIAL.

Skulle du ligge inde med tilsvarende gode — og maske endnu sjovere og
bedre — programmer, du selv har lavet, herer vi gerne fra dig. SOFT er
nemlig lzesernes blad, og vi betaler op til 1000 kroner for et rigtig spaen-
dende program. Og maske far netop dit program en fremtraedende plads

} i det naeste SOFT SPECIAL eller i “Alt om Data".
Indsend dit program pé kassettebénd eller disc og gerne vedlagt en ud-
printning. Samtlige programmer testes og vurderes, inden de offentligge-
res. Alt materiale returneres efter brug, og bladet har fuld ret til at publi-
cere programmet pd tryk og eventuelt andet lagermedium.
" Programmer sendes fil “Alt om Data”, St. Kongensgade 72, 1264 Keben-
havn K.

s Che Tharyeen.

*HCT
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Indiana Birger

B Indiana Birger er til Spec-
trum 48 K. I spillet skal du igen-
nem en masse forskellige ba-
ner, hvor der er de mest meer-
kelige ting du skal spise. Sam-
tidig skal du undgé sten.
Programmet har instruktioner,
og dusaver det ved at “GOTO
100

Thomas Lange

REM @ 1924 T.L 0OG B.L SOFT
REM™ DPSTRART
CLEAR 59999:

Eu:l DI~ as%(S

RESTORE

: DIM adS):
GO SUE 09
BORDER &: CLS
1 :

DIM r(5):

LET es$=.%
BORDER &: CLS

i POXKE i¥+2, 1% POKE 1y+4,101
KE 1y+4,2¢ POKE 1y+7,100

150 LET w=1&: LET y=&4

160 POKE 23692, 255: FOR wn=i TD 12
170 PRINT AT y. xi BRIGHT 13
1BO LET a=INT (RND*31)+1
190 IF RND).&B THEN LET w=INT
153
200
210
220
2Z0
280
250
260
270
280
CLs
280
300
Jio
Iz0
30
340
350
160
370
180
390
400
410
420
430

PAPER O3
POKE

PRINT AT 21.313:" *
LET x=x+(INKEY$="8"
PRINT AT 21.a% INK 4%
IF ATTR (¥, x)=T70 THEN
IF ATTR
BEEP .001,45

NEXT n

LET y=y+(1 AND r{}18)
RANDOMIZE 0: IF y)=1E THEN
: GD SUB 0830: GD TO 1030
GO TO 0160

REM BRANE 2

LET rusru+l: LET e=0
PAPER 4! BORDER 4: CLS :
IF ru=B THEN LET sw=13
IF ru)=11 THEN LET sw=12
LET x=1b% LET y=y-15
PRINT TAB S5 INK 7%
FOR 1=1 TO 20: PRINT AT 1,303
PRINT AT y.xi INK O:+%

FOR n=1 TO 150: NEXT n

FOR n=1 TO 20

IF n-&)}=4 THEN GO SUE 0B&O:
LET w=INT (RND*20)+&

FOR a=sw TO 1 STEP -1

440 PRINT AT v.xi INK O:3+%

450 PRINT AT a,wi INK 03"
460 IF a-1=y AND w=w THEN
SUB 0310: GO SUB 0E30

470 IF a-1my AND x+1=w THEN
0 SUB 0310: GO SUB 0B30

480 PRINT AT y.,xi™

BRIGHT 1ie$

BRIGHT 03
INK

BEEP .1,2:

430 LET w=x+(INKEY$="8" AND x (=2B)-(INKEY$="5" AND x)}=4)

500 BEEP .002.a: NEXT a: PRINT AT I,wi" ": PRINT AT NEXT n

510 GO SUB 093 INK O CLS : PAUSE 10: PRINT AT &. &% e i
AT 8, 7i"DU +ik "ie*1251" point'"

520 PRINT AT 10.5i"Du har i alt "isci” point. " IF livi=0 THEN GO 70

530 FOR n=-5 TO 15: BEEP .04.n: BEEP .005,40: BEEP .004,50: NEXT n: 16

» 51 INK O0s"Kiar til bonusrunden?®
540 FOR #=1 TO 200: NEXT +: GO TD 0570
S50 GO TO 0540
560 REM BONUSRUNDE
570 PAPER 0: BORDER 0: CLS : PRUSE 10: FOR n=10 TD -10 STEP
T n: FOR n==5 TO 15: BEEP .02.n: NEXT ni LET ru=ru+l: LET tid
W=
580 POKE 1y+2,0: POKE 1y+d4,2Z: POKE 1y+7,460
590 PRINT AT 1. 11% FLASH 1: INK T7:"BONUSRUNDE"
400 FOR n=1 TO 55
410 PRINT AT INT (RND=*1T7)+4, INT (RND®32)3 FLASH 1% INK S53"M"
420 PRINT AT INT (RND+17)+4, INT (RND%32): BRIGHT 13 INX 43
430 BEEP .002Z,n: NEXT n
60 PRINT AT 1+5% INK S:"7ID:": FOR n=10 TO 28: PRINT AT 1l.nt INK 7 i
: 001, ™ T NEXT
R a=3 TO 21 STEP 18: FOR n=1 TD 3i: PRINT AT a:ni INK &3 BRIGHT 1:"G": BE
=P L 001,q+30+(RND*3): NEXT ni NEXT a
&0 FOR a=0 TO 31 STEP 31: FOR n=0 TO PRINT AT n.ai INK 37 BRIGHT "t B2
EP 001, n++402: NKEXT n: NEXT a: FOR n=0 I PRINT AT O.mi INK &3"I": G0l
I0: NEXT n
FOR n=1 TC 10
PRINT AT v.xi INK
INKEY$="5" PND THEX LET w=x-1: PRINT AT y.x+i:"
INKEY$="8" AND 29 THEN LET w=x+1! PRINT AT y.x-1%
INKEY$="&" AND y{=13 THEN LET y=y+1: PRINT AT y=1.,x
INKEY$="7" AND y}=5 THEN LET y=y-1i PRINT AT y+1l.x3
IF ATTR (v, x)=133 THEN LET tid=tid-2: 50 SUB 0BS0: POKE Iy+2,1: POKE |y+&,
fy+7,100: AANDOMIZE USR Iyt POKE 1¥+2,0: POKE 1y+4, 2! POKE 1y+7,540
i ATTR (¥, x)=4B THEN LET sc=sc+75: RANDOMIZIE USR i1ry: GO SUE 0890
TS50 BEEP . 005, x
T&0 NEXT n
770 LET tig=tid=1¢! PRINT AT 1,10+tidi INK 03" *
T8O IF t.:df{=0 THEN GO TO 0BOO
730 GO TD 0670

INK S53iCHR®

(RND*31)+1:

GO SUE 0910:

(¥, x)=68 THEM GO SUEB 1020:

GO SUB 0890:

“H" 3 TAB

PAUSE S0:

BEEP .1.,23%

GO SUB 0340

GD SuUB 1350

1y+T, 2508

144

AND x{=28)-(INKEY®="5"

FOR z=1 TO 200:

IF

D1"E

E"$AT a+tl,wi" "
LET a=1:

PRINT

RANDDMIZE USR iv:

AND x)=4)

LET

LET e=e+i:

AT 21, w3

RANDOMIZE USR
POKE 23692, 255

NEXT z3

ru=5 THEN

Z61"H"iTAB Si
: BEEP .01, 1+40:

GO TO 0510

ammer:

Samitlige aftrykte listninger
er alprevede fer offentlig-
gerelse. Forlaget betaler
skattetrit op til 1000 kroner
for godkendte lceserpro-

grammer. Forlaget har ret til
at afirykke godkendte pro-
grammer i bladet og offent-
liggere dem pd andre
lagermedia.

_____ SO, e

EEEEREE

POKE

ly+2, 0% PO

SUB 0930:

INK &% BRIGHT

¥
21

PRINT AT 21,

313"

BORDER 0O: GO

LET sw=135

YHYsTRE 2&3"H"
NEXT |

e=e+l! PRINT RT 4.

LET a=1: PRINT AT &4.wi" "t G
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Hara Che Thayen

<

800 FOR n=1 TO 200: NEXT mi GO SUB 0930

810 CLS : PAUSE I0: FOR n=-10 TO 10: BEEP .05.n: NEXT n: FOR n=-5 TOD 15: BEEP .
O3:m: NEXT ni PRINT AT 10,87 INK 73 BRIGHT 1:"TIDEM ER UDLOBET": BEEP .4.0

820 INK 5: BRIGHT 1: FOR n=1 TO 10: BEEP .1,n+(RND*10): BEEP .001,S0+(RND#*10):
MEXT n: PRINT AT 8,63"Du har i alt "fec3" POINT": BEEP .1,2: PRINT AT 10,2i INK
4i"Men nu bliver det svaerere.,'"

830 REM SUB-RUTINER

03;2 BRIGHT 0: INK 0: GO SUB 0830: FOR f=1 TO 400: NEXT #: CLS ! LET y=4: GO TO
BS0 PRINT AT 1., 10+tid3i" ": RETURN

850 CLS : LET 1ive=liv-1! FOR n=1 TO 100: NEXT n: PRINT AT 10, 13: FLASH 13 INK O
S"BANG! !": FOR n=1 TD 200: NEXT n: BEEP ,2,-1%

870 FOR f=1 TO 24: BEEP .004, ! PRINT AT 10-10#COS (£/12#PI1), 15+104SIN (£/12+PT
2% INK Qi"B": NEXT

BBO PRINT AT 8,67 INK O0:i"Du blev Skudt af en":AT 10,7:"utilfreds tilskuer": PAL
SE 100: RETURN .

830 PRINT #1:AT 1,03"SCORE "$sciAT 1,143"LIV "31iviAT 1,243 "RUNDE "3iru

900 RETURN

910 LET sc=sc+125: BEEP .03,45: BEEP .02,0: RETURN

820 FOR =1 TO 20: BEEP .0l1.f: NEXT #: RETURN

830 FOR f=1 TO 32: RANDOMIZE USR &0021: BEEP .001,40: NEXT +: RETURN

940 PRINT INK 9:iTAB Si"VENT ET OJEBLIK®

950 REM VARIARBLER

960 LET oa$="KNK"! LET h$="NKNK": LET i$="NKNKN": LET j$="KMNKNKN": _ET #&="CD":
LET e$="g"

970 LET ru=0: LET bo=0: LET 1y=60000: LET all)=2440

980 LET a$(1)="BORGE-SVEND": LET as$(2)="HUGO-KURT": LET a$(3)="BIRGER B.": LET
a$(4)="0OLFERT": LET a$(5)="FIDO": FOR k=2 TO S: LET rik)=1: NEXT k

930 PAPER 4! LET o$="BRAVO! Du kiarede DET.": LET o$="MEN nu ti! noset HELT and
et?": LET c$="Tae 1 stk. DYE indaandine o9.."

1000 LET 1iv=4: LET x=1&6: LET sw=17: LET y=4! LET sc=0: LET ru=0: LET e$="NK"
1010 RETURN

1020 PRINT INK 9: FLASH 1iAT y.x3"A"

1030 FOR f=1 TO 100: NEXT +: FOR +=1 TO 10: PAPER 7: CLS : BORDER O: PAPER 0: C.
S : BORDER 7: NEXT +#

1040 POKE 1y+2+1% POKE 1y+4,20: POKE Iv+7,30: RANDOMIZE USR iv: POKE iy+2,0: POK
E iy+84,2: POKE 1¥+7,100

1050 BEEP 1,11 LET liv=|iv—1

1060 IF 1iv{=0 THEN PAUSE 50: CLS : GO SUB 0290: PRINT AT 10,113 PRPER 0 INK &
s FLASH 1;"GAME OVER": FOR #=-15 TO -40 STEP —-1: BEEP .0S.f: BEEP .001.50: NEXT
£: FOR +=1 TO 200: NEXT ¢: GO TD 1270

1070 RETURN

10BO LET sc=sc+{y*4S5)+ru*150: GO SUEB 0890

1090 INK 7: BEEP .1,0: BEEP ,2,-3: BEEP .1.,5: BEEP .1.9: BEEP .3, 20: DRAW 250
DRAW O, 170: DRAW -250,0: DRAW O, -170

1100 INK 43 FOR n=1 TO 22: PRINT AT Zin+biosin TO n): BEEP .0i.n: NEXT n: BEEP .
1,-10: INK 3: PRINT AT 5. S:i"DU HRR NU *isc:" POINT!"
1110 INK &: FOR n=28 TD 1 STEP -1: PRINT AT 7w p${n TO n): BEEP .Gl,n-5:
n: BEEP . 1,0: INK 2: FOR n=1 TO 30: PRINT AT Sinicsi(n TO n): BEEP .01,n-8:
n
1120 CIRCLE 131,40, 30: BEEP .1,25: BEE® .05.0
1130 PRINT FLASH 1iAT 14, 1431 "PARAT"
1180 PRINT AT 1Z,8% FLASH 1:"TRYK PRA EN TRAST"

1150 PAUSE 0: CLS : GO TD 0310: INK S

1160 REM UDG OG MASKINAODE

1170 FOR z=144 TD 157: FOR x=0 TO 7: READ +: POXE USR CHRS$
11B0 DATA 153+ 255, 189 24, 30, 126, 90, 24, 24, 28, 126, 126+ 260 28 244 28+ Ty
28y 192y 64y 1324 124, 192, 224,32, 24

1190 DATA 0,04 2B, &2, &2, 62, 2By Oy 600 40, 560 145, 255, 56, 40, 108, &4, 1860, 176+ 75, 14, 108, 2
43 By 186, 1B&, 1B6, 1B, 186, 186, 186, 186, 170, 170, 178, 264, Th, 1564, 170, 170

1200 DATA 126, 60, 102,219, 143, 223, 195, 126, 0, 48, 100, Bb, 106, 82, 66, 126, 204 By 16, 124, 2
22,190, 254, 108, 195, 231, 125, 102, 102, 126, 271, 195, 0, 8, 8, 8, 8, 2B, 127, 0

1210 FOR a=40000 TO &00&4: READ n: POKE a,n: NEXT a

1220 DATR 33, 284,04 17y 22 00 &y 100, 229, 213, 197, 205, 181, 3, 193, 209, 225, 43 1 &y 2484, 201
1230 DATA &, 192, 33, 0y &4, 174 32, 0s 54, 0, 25, 16, 251,58, 141, 92, &, 23, 33 + 88, 119,25, 16
» 25241y 255,264 17

12480 DATA O)&4, I3 1, b4, 2374 176, 50, 255, 90, 175, 50, 255, 87, 201

1250 RETURN

1260 REM HIGH-SCORE LISTE

1270 FOR a=1 TO 5: IF sc{ala) THEN NEXT a: GO 70 131

1280 IF a{)5 THEN FOR b=5 TD a+l STEP -1: LET as(bl=a®(b-i): LET albl=alb-1): N
EXT &

1290 PRAPER 0: INK 7: BDRDER 0: CLS : PRINT AT 1 t"TILLYKKE DU HAR EN AF DRAGENS
"$tAT 14,83"5 BEDSTE SCORER'!":AT 1&,8:"INDTAST DIT MNAVN"

1300 PRUSE 200: POKE 23617,254: INPUT AT 22, 0iAT 14, 43"NAVN:D "5 LINE asiad: LET
ata)=sct LET r(a)=ru: POKE 23617.0

1310 BORDER 03 CLS : INK 7: PRINT AT 2, 10%"HIGH SCORES"iAT S,Z% FLASH 1;i"NAVN"iA
T S» 165 "SCORE"iAT S, 24:"RUNDE": FOR a=1 T0 5: PRINT AT &+2Z%a,2i INK 9:asi{a)sAT &
+2%a, lbtala)

1320 INK 73 PRINT AT &+Z#%a, 2birlad: NEXT a

1330 FOR a=36 TO 12T STEP 83: PLOT 15, at DRAW Z18,0: DRAW 0,-3: DRAW -218.0: DRA
W 0, 3t NEXT a: PAUSE 300

1340 REM INFORMATION

1350 CLS t BORDER &: PAPER 0O: PRINT AT 1,3:i INK 7i FLASH ii"INDIANA BIRGER PRA E
WVENTYR"™

1350 INK 4: FOR n=50 70 &0: BEEP .00&.n:! NEXT n: PRINT AT S, 4i"Velkommen ti! fie
re aars": BEEP .3,0: PRINT AT 7.9% FLASH !j"UNDERHOLDNING'": FOR &0 TD 50 STEP
-1z BEEP .001.n: MNEXT n: FLASH O: PRINT AT 9. 3i"fra S.L & T.L SOF (@8 1984)": F
OR n=20 TO -10 STEP -1: BEEP .0l.n: NEXT n

1370 PAUSE 20: FOR n=-10 TO S5: BEEP .00S.n: NEXT n: PRINT AT 15,1:i"Vil du have f
lere oplysningser?"

1380 PRINT AT 18.2:"N = START",AT 18, 143"J = INSTRUKTION"

1390 FOR #=1 TO 250: IF INKEY$="n" OR INKEY$="N" THEN GO SUE 1000: GO TO 00SC
1400 IF INKEY$="," OR INKEY$="J" THEN GO TOD i&Z0

1410 NEXT #: GO TO 1510

1420 CLS * FOR n=38 TD -10 STEP =-1: BEEP .005.,n: BEEP .001, 45+ (RND*15)
BEEP .2,2: PRINT AT 4 31"1 dette seil skai du styre": PAUSE &0: BEEP .
AT & 93 FLASH 1i"Indiana Bireer": BEEP .
1430 BEEP .2,-4:! PRINT AT 8,5i"du ved ham fra fiimen"iAT 10,57 FLASH li"Steme et
s forbandeise'!": BEEP .2, -4! FOR n=1 TO 100: PRINT AT 14,7:i"Tryk paa en tast!’'":
PAUSE O: BEEP .01, 30

1440 CLS : BEEP .2, 10: PRINT AT 1 FLASH 15 BRIGHT 1% INK &:"F 35 F"3AT 4.1}
FLASH 03:"1 dette spil &r der tre"iAT Sy Li"forskeliise baner:”

1450 PRINT AT 8, 1i1"BANE 1: Undeaa 9lasskaar o08"iAT S, li"tesnestifter. Sawl sense
maekke" AT 104 15" for bonuseoint!!": BEEP .2,10

14560 BEEP . 1.63 INK S: PRINT AT 13,1 2: Red boldene o9...."3: BEEP

*H» 3 MEXT x: NEXT z
I b2 T Te s

1470 BEEP .15,0: INK &3 PRINT AT 1&, 13"BANE I: (BONUSRUNDE)-sam! frust"; 3
"{or bONUSAOINt: undgaa minerne" AT 1B, 13"- de taser paa tiden"

14B0 PRINT AT 21,45 FLASH 1i"STYR ™MED PILETASTERNE '"

1490 BEEP . 2,10t PRINT #15 INK O!"Tryk Paa @n taStieeeuiieecrsnns 8

1500 USE ©

1510 CLS ¢ FOR n==-10 TO 10:
1520 BEEP . T, 20: PRINT AT
1530 FLASH 0f BEEP .13,0!
« 128 PRINT AT 4, 3% IMK 4%
1540 PRINT AT & INK 73"E..
&1"F.. . I.B. am frustsaml!
1950 PRINT AT 1 T
e -..En maaistole
AT 4. 33
..... Glasskaar
1. 142 PRINT

BEEP . 002, 45+ (RND+15):
BRIGHT 1 L
INK 53

S da B PRINT AT @0 3% IkK

romst. " BEESP .1,10: PRINT AT 12, 3% I 73"

iy 1Lz PRINT AT 6.3

BEE> . 1. 181
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Renteknuser-,

Budget programmet kan be-
regne renter (hvis du kender
satsen), afdrag ¢hvis du ken-
der antal terminer) ud fra en
gceld, du har indtastet.
Programmet udferer bereg-
ningerne hurtigt, og designet
pd&skcermen ergodt. Dog skal
du passe p& dine indtastnin-
ger, da skcermbilledet godt
kan gdelcegges. Programmet
kan ggres “‘forvirres’’ ved ind-
tastning at en enorm rente-
sats.

Tastes f.eks. et ti-cifret belgb
under gceld, og en rente p&
14.765. Ja, s& bliver skcerm-
billedet desvcerre edelagt.
Beregningerne er rigtige alli-
gevel.(

John Hvidlykke

FEB GET A% : IF ASs="MN"THEHN Z1@

—AFEETA YG=ESFPROGRAM— 37 IF AS<>"JI"THEHN 362
ART ISAM DIE;TFI 1255 IS8 CGAELD="ALCGAHELD®> PCT=VALCPCTE> : k=%
CARSTEM AMHDERSEN AL <H% >
TOHKH HY I DL YKKEE 398 YDELSE=CGAELDWFPCT./<10amdl—<1+PCT.”108
2 T—HD>>
e FHACHKI =THTC CH¥1a 2+, S5~ 166 49 PRIMT CHR®C147>
FPOKE =S3206. 6 POKE S3281.6 POKE &4&. 1 41@ FOR C=1 TO 39 :FRIMNT CHRS$C183>;CHREC(3
A FPRIMNT CHRSC1473  PFIMNT :PRIMNT (PRINT Z»: NEXT POKE 781.1:FPOKE 782.0
108 FRIMT TABC=Z> FPRIMT CHR%<1113;  FOR A I SYS SSSZ0 - i
=1 TO Z=2:PRINT CHRES$<1835;  HEXNT 4z8 PRIMT CHR=2£C18 "STARTOAELD : "FHA<GAE
CPRIMNT PHH3<112> . o LD "PCT: “"FNATPCT>"TERMINER : “"FHACH>
119 For o CPRIMT TABCZ>  PRINT CH 430 FPOKE 781.3:FOKE 782.8:SYs &5528
FPECLSE En?u¥ TAEESS  ERIMT CHREEC1 7a s 448 PRINT"TERMINSYDELSE <KR. >:"FHA<CYDEL
: hIF.KT =E >
126 PRINT TABC2»  FPRINT CHR$C1602»: (FOR A TaAse PRIMT
=1 TO 3I2:PRIMT CHREC 1755t HEXT 4607 PRIMT" TERMIHM REMTE AFDRACG
PPRIMNT CHR%C 1953 P RESTGRAELD" ; . &
138 POKE 781.6:POKE 782, 10:POKE 7E832.0:S A?E‘FOR A=1 TO 33:PRINT CHRS$C99>: : NEXT
¥sS eSSzZa 42@ FPRIMNT
148 PRIFMT"AFBETAL IMNGSPROGRAM" ase FOR I=1 TO H - :
158 PRIMT :PRINT =18 RENTE=GRELD#®FPCT. 188 : AFDRAG=YDEL SE—FR
15@ PRINT TABC43; "COPYRIGHT: ARTISAN DA EHTE:GHELD“GQELnﬁﬂpggﬂg bt
TA 1955 S1@ IF I>1TS THEHN G s 5
178 PRIMT :PRINT TAB<4>; "IDE: CARSTEH AM SZ0 PRINT FHACI>TABCZ *FHACREMTE> TABC 13>
DERSEM"™ ' 5 FHACAFDRAG» TARBRC28 >*FHNACGAREL D » ™ i
158 PRINT :PRINT TABC43; "PROGRAMMER IHG : =26 IF I=H THENM POKE 781.22:POKE 732.0:

CARSTEN AMDERSEM" sSvs essza
198 PRIMT:PRINT TABC193: “JOHH HYIDLYKKE . HE=T  FOKE S .

1
FORF A=1 TO 39 PRINT CHRECS93  HEXT
ZO@ GET A%: IF AS=" Y THEHN

zaa PRIMT" GEMKORSEL <. J. > "
Z21@ PRINT CHRS$C1475>:PRIMT CHREC13 " E1S2 L IRy T i A A
HFBETHL IHNG I
228 POKE 7821 .3: KE 782Z.1@:SY¥S &5528
=238 PRINT" FIRT1$FIN DATA 1995
248 POKE 7781 .9:POKE 782.0:SYS &5528

IF As="r"
IF AFECT>".J"AMND Flff"' "!4"THFI‘-I —_—rea

PEM
=2=a PRINT"INDTHSTﬂﬁﬂELD"pENTESHTS REM SCROLL RUTIHE ;
25@ PRINT :PRINT"INDTAST R 5 FEM >
278 PRINT PRINT"INDTAST ANTAL TERMINMNER®™ IF I=1& THEMN POLT 721 .22 POKE 7FSZ.0
280 POKE 781.%:POKE 782.15:SYS &s352a oy bt 7
298 IMPUT GRELDS® IF YAL<CAELD®>=& THEM IF I=16 THEM FAR E=1 TA 46 :FRTHT cH
=292 PD o HERT
200 POKE 781.11:POKE 782.19:SY6 S55z2 TPRIMTYTAST «—SPACE> FOR SO
218 IHPUT PCT*:IF YVALCPCTH®>=@ THEH 117H sEa POKE —Z1 o= pﬁw$4;ﬁﬁ($a
e 1= 1=} - =7 R = = * s
220 POKE 781.13:POKE 782.24:SYS 63520 ARE TSl . =1 = CEO

330 INPUT HNf: IF YVALCHE =0 THEH 320

340 POKE 781. 22 ' POKE 7782Z.0:SYsS &353520 _ - = -

3%=@ PRIMNT CHRFC183; " DATA 368 FOEE San . >
DK < J~HN> w 710 RETLURH
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Med dette program kan du
spille kryds og bolle mod din
Amstrad. Spillet, det erafden
avancerede slags, hvor man,
efter at have placeret 3 brik-
ker, begynder at flytte dem
rundt, indtil én eller anden
vinder. Og til tr@st for spilleren
kan programmet ogsd “'dum-
me sig’’, s& man har en fair
chance for at vinde!
Du spiller med kryds, og du
veelger positionen som 2tal x,
y (lodret og vandret position).
God forngjelse.[]

Carsten Madsen

STRIP 3460 HILLERAD

"BLAEKFARYE 05 BAGGRUMDSFAEYE":ca. b Mk

FPRINT#Z
DIM PL
PRINT CHRS$( 158 »: CHRS$C 154 »: CHRSS 152 »; CHRSC 154
PRINT CHR®( 149 P& 320 CHRSC 149 0 CHRSS 32 5 CHRSO 149
PRINT CHR$( 151 ): CHRSC 154 3 CHRS( 1593, CHRS( 154 3 CHRSC 1593 C
@ PRINT CHRS( 149 3; CHRS( 32 ); CHRS( 143 ): CHRS
PRINT CHR®( 151 2; CHRSC 154 : CHRS 15 CHR${ 154 3: CHRSC 159 ): CHRS!
FRINT CHRS: 149 ) Rl 32 05 CHRSC 149 0 CHRSC 32 0 CHRSC 149 0 CHRS( 32
PRINT CHRSC 147 2 CHRSC 154 ): CHR$ 155 2 CHRSC 154 3, CHRS$C 155 3 CHRS(
GOTO 268
IHPUT #1,"DIN TUR"A.B
A IF AL OR A>3 OR BC1 OR B>3 THEW CLS #1:GOTO 196
8 CLS#L
IF PLADSCA.B><>»@ THEN GOTO 198
OCATE A%2.B%2:PRINT"X":
PLADSCA.B =1
RETURHN
GOSUB 198
IF A<:2 AND B<>2 THEN C=2:D=2:GOSUB 7208:00T0 388
F AC>1 AND B<3>3 THEN C=1:0=3:G0OSUR 720:G0T0 388
3 1:D=1:G0SLB 728
GOSUB 198
IF Plads(1.13=@ AND Plads(2,15=0 AND Plads(3,1)=1 AND Plada(l
] &(3.2%=0 AND Plads(1,3)=1 AND Plads(
3)=@ THEN aa=3:bb=2:G0TO 486

TO 3
LADSCAA, BE < »A THEN GOTO 3398
PLADS? AR, BB 1=1
0 GOSUE 750
FLADS AR . BB y=&
IF YIND=8 THEN GOTO 3%3 ELSE GOTO 488
MEXT BB
A NEXT AA
FOR C=1 TO 3
A FOR D=1 TO 3
IF PLADS(C.D=@ THEN GOTO 448
HEXT D
NEXT C
GOsUB 729
GOTO 4358
C=AA:D=BB: GOSUB 720
GOSUE 198
8 GOSUB 1610
IF wvindes2 THEN £38

520 FOR AR=1 T0 3

FOR BE=1 TO 3

IF PLADSCAAR, BB X< >3 THEN GOTO 608
PLADSC AR, BB =1

GOosuB 75e

PLADSC AR, BB =@

IF YIND=8 THEW GOTO 59@ ELSE GOTO &80

MEXT BB
HEXT AR
FOR AR=1 TO 3
FOR BB=1 TO 3
IF PLADS(AA,BB)<>@ THEN GOTO &£&6@
C=RAA:D=EB:GOSUB 72@:GOTO 850
HEXT BE
HEXT AR
C=AA D=EB
GOsSUB 7z
IF wind=2 THEN GOTO 181@
GOTO &58
LOCATE C#2,0D%2:PRINT "0"
PLADS(C.D»=2
RETLRN
YIND=6
PLADSC 1,1 )=1
PLADSC 2, 1 )=1
PLADSC 3. 1 =1
FLADSC 1.1 =1
PLADSC 1, 2 =]
PLADSC 1, 30=1
PLA 1.10=1
2 PLADS 3. 1 =1
RETURH
8 INPUT #1,"HVILKEM BRIK VIL DU FLYTTE":R.E
A CLS#k1
IF R<1 OR A>3 OR B{1 OR B>3 THEN GOTO 258
IF PLADSCA. B »1 THEN GATO 856
LOCATE A%: ¥ZPRINT" " :PLADSCA, B =0
G=A  H=E
INPUT #1, "HVORHEN":A.E
CLS#H1
IF A<1 OR A>3 OR B<1 OR B>3 THEN GOTO 31@
IF FLADSCA.E<>8 THEM GOTO 916
IF A=G AND B=H THEH GOTO 918
ATE A%2.B%2 PRINT"X"; - PLADSCA, B i=1
SUB 758

YIND=1
Y IND=1
WIND=1
VIND=1

PLADSS 1,2 =1
PLADSC 2,2 i=1

[ PLADSC 3, 20=1
PLADSC 2,1 »=1
PLADSC 2, 2 »=1
PLADSC 2, 3 =1
PLADS( 2, 2)=1

AND PLADSC 2,2 =1

AN PLADSC 1.

AND PLADSC 2, 1
AND PLADSC 3.3 =1
AND PLADSC 3, 1)=1
AND PLADSC 3,2 =1 VIND=1
AND PLADSC3.30=1 Y IND=1
AND PLADSC 3,3 0=1 D=1
AND PLADSC 1, 30=1 YIND=1

1 CHRSO 149 0 CHR S 32 0

154 3 CHR$C 156 )
CHRSC 149
Sd 1 CHRSC 157
CHRSC 149+
154 3 CHRS$( 157 »
CHRSC 149 ),
&4 2; CHRS( 153D

£2=8 AHD Plads

RETURH
RETURH
RETLIRN
RETURN
RETURN
RETURN
RETURN
RETURN

98a IF vind=|

THEN GOTO 194a

998 G

* THEM GOSUB 720 G0TO 1816
TO 3
TO 3
SCAR. BB >A THEW 1899
E 7Sa@
ADSC AR - BE =0

IF YIND=a THEW 1@%a ELSE 131@
T

FOR aa=1 TO 3

B FOR bb=1 TO 2

@ plad

IF Pladsdaa.bb¥>2 THEN 1138

¢ aa.bb o=l
750

ded 2, bk =2
IF wind=8 THEN GOTO 1288
NEXT bb

A MEXT aa

g=aa:h=bb

A LOCATE 92, hi2:PRINT" ";
k=2

A FOR

278 LOCATE 23%2,bbi2:PRINT 0"

Plads

0 1703

FOR BB=1 TO 3

IF pladsCaa.bb)(>@ THEN GOTO 1280

IF aa=3 AND bb=h THEH GOTOD 1288

‘Pladsd aa,bb)=2:00T0 858
HEXT bb

8 NEXT aa

1888
1858
1508
1218
1528
1938
1340
1958

65535 SPEED WRITE 1

END

C=AA:D=BB

FOR AR=1 TO 3

FOR BB=1 TO 3

IF PLADSCAA,BB<>2 THEN 1390
FPLADSCAA. BB )=1

GOSUB 752

IF YIND=8 THEN E=RA:F=BB:GOTO 1578
PLADSC AR, BB »=2

HEXT BB

NEXT RA

FOR AR=1 TO 3

FOR BB=1 TO 3

IF PLADSCAA,BB X >2 THEN GOTOD 1488
PLADSCAA, BB =@

L=AA

H=BB

LOCATE ARX2,BBX2:PRINT" *;

HEXT BB

HEXT AR

FOR RA=1 TO 2

FOR BB=1 TO 3

IF AA=L AND BB=M THEN GOTOD 13538

IF PLADSCAR,BB){>@ THEN GOTO 1558
C=AA:D=BB:GOSUB 728

NEXT BB

NEXT AR

LOCATE EX2,F%¥2:PRINT" *;

PLADSCE,F »=@

GOsUB 720

GOTO 85@

FOR aa=1 TO 3

FOR bb=1 TO 3

IF pladsCaa.bb){>@ THEN 1680

Plads(aa, bb)=2

GOSUB 1718

Plads(aa. bb)wd

IF wind=l THEN wind=2:plads(aa,bb)=2:RETURN
HEXT bb

HEXT aa
wind=0:RETURN
vind=@

IF PLADSC1,1)=2
IF PLADS(2,1)m2
IF PLADS( 3.1 =2
IF PLADSC1,1)=2
IF PLADS(1,2)=2
IF PLADS(1.3)=2
IF PLADSCL,1)=2
IF PLADSC( 3,1 )=2
RETURN

FOR aa=1 TO 3
FOR bb=1 TO 3
IF pPladsdaa.bb)<>2 THEN GOTO 1888
Plads(aa, bbi=@

GOSUB 1718

P lADSC aa, bb =2

IF wind=1 THEN LOCATE aak2.bb#2:PRINT" "
HEXT bb

NEXT aa

INPUT #1,"JEG VANDT YIL DU SPILLE IGEN";A$
a$=IPPERS a% »

IF A$="JR" THEHN RUN 5@

END

INPUT #1,"DU YANDT.
GOTO 1518

PLADS( 1,2 =2
PLADSC2,2)=2
PLADS( 3,2 =2
PLADSC 2, 1 y=2
PLADSC 2,2 )m2
PLADSC 2, 3 )=2
FLADSC 2, 2)=2
FLADS( 2, 2)=2

RETLRN
RETURH
‘RETURN
RETLRH
:RETURN
RETURN
:RETURM
:RETLRN

PLADSC1,3)=2 THEN YIND=1
PLADS( 2, 3>»=2 THEH YIND=1
PLADSC 3,3)s2 THEN VIND=1
PLADS( 3.1 )=2 THEN VIND=1
PLADS( 3,2 =2 THEN VIND=1
PLADSC 3,33=2 THEN YIND=1
PLADSC 3,3)=2 THEN YIND=1
PLADS( 1,3)=2 THEN VIND=1

GOTO 1508

VIL DU SFILLE IGEN";R

SAYE "KRYDS & BOLLE"
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B Her er s& et program, der
hjcelper dig med at konstrue-
re sprites. Programmet er be-
regnet til Commodore 64.
Man tegner med joystick port
1. Her kan man bdade scette
og slette bits ved at g& op og
pege pd det padgceldende og
trykke fire. N&r spriten er fcer-
dig, trykkes Fl, efter et stykke
tid kommer s de pageelden-
de data. OO

Bent Hansen

130
140
150
1

170
180

190
200

220
230
240
250
260
270
280
230
300
310
320
330
340
350
360
370
380
330
400
410
420
420
440
450
480
470
480
490
S00
S10
S20
530
sS40
3350
560
570
580
530
E00
610
620
630
640
6350
660
670
680
530
700
710
720
730
740
750
TE0
770
g ={u]
730
800
810
a0
830
840
aso
a0
avo
880
330
00
310
sz0
830
240
aso
960
avo

80

| Commodore tricks
PRINT" %" :POKES3281 .0

PRINT" PROGRAMMET ER EMN HJAELP TIL KOMSTK-
FRINT" TIOMER AF SPRITES.

FRINT" DER UDFYLDES FELTER VED HJRELP AF ET"
PRINT" ET JOYSTICK. HVIS DER SKAL RETTES
PRINT" BRUGES DET MNEDEMNUNDER STAAEMNDE .
PRINT:PRINT

PRINT" ——
PRINT® I o CLR SLAETTER FELTERNE |
PRINT" I * ON FYLDER FELTERNE |
PRINT" . g
PRINT:PRINT
PRINT" —
PRINT" 181
PRINT" a8 —
PRINT" I BENT HANSEN I
PRINT® b 4
PRINT" 11
PRINT" — N,
PRIMNT" 119-85|
PRIMNT® )
FORT=0TO3000:NEXT
PRIMNT"™ @/ IDERE MED SPACE"
WAITISE, 1

FPOKES3281,0:POKES3280,0:5=42

W=53248:POKE2042,13:POKEV+41,1

FORM=0TO116:READA: POKESI1S2+N, AT NEXT
DATAL169,3,141,152,4,169,12,141,153,4
DATAIE3,32,141,1%0,4,141,151,4,169,87,141,143,4

DATALES3,18,141,154.,4

DATA1E3,32,141,230,4,141,231 ,4:1REM36
DATALES,42,141,229,4,169,15,141,232,4,169,14,141,233.,4
DATA1E63,116,141,148,4,141,188,4,141,228,4,141,12,5,141,52,5,141,32,5:REM72
DATAL41,132,5,141,172,5,141,212,5,141,2852.5,141,36,6,141,76,6,141,116,6
DATA141,156,6,141,196,6,141,236,6,141,20,7,141,60,7,141,100,7,141,140,7
DATAL41,108,4,36

FORM=0TOG2 :READQ : FOKEB32+N,R:NEXT

POKEY+4 ,10:FPOKEV+5, 10

bATRO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAO,231,.0,0,255,0,0,231,0,0,90,0,0,80,0
bDATAO,231,0.0,25%,0,0,231,0,0,0,0,0,0,0,0
bDATAO,.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

PRINT" tDIMDC29,22,3) ,AC29,3)i1X=q:Y=2

PRINT"J":PRINTTABC 10) " MIENENRIL 2345678 12345678 12345678 " :POKEV+21 ,4
FORT=0TO20

PRINTTABCO) T, SPCCO) "INNEREE T TTTTTTTTTITTTITTTITITTT T
NEXT
PRINT" WMATA F1"

SYS( 49152

J=PEEK(S6320): IFPEEK( 197 =4 THENSBO

POKEY +4 ,( X#8)+ 16 1POKEV+S ,( Y#8) +44

IFC JAND 1) =0THEMY=Y =11 IFY¢2THENY =2

IFC JAMD2 ) =0THEMY=Y+1: IFY >22 THENY=22

IFC JANDA ) =0 THEMNX =X~ 11 IFX< A THENX =4

IFC JANDS ) =0THEMNM =X+ 1! IFX 28 THENX =29

IFC JAND 16 ) =0THENPOKE 1024 +X+Y#40,5:5Y5( 49152 ) : GOTOS80
GOTO430

IFC JAND 16) =0AND Y =3ANDX =29 THENS =79 : GOT0430
IFC JAND 16) =0AMNDY =SAMNDX =29 THENS =42 : GO T0430
IFS=79THENDC X, Y, 1)=0

IFS=79THENDC X, Y ,2)=0

IFS=79THENDC X, ¥ ,3)=0:G0OTO480
IFX=4THENDC X, Y, 1)=128: GOTO490
IFX=STHENDC ¥ ,Y, 1)=64:G0T0490
IFK=BTHEND: X ,Y, 1)=32:G0T0490
IFX=7THENDC X, Y, 1)=16:G0OT04390
IFX=BTHEND: X ,Y, 1)=8:G0T0430
IFX=8THEMND( X,Y, 1)=4:60T0490
IFK=10THENDC X, Y, 1)=21G0T0O430
IFK=11THENDC X, Y, 1)=131G0T0O490
IFX=12THEMNDC X, Y ,2)=128:G0T0430
IFK=13THENDC X, Y ,2)=64:G0TD480
IFX=14THEMDC X, ¥ ,2)=32:6G0T0430
IFX=1STHENDC X, Y ,2)=16:G0T0430
IFK=16THEND( X ,Y,2)=8:G0T0D430
IFX=17THEMDC X, Y ,2)=4:60TO490
IFX=18THEND( X, ¥ ,2)=2:G0T0430
IFX=19THENDC( ¥,¥ ,2)=1:60TD430
IFX=20THEND: X, ¥ ,33=128:60T0430
IFX=21THEMDC( X, ¥ ,3)=64:6G0T0430
IFK=22THENDC X, Y ,3>=32:G0T0480
IFX=23THEND( ¥,Y,3>=16:G0T0490
IFK=24THENDC X, ,3)=8:G0T0430
IFK=2STHEND( X ,¥,3)=4:1G0T0490
IFK=26THENDC X,Y,3)=2:G0T0430
IFX=27THENDC ¥, Y,3)=1:1G0T0430

GOTO430
FORU=1TO3:FORR=2TO22:FORT=4T0D27
ACR,U)Y=ACR ,U)+DCT,R,U)
MEXTIMNEXT:INEXT:POKEV+21,0

FRIMNT " ST DATA DATA DATA
FORH=2TO22

PRINT,ACH, 1) ,ACH,2) ,ACH,3) INEXT
PRINT"@FORTSAET MED F3 "

PRIMT"@ RESTART MED FS5 =

IFPEEK. 197 ) =STHENCLR : RESTORE : 6OTO250
IFPEEKC 197)=6THENSYS( 64738)

GOTO360
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I Meteor vtil ZX-Spectrum skal
du styre dit rumskib gennermn
en kcempe meleoregn.
uden selv at blive ramt
Du har kun ét liv, s& du skal
virkelig koncentrere dig. hvis
du vil overleve. Du styrer dit
rumskib med 5 for venstre og 8
for hajre
Kan du lave 1000 point. inden
din nabo ger det?

Lars Marcussen

PA
PRINT AT 10,
IF INKEY$="8"
IF INKEY&="35"
PRINT AT 10Q.x
LET s=g+l
0 PRINT AT 2i.
B"$AT 21, RAND#T0;
20 LET i=UBR (
» BEEP . 002, RND:
I1F SCREEN® (10, x)=""
GO TD &
FOR a=0
RETURN
) DATA O,BIN 101i01i0,BIN 11i:
1000, BIN i Q0100 1(
00, BIN 001111
PRINT AT 9,7
PRINT i
PALISE
PRINT
PRINT

4
7
E
10

N, 01 DRAW
TRYK NE!}
PALISE O
RETURN
REM
REM <
REM  sekskl MARCU
REM
REM
RE M
EM

REM
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B Dette er personbase-pro-
gram ti1ZX-81 med mindst 16K
RAM. Programmet har plads
til 50 personer, der mda fylde
hver 50 karakterer.
Tast f@rst program 1 ind, ker
det og tast de 43 hex-koder
ind. Nu kan program 2 tastes
ind samtidigt med linie 10-60
slettes i hex-loaderen.
Programmet kan nu kgres
med RUN og starter op med
en menu af 8 valgmulighe-
der. Man kan flytte sin cursor
op og ned med piletasterne
og trykke newline ud for sit
valg. Du har fglgende mulig-
heder:
Tast nytind: Indtast et register-
nummer mellem | og 50, og
derefter oplysningerne om
personen.
Sege i register: Indtast num-
mer eller oplysninger p&d den
person, du s@ger, og compu-
teren finder den/de sggte per-
son(er).
Rette i register: Indtast num-
meret pd den person, som du
gnsker at rette pd oplysnin-
germne til. Placér cursoren pd
den gnskede linie, ret de fejl-
agtige oplysninger og tryk
newline.
Save program: Programmet
SAVE's to gange efter hinan-
den. Nar man s& nceste gang
LOAD’er programmet, skal
man indtaste koden M.C K. Er
denne kode forkert, udferer
computeren kommandoen
NEW.
Slet register: Indtast nummeret
p& det register, som man gn-
sker slettet efterfulgt af newli-
ne.
Instruktioner: Skriver instruk-
tionerne ud pd skcermen eller
printer, hvis dette er valgt.
Du begr ikke renummerere
programmet, da det benytter
interne GOTO/GOSUB-variab-
le.
Hvis man pd en eller anden
mdde kommer ud af pro-
grammet, startes det igen
med GOTO 100. Brug aldrig
RUN, da det sletter alle vari-
abler og dermed alle person-
oplysninger.[]

Henrik Eriksen

FROGRAM 1
5rq Lo REM 2
10 FOR x=16514 TO 1&588
2@ INPUT X
3$6PDKE X,16%CODE X$+CODE xXs(2

4@ SCROLL
5@ PRINT X.X$

60 NEXT

x

MASK INKODEN Eg FOLGENDE

5 3
20 a3
2. 1@
FC 6
14 a3
a3 77
L3 iF
o2 19
77 i
F& 23
13 aQ
a3 27
19 FC
ce 21
1] 1]
39 ED
S8 ic
49 ED
52 44
4D ce
RROGRAM 2
10M0IM N& (VAL “20")
2@ DIM AS (VAL @0
32 DIM BS (VAL °* n1E")
42 DIM CS (VAL ' "13"
5@ DIM TS(VAL ° “1@8")
8 B M I8(VAL 1
7 M P8 (VAL is")
7% DIM Fs (VAL 2’
385 DIM X8 (V]
891 LET Sg="
:DU_STOPPER U
KKE & 0G GAA
“NsL™
HﬂN 5nnqu

OM
GISTER
J S
Q)

MR WD

H

¥

P
IrF o«
AL

[}

v

:NKE$.E:*‘
INKEYS="6" THEN LET YaY+
INKEYSs"7" THEN LET Yay-
Y)VAL "@@" THEN LET Y=UA

DE L
MAN HAR PAR DETMAN SQGER,
PUTER(N VIL SAR

KRIUﬁﬂ FRQRST
DU BNSKES SET

o
THEN GOTO VAL

(VAL 8" THEN LET Y=sVAL

RINT AT V.,

X,
CODE THKEvs=118) THEN &
30"

43@ PRINT AT
440 PﬁINT AT
450 PRINT AT
462 PRINT AT
i%e PRINT AT
489 _PRINT AT
438 BRINT AT
TIF Y aURAL
g vevAL
gRINT AT

r

4
ND
49
-1
4%

'3
49
UM
49

GZGQNPPN

INPUT
497 PRINT RT

498 PRINT AT

438 IF Y=UAL 18"

502 LET W=URL "B"

§gg IF Y=VAL "8" THEN LET W=VAL

519 LET P=YAL "1@

S20 PRINT AT W,B,- H
.53 IFTINKEVS="" TREN GOTO VAL

§39 LET R=(CODE INKEYS)

;580 IF AsUAL 118" THEN PRINT A

S4i IF R=VAL 118" THEN LET W=u
+VAL "&"

542 IF AsUAL "118" THEN LET Pav
542620 R=UAL "118" THEN GOTO LA

44 IF R=UAL "18" THEN GOTO VAL

S45_IF A=UAL “113" OR A=UAL "11
« SR Ra0AL "112" OR RaVAL "118"

THEN GOTO VAL "&

$5@ PRINT AT u.B.CHRS A

§81 GOTO VAL "683"

852 BRINT AT W, P
L$83,3F VauAL 6% Tnek coTo AL

SE§ GOTO VAL “720"

SE@ LET PaP+UAL 1"

S82 IF UsUAL "2@" AND Y=UAL "6

THEN GOTO VAL “1293"

585,37 W=VAL 28" THEN GOTO VAL

§72 GOTO uAL 'S0

§99 PRINT AT u.P."

810 IF A=UAL 112" Then LET usu

620 IF A=UAL "113" THEN LET W=W
+URAL "a"

830 1P AeUAL "114" THEN LET P=P

849 IF AsUAL "118" THEN LET PP
i .

858 IF WCVAL "6" THEN LET WsUAL
(889, IF WUAL "18" THEN LET WaUA
878 IF PCUAL "10" THEN LET PaUA
Legéaxr P>VAL "31" THEN LET P=UR

899 GOTO VAL "SRQ"

580 LET MBaCHRS A

701 IF AsVAL "18" THEN LET Me="

708 LET

298 LET B-E-URL vy

710 IF ‘8" THEN LET AS(H,
B) =M§

711 IF U=UAL "8" THEN LET N&(H,
B) sM§

Z13,IF WsUAL “10" THEN LET B8 (H
;) =|

218, IF UsUAL "12" THEN LET Te(H
A =

;}7N§r W=UAL 14" THEN LET C8(H
? =

;}ahgr WsVAL "18" THEN LET Ps(H
0 =

;}QH!F WsUAL "16" THEN LET Is(H
5 =

225 "80T0 uAL n3e"

78117 Y=UAL "10" THEN GOTO VAL

784 PRINT AT VR ;

FLERE RYE PERSONER to/k) - 27

VAL

VAL

vAaL ©
VAL ¢

VAL
VAL
VAL
VAL
VAL
g

g

VAL

(1-50]“

VAL

VAL 4" ,VAL

2".VAL "
4" ,VAL et
6" ,VAL """
8" ,VAL "e"
"19",VAL "
"12", VAL ¢
14", VAL

“18",VAL "@"; "
“18",VAL "@"; "
THEN GOTO VAL

THEN GOTO VAL
"0 VAL e

& 6 & o
i - |

e 8688

“20".VAL "9

“10",H
THEN GOTQ VAL
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762 IF INKEYS§="J" THEN GOTO VAL
779 IF INKEYg="N"
riee

780
800

40
]

70

c
DIDOOZ

=
AN M & WO

refem-iesm

oYU H

AR NU LOQDET PROGRHﬂMET TR+§

THEN GOTO VAL

/L"" FOR AT NDHHE v
EDGRRHHET ELLER

INKEYIIUQL

IF CODE

4
EN GOTO VAL
§g§7;F INKEYS§="35" THEN GOTO VAL

86 GOTO VAL 964"
67 NEXT N
69 POKE 16529.120
70 CLS s b
71 PRINT AT VAL "@",VAL "1@";
INDGANGSKODE™
72 INPUT GS
73 IF Gs="MCK" THEN POKE 165@%
74 IF GS(#“H»K THEN NEU
7% GOTO VAL "1@9"
1200 CLS
122 GOTO VAL "1l3@z2
1203 LET Xxsil)l="2@"
1204 LET SS=VUAL "0" .
1206 FOR J=VUAL "1" TO VAL "2%
1207 LET F&i(J)="2@
1208 NEXT J
1219 LET J=UAL "@"
ggii iiaﬁ g'r VAL JVAL 87 R
lzl2 L NN=UAL "@"
1213 LET ARA=VAL "@"
1214 LET EB=VAL "@"
1215 LET TT=VAL "@"
1216 LET CC=VAL "@"
1217 LET II=VAL "@"
1218 PFP=UAL "@"
lza@ GOTO VAL "42@"
13s® LET H‘:CHR! A
1as1 IF A=VAL "18" THEN LET ME="
1252 IF WsVAL "8" THEN LET NN=NN
+VAL 1
1253 IF WaVAL "8" THEN LET AA=RRA
+VAL "1
las4 F UIURL "10" THEN LET BB=E
B+VAL 1"
1285 IF W=VAL "12" THEN LET TT=T
T+JYAL _"1"
12856 IF WaVAL "14" THEN LET CC=C
C+VUAL "1™
1257 IF W=VUAL "18" THEN LET II=I
I+VA i g
1258 LET B=PF
1259 LET B=B-VAL "§"
1g?aﬂ§ WesUAL 8" THEN LET AS(S1
» =
éigi IF W=YAL "18" THEN LET PP=F
+
1265 IF WaVAL " AND Mg>="1" AN
C H‘(:”SB THI EN LET XI\lJ: §i1)
1%?0 IF W=VAL HEN LET NS (S1
B) =M%
{2;5 gF W=VRL 18" THEN LET P&(S
N8
%RS? I# W=UAL "1@" THEN LET Bs& (S
2 =
1285 I’ WsVAL 16" THEN LET Is(S
l,BJlH=
{ﬂg? a W=VAL 12" THEN LET T&(S
2 =
tag} IF U=VAL 14" THEN LET C&(S
la9a 03 TO VAL "S60"
1a93 PRINT RT URL "a@
?5 g? SIKKER PAR OPLYSNING!RN!
Y
éfﬂﬁ‘EF INKEYS="J" THEN LET 5S=V
1298 IF INKEYS ‘_OR INKEYS="N"
THEN _GOTO VAL "1a98"
1297 GOTO VAL "1394"
139@ PRINT AT VAL "20", VAL “"@","
JEG VIL NU S@GE I REGISTERET
1391 GOTO VAL "i131e@"
igg?ith AS(S1)="111111111111111
1?2?1&IT N§{51)="111111111111111
%33‘ LET B$(51)="111111111111111

GOTO VAL 781"
LS
AL "a",VAL "8";"@
4g0"
VAL "6",VAL "1@":N
PRINT AT VAL "8",VAL "1@";A
JFRINT AT VAL "10".,VAL "ie-
JPRINT AT VAL "1@".VAL "1e";
PRINT AT VAL "1l4",VAL "10";
PRINT AT VAL "168",VAL "1@";
GOTO VAL “See"
s RINT AT VAL "20" -
SHHL DER_RETTES HERE {J NJ'
8e® IF INRECTE=" EN GUTY VHL
865 IF INKEYS="N" THEN GOTO VAL
GOTO VAL "8e&@-
29 CLS
1@ PRINT AT VAL "1@",VAL "@";"
PROGRAMMET BLIVER SAVET a GRNGE
R NAUNET ""MC
PAUSE VAL "200"
PRINT AT VAL "10",VAL "@"."
BRAANDOPTRAGEREN TIL AT OP-
ggugl URL/“SG e
FOR N= LAt TO VAL et
SAVE
PRINT AT VAL "1@", Lyt

IDERE
FOR AT SAV

w11

8" TH

LET Is(S1)="111111111111111

LET P&(51)="111111111111111

LET C§(51)="1111121111111111
Cs(S1) =" 1111111111'

GOTO VAL

HEN LET BB

1@

aUAL

g

NN=URAL
AR=UAL
PP =sUAL
R BB=UAL

e 66

1928 IF COOVAL 157 OR CC=VAL "0

THEN LET CC=VAL
1336 IF II:JAL "18" QF II=VAL @
R TT=URAL "®

HEN LET II=UAL 15'
133? IF TT:»VAL "1@"
THEN gET TT=VAL ”10"
R L=yAL "1" TOQ UHL -
R V=yAL 1" TOQ ‘=@
F Xs(l) ¢<r 0" THEN GOTO VR
JVAL 30" -NN THEN GOTO

TO NNQU-UHL "1") =
TO NN) THEN

'23’-9& THEN GOTO

YV TO AR+V- UHL "i") =
gh "1" TO ARl THEN

‘10" =TT THEN GOTO

Y TO TT+V-VAL “1")=
gL "1" TO TT) THEN

18" -CC THEN GOTO

YV TO CC+V-VAL "1")=
2& "1" TO CC) THEN

"18" -8B THEN GOTO

.Y TO BB4+U-VAL "1")=
ggh “1" TO BB) THEN
L

“15"=-II THEN GOTO

TO II+V-VAL “1")=
. TO II) THEN

15 -PP THEN GOTO

Y TO PP4V-VAL “1')=
Al "1"TO PP) THEN

s

hs

I

O R~ AT AA—~ AT P P b
erHcrHéHcerHcruéHcrHpncruéupn11;

0 POCO WOCo qogn_GOCt HOCEe OrO~eA

n

FPOOPCPOOPCPO—EPCRODRCROZIECRM PR
b7

VAL

QWD FOWD WOWD WOWD WD Qe

<
bl

“l458"
é‘Sﬂ IF NN{IVAL "@@" THEN GOTO

%‘5* IF ﬁﬂ()UﬂL “2@" THEN GOTO
1452 IF TTOUAL "10” THEN GOTO
1453 IF CCOUAL "18" THEN GOTO
1454 IF EB(»URL 18" THEN GOTO

éasg IF_II¢>VAL "15" THEN GOTO v
1458 IF PPOVAL “1S" THEN GOTO U

< € &L E

THEN GOTO VAL

1472 FOR J=VAL " TO VAL "as"
ET K=

1545 L

1546 LET K=K +VAL_"28"

1548 IF (VAL 37" THEN LET Fs(J
VAL JICHR! VAL "as"

1543 IF K>VAL "37" AND K<«VAL "48
i TEEN LET FSiJ.VAL "1" J=CHRI VA
L "28"

15S@ IF Ky=VAL "48" AND K<«VAL "%
S” TSEN LET F‘ld VAL "17) =CHRS$ V
L “38"

18551 IF K:=VAL "S8" RAND K(VAL "&

3" THEN LET Fsi{J,VAL "1") =CHRS$ V

AL."31"

1552 IF K:=VAL "68" AND K«WAL "7

2" THEN LET Fsi(J,VAL "1™ CHR! ¥

AL 32"

1553 IF K:=UAL “78" AND K(VAL "8

g“ TH%N LET Fgi(J.VAL "17)=2CHRS ¥
L 33"

3
1554 IF K>VAL "37" AND K(VAL "48
5 -UAL 10"

VAL 48" ﬁgg“K(UﬁL
IF Ky=uRL "S87 AND K cUAL
1ssy Ir K)=uAL “68° AND K (VAL
1?53 I: Ky=UAL 78" ﬂNg"K(UﬂL

EN_L
1S9 LET Flid UHL “a") =CHRS K
1585 _1IF L=VAL "S@" THEN GOTO VAL

"1l72@"
1588 IF SS=UAL "4" THEN GOTO VAL

@ N oo

1572 GOTOQ VAL "1375"

158@ NEXT . :

1599 GOTO VAL "1799

1600 GOTO VAL "42@"

1700 CL&

1701 SLOW

1710 IF FE(VAL "1",VAL "1" TO VA
L "2 ="@@" THEN PRINT AT VAL &
Q",VAL "@";"JEG HAR IKKE FUNDET
CET DU SAGTE"

172@ IF F§(UAL "1",VAL “1" TO_VA
L "2")¢»"00" THEN GOTO VAL "1730
1721 PAUSE VAL "100

1724 GOTO VAL " £

1732 PRINT AT VAL "20",VAL "@"
352"FRNDT FRLODENDE ", J;° NHUN/NR
1734 PAUSE VAL 100"

1735 FAST

173 CLg 3

1739 FOR_ZsVAL "1" TO J

174@ FAST

17485 PRINT F8(Z.VAL "1" TO VAL
2"

1746 LET XX=VAL Fs$(Z)

1755 PRINT NE(XX)

1785 PRINT AK(XX)

1775 PRINT B#(XX)

173 PRINT TH(XX)

iv PRINT CH(XX)

1805 PRINT I&(XX)

1815 PRINT FE(XX)

1816 PRINT

1818 PRINT "TRYK PRA ""VU"" FOR A
T SE NAESTE MEDLE
M-

1819 3LO

19% sgﬁ INKEY§="U" THEN GOTO VAL
18 G VAL 1820

1838 NeX

1840 CLS

1845 PRINT JEG HAR IKKE FUND
ET FLERE"

185@ PRAUSE VAL 200"

1860 GOTO VAL "12@

2000 GOTO VAL "8@@"

0TO VAL “asee”

- L 3"l
NSKE D%R UDaKR FT RAF :

K
LE/%S
S42en GoT0 URL. “ae""" i
284% IF INKEYS="R” THEN GOTO VAL
248 1r
39 g‘ér INKEYS§="B" THEN GOTO VAL
28851 GOTO VAL "as83e"
2860 PRINT AT VAL "1@",VAL "@";"
2881 PRINT AT VAL '1@",U9L a
UDSKRIFT FRA NUMMER (1-B@)
2863 INPUT Q
2884 PRINT 0 AT VAL "11",VAL "@
;i ;1L~NR. H
28 : BRINT 8
=8 GIF Y'Uﬁk "1&8" THEN GOTO VAL
8gs if
@ GOTO VAL “"asea”
@ LET @=VAL "1"
1 LET SsVAL "S@"
& FRST
2 [ORiTY " ermeneseaas
R
13
14
15
18
17
18
919
iaa
¢}
933
EG
HQ P
293E
2942
300
3008 LET S=VUAL "S@"
3005 CLS
3008 FRST
3019 FOR U=@ TO §
3011 CLS
3020 PRINT "=------ R
3049 PRINT TAB VAL "S";U .
39 PRINT TRABE VAL "S",NSiU)
3@ PRINT TRE VAL "S",AK(U)
31 PRINT TRABE VAL "S",B$(U)
31 FRI TAB VAL "S",TsiU)
310 PRI TAB VAL "S",Cs(U)
3145 PRINT TAB VAL "S", 18U}
31588 PRI AB VAL "S",;Ps(U)
BLEY PRINT Memisraseeirmmnsastes
3164 8L
316 PﬂUSﬁ rast
3168 IF INKEYII £" THEN PRUSE VAR
L "2000"
3188 FAST
316869 NEXT U
317@ SLO
317% PAUSE VAL "19@"
3180 FAST
3190 GOTO VAL "153"
3209 GOTO VAL "9@e"
3600 CLS
L 2" ,VAL 7" "R
VAL "420"
36402 PﬂxNT AT VAL "a0" .VAL "e";"
NUHHER 1-8@)"
3645 UY E
?5‘5 PRINT T HHL "2O" VAL 1T
3689 PRINT AT VAL "4",VAL "1@";C
a?ce PRINT AT VAL "6",VAL "1@";N
)
S?EB PRINT AT VAL "8" ,VAL "1@";R
)
éa?g]PRINT AT VAL "10",VAL "10";
%a?gJPRINT AT VAL "i&",VAL "1i@"
g;?glhaINT AT VAL "14",VAL "1@";
%;}EJPRINT AT VAL "18" ,VAL "1e",
(™
g’?g)PﬂINT AT VAL "18",VAL "10",
3;20 PRINT AT VAL "&@" ,VAL "@","
EKAL JEG SLETTE DENNE PERSON J/N

3748 Ir INKEYS="J" THEN GOTO VAL

3780 IF INKEYS&="N" THEN PRINT AT
VRl "epl.unL e JEG GAR
R_TIL_MENUEN

ggg}e;r INKEY§a"" THEN GOTO VAL

3760 PAUSE VAL 120"

3781 GOTO vAL 180"
3780 LET AB(C)a"

3781 LET N8(C)="
3782 LET BSI(C)="

3783 LET IS(C)a"

3784 LET PSI(C)a"

3785 LET C8i(C)="

3786 LET T#(C)=" s

3787 PRINT AT VAL "1@",VAL "@";"
JEG GRAR NU TIL HOUEBMENUEN :
3788 PAUSE VAL 180"

3799 GOTD VAL “1@@"

4920 CLS

LVAL “2",VAL "1@";"

VAL "1@",VAL "e"
QNSKES INSTRUKT UNERN! SKREUET
PAR MEN/BRINTER"
4042 I CDDE IN EYIlES THEN GOTO
VAL "41@
4950 IF CODE INKEY&=S3 THEN GOTO
VAL "4300"
4269 GOTO VAL "4@20"
411@ PRINT AT VAL 4"
4122 PAUSE VAL "z2200"
4232 GOTO VAL "1@@”
PRINT
PRIN

JUAL 0", 5%

rre

T
433e LPRINT S8
4332 GOTO VAL “i1@@"
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B Hermed felger et 3D-rotati-
ons- og tegneprogram til IBM
og kompatible PC'er. Pro-
grammet krcever GW basic &
color/graphics adaptor. Pro-
grammet er et sjovt og ret
avanceret tegneprogram i 3

dimensioner, og indeholder

14 ordrer:

Ball, Dot, Line, Following lines,
Erase lines, Zoom, Rotate,
Axis, Status, Cleanup, Put,
Get, New og Quit.

Zoom-kommandoen bevir-

INDS=INEUTH (1)

9500, 3000, 200
200 CLS:END
00 GEMerrRe B deses
Si REMBERERRRERRERRINE

" VIWeuT
T 19, 32:PRINT "RADILS: "
ETE 21, 32: INPUT *R:",R
100 'SLET SCON
560 BAL(BAL, 1) =X BAL(BAL, 2) =Y BAL (BAL, 3) =1 :BAL (BAL, 4) =R
570 GOSUB 2800 ' ROTATE
575 CIRCLE (NX, NY), R-R# (NZ/T0OM) , 1 :PRINT (NX,NY), |
380 GO0 100
1000 BEMessas LINE seess
1000 REMEEEEEERER R RS
1020 LIN=LIN#1
1030 GOSUB 2000 * INPUT
1080 LINILIN, 1) =T:LINILIN, 2)=Y:LINILIN, 3)=]
1050 GOSUB 2000 ' INSUT
1060 LINILIN, 41 =X:LINILIN, 5)=¥sLINILIN, 611
1070 A=LIN:BOSUB 2700 ' ROTATE
1075 LINE (X, NY) - (NE2, NY2), 1
1080 BOTO 100
1500 REMesnss DOT seene
1510 AEMEREREEEERREEEES
1520 DOT=DOT+!
1530 GOSUB 2000  INRUT
1540 DOT(DOT, 1)=X:DOT (DOT, 2)=Y:DOT (DOT, 31 =1
1550 GOSUB 2800 ' ROTATE
1555 PSETINX,NY), 1
1560 GOTO 100
1600 REM#sess F-LINES sabes
LEAD REMESREEEE R R R
1611 LOCATE 19, 32:PRINT "ANTRAL:"
1612 LOCATE 21,32:INPUT "A:*,T
1613 BOSUB 2100
1615 IF T{2 THEN BEEP:G0TO 100
1620 LIN=LIN#1 :TUR=TUR-1
1630 BOSUB 2000 ' INPUT
1E40 LINILIN, 1)=X:LINILIN, 20=Y:LINILIN, 31=1
1650 FOR B=1 TO T
1650  GOSUB 2000
1670 LINILIM, 8)=I:LINILIN, S)=Y:LINILIN, B)=1
1675 A=LIN:GOSUB 2700:LIN=LIN+1
1677 LINE(NY, NY) - (NX2, NY2) , |
1680 LIMILIM, 1}=X:LINILIM, 2)=Y:LINILIN, 311
1690 NEXT B
1720 LINSLIN-1:60TD 100
2000 REMesess STONDAAD INPUT seess
10 FEMSSsssartast st st Rt I LY
2020 LOCATE 19, 32:PRINT "X, Y, 1:"
2030 LOCATE 21,22: INPUT *X:", X
2040 LOCATE 22, 32:INOUT *Y:",Y
2050 LOCATE 23, 32:1NAUT *1:°,1
E BOSUB 2100
RETURN
o REseesss STANDARD SLET seees
U0 RERSREERs st IR R bR AR

5

Tof R=19 TO 23
<OCRTE R, 22
t¥) ORINT SPACES(B);
40 NEXT P
150 RETURN
) "EMseres ROTATE INOUT ssess
B LT T
2z BOSUE 2000 * INPUT

T b aathrCeCaC"ea" v """

HEN INDS$=(HPS (ASC (IND#)-321

(]
i

2222 GRADY=Y:GRADY=Y: GRADI=1

2225 RADN=FN RADIX) :RADY=FN RAD(Y) :RADI=FN RAD(Z)
2230 GOSUB 2100 "SLET

2240 GOSUB 2500 'ROTATE ALL

2250 BOTC 100
2500 REMsvss ROTATE ALL eeees

2510 REMEFEEH I H R

2520 LINE(-119, -98) - (118, 38) ,0, BF

2530 FOR A=1 T0 BAL

2560 X=BAL (A, 1) :¥=BAL (A, 2) :1=BAL (A, 3}
2550 BOSUB 2800

2535 CIRCLE (NX,NY), BAL (R, &) -BAL (A, &) # (NI /700M) , |
2556 PAINTINI,NY), 1,1

2560 NEXT A

2570 FOR A=BEG TO LIN

290 BOSUB 2700

2600 LIME (MX, NY) - [NX2, NY2), |

2610 MEXT A

2620 FOR A=1 TD DOT

230 X=DOTIR, 1) :Y=DOT (R, 2 : 2=DOT (A, 3

ZEM)  GOSUB 2800

£330 PSETINKNYI, 1

2650 MEXT A

2670 RETURN

2700 REW LINIE DRDEN:

270 X=LINIR, 10 Y=LINGR, 2) s T=LINGR, 3)

2720 G0SUB 2800

2730 NX2=NX NY2=HY N1 2=N]

2740 X=LINIA, &) :Y=LIN(R, 5) :T=LINIA, B

2750 GOSUB 2800

2760 RETURN

2800 REMesess ROTATE seses

CRID BEMsssasrrstRbbaaEE

2820 NI=FN ROTX(I, Y, RADY) :NY=FN ROTY (I, Y, RADX) "X AKSE
2830 GX=FN ROTX(X, NI, RADY) :NI=FN ROTY (X, NI, RADY) 'Y AKSE
2840 NI=FN ROTX (BX, NY, RADI) :NY=FN ROTY (6X, NY, RADI) *7 PMSE
250 NX={NX-NX+ (NI/Z00M) ) %1, 2:NY=NY-NY# (N / 200M)
2860 RETURN

J000 REMsssss ERASE seans

J0U0 GEME SRR RIS

2020 IF BAL+LINHDOT=3 THEN BEEP:S0TO 100

3030 LOCATE 19, 32:PRINT *B/L/D:"

3040 LOCATE

050 IF AS=1"a" AMD A% (="z" THEN Ae=CHRS (ASC(A$)-32)
2080 BISUB 2100 'SLET

3070 LOCATE 19, 32:PRINT “ANTAL:"

3080 LOCATE 21, 32: INPUT "R:", N

3% GOSUB 2100

3100 IF Gs="B" THEN BAL=BAL-N:IF BALI0 THEN BAL=0
3110 IF A8="L" THEN LIN=LIN-H:IF LIN(3 THEN LIN=3
320 IF fs="D" THEM DOT=DQT-N:IF DOT(0 THEM DOT=0
3130 BOSUB 2500

3140 BOTD 100

3500 REMEsees 100N eabas

I510 REMEsRRssERREIIESRE

520 LOCATE 19, 32:PRINT *0-3000°

3530 LOCATE 21, 32:INPUT *1:°,1

T535 GOSUB

2100

T4 IF T40 OR 119000 THEM BEEP:BOTO 3530
3550 200m=3200-1

560 BOSUB

2500 "ROTATE ALL

3570 GOTO 100

000 REWREEEE ALIS seess
SU10 REMEEREEBEHEEH
420 PEG=BEGe-1+45

“030 B05UB

2300 "ROTATE ALL

4040 GITO 100
4500 REMessss STATLS seess
AS10 BEMR R B

450 OLS

4530 PRINT
4532 PRINT
4540 PRINT
4550 PRINT

“3D-ROTATION COPYRIGHT 1985(C) BY PAC INC*:PRINT
"BALLS :*jBAL

*LINES
DTS

4SEG PRINT:PRINT

45T PRINT
4580 PRINT

“ROTATION X :* ;GRADY
“ROTATION Y :*;BRADY

ker, at de forskellige tegnin- giver en liste over objekterne
ger p& skcermen “‘trcekkes’”” man har tegnet. Put=Save,
ind mod z-aksen, (der er tre Get=Load gamle
ger.O

akser da det er 30).

Med Rotate kan man rotere fi-
gurer om X, y eller z aksen el-
ler alle veje samtidig. Status

tegnin-

Michael Seifert.

45%) PRINT *ROTRTION 7 :*;6RRADT

4500 PRINT:PRINT

4610 PRINT “700M :*;I00M

AE20 LOCATE 23, 1:INPUT "PRESS ERETURMA®, A%
4630 GOTO 8OO

B0 REMessas NEW wHess

ENI0 REMssesssassssaray

BO20 ALY

B000 REMsssss CLEANUP sesss

BUID REMsspessssasrsisastss

BU20 (LS

30 LINE(-120, 10011119, -99),2,8

B8040 FOR A= TO 15:LOCATE ,32:PRINT HOMS (A):NEXT A
8050 GOSUB 2500

BOE) GOTD 100

W00 REME#EE SWVE sress

010 REMEHEER RS EREEE RIS

W20 LOCATE 19, 32:PRINT “NAmE:"

9030 LOCATE 21, 32: IMPUT **,NES

W35 GOSUB 2100

040 1F NMES="" OR INSTRINMES, " *) ()0 THEN 100
F050 MMES=LEF TS (NMES+SPACES (), B)

060 DPEM NMES+", ROT* FOR DUTPUT AS 81
F0BS PRINT 81, BAL

9070 FOR A=1 TD BAL

080 PRINT #1,BALIA, 1), BAL (A, 2), BALIA, 31, BAL (A, 4)
9090 MEXT A

095 PRINT #1,007

9100 FOR A=1 TO DOT

9110 PRINT #1,00T(R, 1), 00T (A, 2), DOT{R, 3)
9120 MEXT R

9125 PRINT #1,LIN

9130 FDR A=4 TO LIN

A0 PRINT l!,Llliﬂ,IJ.L[HIQ.EP.L]Nfﬂ,31‘L[MR.H,L]N“L5J.L[FHR,6I
9150 NEXT R

9160 CLOSE #1

9170 6OTO 100

T500 REMewsss LDAD seees

F510 REMHEEEHHHHH

9520 LOCATE 19, 32:PRINT "NAME:"

9530 LOCATE 21, 32: INPUT =, NWES

9532 (M ERROR GOTO 9900

9535 GOSUB 2100

IS0 IF NMES="" DR INSTRINMES," ) (10 THEN 100

FT50 NMES=LEFTS (NMES+SPACES (8], B)

F560 DPEN WMES+*,ROT* FOR INOUT A5 #1

9565 INOUT #1,BAL

570 FOR A=1 TO BAL

9580 INPUT #1,BALIA, 1), BALIR, 21, BAL (A, 31 BAL (A, &)

9550 MEXT A

9595 INPUT #1, D07

9600 FOR A=1 TO DOT

%10 INPUT #1,D0T (R, 1), DOT (R, 21, DOT (R, 3}

9620 MEXT A

%25 INPUT #1,LIN

9630 FOR A=4 TO LIN

4D INPUT 01, LINIA, 1), LINGA,2), LINGR, 3), LINIA, &), LINGR, 5), LIN(A, &)
9650 MEXT A

%60 CLOSE #1

9670 GOSUB 2500:60T0 100

300 BEEP:RESUME 100

10000 REMeeeas DIN #eees

10010 REMERREEEHFE IS

10020 SCREEM 1,0,0:C0L0R 0, 1:KEY DFF

10030 DIN BAL (100, 4),LIN(100, 61, DOT (100, 3}, KOM$(15)

10040 WINDOW (-120, 100)-1199, -39

10050 DEF FN ROTI (A, B, RAD) =A+CDS (RAD) -B+SIN(RAD}

10060 DEF FM ROTY (A, B, RAD) =ReSTN(RAD) +B+C0S (RAD}

0070 DEF FM RADIGRAD) =GRADMATN(1) /45

10080 BEG=4:LIN=2:700M=1000

10080 FOR A=1 TO 15:READ KOWS(A) :NEXT A

10052 ©A G=1 T0 3:FOR B=1 TO 6:READ LINIA, B :NEXT B,RA

Wl FXEUE 2500

10010 BOTD 000

0120 DATA “BALL®, “LINE®, “DOT*, *F-LINES",* *, *ROTATE®, "ERASE L*, “Z00M", "AXIS:
10130 DATA "STATUS®, *CLEANUP®, "NEN", "BET*, "PUT*, *QUIT*
10140 DATA 75,0, 9, 75,0, 0,0,-75, 0,0, 75, 0, 0,0,-75,0,0, 75




CLS

28 MODE 1

38 INK 1.24,13

4@ GOSUE 2556

S8 SPEED IME 18,26

6@ LOCATE 12.16

78 ENY 1.1683.2.2

28 ENT 1,1684,-2.2

98 SOUND 1.284,.28@,1.1.1

168 PRINT'T M A TEMAT I K"

118 a=1568

1280 FOR pause=1 TO a:MEXT

134 CLS

14@ GOSUB 2558

156 LOCATE 12,14

128 PRINT" af"

178 FOR Pause=1 TO a:HEXT

188 CLS

196 GOSUE 2554

208 LOCATE 12,18

218 PRINT" Keld Jensen"

220 FOR pause=1 TO a:NEXT

238 CLS

24@ GOSUB 2550

238 LOCATE 12,18

260 PRINT"CoPuright 1984"

274 FOR payse=1 TO a:NEXKT

268 CLS:tast$=INKEYS

299 MODE 2

366 INK 1,24

31@ INK 9,8

320 BORDER @

33@ GOSUB 2550

348 LOCATE 35,5

358 PRINT"M E N U"

368 PRINT

378 PRINT" Arealudreaning R AT
380 PRINT

398 PRINT" Almindalig udregning struk
448 PRINT

418 PRINT" Cirkeludreaning shpuk
428 PRINT

434 PRINT" Frocentregning bk
444 PRINT

458 PRINT" Geometri shrak
460 GOSUB 255@

478 IF INKEY(E4)>=2 THEN 538

428 IF INKEY(A5)=8 THEN 1848

492 IF INKEY(S57)=@ THEN 155@

5@ IF INKEY(SE)=@ THEM 1632

518 IF IHKEY(49)=a THEN 2628

520 GOTO 4709

5368 CLS:taste=IHKEYS

548 LOCATE 25.2

550 PRINT"AREALUDREGNING"

568 PRINT

578 PRINT"Trekant....... P g

580 PRINT

598 PRINT"Parallelocgram....2"

608 PRINT

610 PRINT"Cirkel.....cccuss 3"

620 PRINT

638 PRINT"Trarez..... P o

648 PRINT

650 PRINT"Tilbage...coceues -

668 IF INKEY(5d4 ) =@ THEN 720

678 IF INKEY(65)=0 THEN 8@E8

688 IF INKEY(S7)=@3 THEN 880

628 IF INKEY(S6)=6 THEN 954

790 IF INKEY(49)>=8 THEN 280

718 GOTO 6AAD

728 CLS:tast$=INKEYS

738 INPUT"indtast hgiden Mia
748 INPUT"indtast grundlinien:"ib
758 c=@.5%akb

76A PRINT:PRINT"Arealet er"ic;"kvadrat cm”
770 PRINT:PRINT"Tryk..1"

780 IF INKEY(A4) =@ THEN S3@

798 GOTO 789

809 CLS:tast®=INKEYS

818 INPUT"indtast 9rundlinien:";q
820 INPUT"indtast hé.iden B ih
830 c=9%h

848 PRINT:PRINT"Arealet er";c;"kvadratmeter"
850 PRINT:PRINT"truk..1"

86A IF IMKEY(&4)=@ THEN 536

870 GOTO 364

B30 CLS:tast$=INKEYS

898 IMPUT"indtast radius"ir

998 c=Plir¥r

918 PRINT:PRINT"Arealet er"ici"kvadrat cm"
920 PRINT:PRINT"tryk..1"

938 IF INKEY(&4 =P THEN 53@

940 GOTO 239

930 CLS:tasts=INKEYS

968 IHPUT"indtast hé.iden "1k
978 IMNPUT"indtast side 1 e
988 INPUT"indtast side 2 RE
998 c=0.5khk( e+t )

1908 PRINT"Arealet er'"ic;"kwvadrat cm
1910 PRIMT :PRINT"truk..1"

1826 IF INKEY(E4)=A THEM 524

1832 GOTO 1929

1242 CLS: tast$=THKEYS

1858 LOCATE 25.2

an

an
4"

5

159@ PRINT:PRINT"Hwis arealet skal

Ammath

1566
15764
15864

A GOTO

FRINT"ALMIMDELIG REGNING"

PRINT

PRINT"9ang9®, ...o00uu. 4

PRINT

PRINT"dividere....... 2

PRINT

PRINT"P IS, ivivavae an

PRINT

PRINT"minuS...cacsans 4"

PRINT

PRINT"tilbage........ i

IF INKEY( G4 )= THEN 1234

IF INKEY(&5)=0 THEM 1316

IF INKEY(57)=@ THEN 1390

IF INKEY(S6)=@ THEM 1470

IF IMKEY(49)=0 THEN 280

GOTO 1178

CLS:tastS=INKEYS

INPUT"indtast tal.......u. esansaant "ib
INPUT"indtast tal....eans., irensan e
d=c¥b

PRINT"resultatet bliver";d
PRINT"Truk..1"

IF IMKEY(&4 =@ THEN 288
GOTO 1296

A CLS:taste=INKEYS

INFUT"indtast tal..:";a
INPUT" indtast tal..:"ib

A c=a-shk

FRINT"rezultatet er";c
PRINT"Trok..1"

IF IHEEY(ES4 =R THEN =8
GOTO 1376
CLS:tast&=INKEYS

INPUT" indtast tal..:";a
INPUT"indtast tal..:"ih
==a+h

FRINT"resultatet er":c

8 PRINT"Truk..1"

IF INKEY({f4)>=8 THEH 220

A GOTO 1456

CLS:tast$=INKEYS

IMFUT" indtast tal..:";a
INFUT" indtast tal..:"ih
c=a~b

FPRINT"resultatet ar"ic
PRINT"Trak..1"

IF IMNKEY(&4)=0 THEN Z80
1536
CLS:tazt$=THKEYS

INPUT" indtast radivs..:";a
b=2%FI%a

PRIMT"omkredsen er" ik, "cm"
udregnez se arealudreiming'”

1608 PRINT:PRINT"Truk..1"
IF INKEY?! 64 )=8 THEM 288

1618
1620
1638
1648
1658
1668
167@
1688
1698
i17ee
i71@

GOTO 1618

CLS: tastS=INKEYS

PRINT
PRINT"
PRINT
PRINT"
PRINT
PRINT"
PRINT
PRINT*

1728
1736
1749
1756
1766
1778
1724
1798
1308
1318
1320
1828
1346
12508
13604
1378
1388
1824
1988
1214
1928
133@
1948
1956
126a
1378
1928
1390
20080

Skal procentem tillwo9es ot beldb........ truk 1
Skal procentem fratrakkes et beldb....... thryk 2%
Skal en stigning berednses i Procent...... tkruk 3%
Tilbeo. cscvacuasesansansrosasaanssensann tryk 4"

GOSUB 2554

IF INKEY(&4 = THEHW 1730

IF INKEY(E5)>=2 THEH 1258

IF IHKEY(S57 =8 THEN 124@a

IF IMKEY(SE =8 THEM 288

GOTO 17328

CLS:tast$=IHKEYS

INPUT"indtast beldb....:";a
INFUT"indtast Procent..:"ih
c=a¥b- 188+

PRIMT :PRINT"Det zamleds beldh bliver".c
PRINT :PRINT"Trak..1"

IF IMNKEY(€4>=2 THEN 1634

GOTO 1240

CLS: tast$=IHKEYS

INPUT"indtast beldb....:";a
INPUT" indtact Procent..:"ih
cmg-3%h/ 160

PRINT:PRINT"Det samlede beldb bliwver";c
PRINT :PRINT"Truk, . 1"

IF INKEY(E4 =88 THEM 1636

GOTO 1926

CLS:tast$=THKEYS

INPUT" indtast beldb....:";a
INFUT"indtast belgb....:"ib
c=hsa

PRINT"Stignin9en bliver pa";c;"%"
PRINT:PRINT"Truk..1"

IF IMKEY({64 )= THEM 1638

B Dette Amstrad program er
lavet b&dde med henblik p&
de matematikopgaver, man
kan blive udsat for i skolen,
men ogsd som eksempel p&
de muligheder, der ligger i
Amstrad’s BASIC.
Programmet kan udregne
arealer, procent og alminde-
lig regning. Desuden kan det
ogsa vise lidt trekants og cir-
kelgeometri.[]

Keld Jensen

GOTO zasa
CLS:tast®=INKEYS
LOCATE 29.3
PRINT"TRE KA NT"

A PLOT
DRAL
DRAL
DRAK
DRAMW

200,200

208, 208

184, 198

188, 388

2009, 290

FLOT 168,230

DRAL 288, 286

A LOCATE 18.13

PRINT"K"

LOCATE &4.5

A PRINT"h=he .iden"

LOCATE 12.12

A PRINT"3"

A LOCATE 8.7
PRINT"a=grundlinien"
LOCATE 68.5
PRINT"a=areal"

LOCATE 68,12

PRINT"a = B.5%h%a"
LOCATE 78,324
PRINT"Truk..1"

IF INKEY( 64 =0 THEN 2280
GOTO 2264
CLS:tasts=THKEYS

96 LOCATE 29.3

B PRINT"C I R K E L"

A FOR a=1 TO 366

ORIGIN 208,208

PLOT 9@%COS<a ), FBKSINCa )
HEXT

FLOT &.4

=8 DRAK =26.5

A LOCATE 29.12

PRINT"r"

LOCATE A@.12

1 PRINT"r=radiusz"

LOCATE &4.14
PRINT"a=areal"

A LOCATE é@. 14

PRINT "o=omkreds"

2456 LOCATE A&, 28

24668 PRINT"a = Pid¥rir"

A ILOCATE 68,22

3 PRINT"a = 2%Pi:

A LOCATE &A@, 35
A PRIMNT"Truk..1"

IF IMEEYC A4 =i THEM Z3@
GOTO
GOTO
GOTO

@ RETURH

259
268
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lape-check

Oplagt til alle spilhacker (én
der cendrer i sine spil efter
smag og behag).
Programmet giver oplysnin-
ger om f.eks. startadresse i
programmerne, leengde af
programmet, antal variabler
m.m. Alle tider sprogram nar
du vil have uendelige liv, og
derefter vise dine kammera-
ter rekorden.]

Jacob Wittrock

‘ecq.aq FELPE 141'-14-1 R Jdm‘]
AIDAAAE R EE U"'m
= pecnnan-.-aamou
e Rk e e Ty = 2
| 2 — TP

L i

3 Altom DHTH

Nl

10 BORDER 1: PAPER 1: INK 7: CLEAR 32399: POKE 23561, 10: POKE 235
20 GO SUEB 00O

30 PRINT " YHEADER UNVEILING<("'?*"DATA:"

40 PLOT 0,150: DRAW 255,0

S0 FOR n=339000 TO 33030: POKE n,0: NEXT n

60 GO SUB 400

70 IF PEEK 39000¢>0 THEN RUN 30

80 LET ty=PEEK 39001

90 PRINT ’"PROGRAM: NUM. ARRAY: CHAR. ARRAY:BYTES: "Ctyk11+1
100 FOR n=39002 TO 33011: PRINT CHR$ (PEEK n AND (PEEK r)31))3: NE
110 LET 1en=PEEK 3901Z+PEEK Z901342564

120 LET sI=PEEK 38014+PEEK 39015#256

130 LET bI=PEEK 3I9014+PEEK 39017+256

140 IF ty=0 THEN PRINT *“"BASIC LENGTH:",bI

150 IF ty=0 THEN PRINT ’"VAR. LENGTH:", len-bl

160 PRINT *"LENGTH:": ien

170 IF*ty=0 AND s1 () 32721 THEN .PRINT ’“STRRT LINE:z", 51

180 IF +ty=3 THEN PRINT ’'"START ADDRESS:".

180 INPUT "Press ENTER!'™; LINE t%

200 RUN 20
300 FCR n=USR "a" TO USR "d"+5: READ a: POKE n.a: NEXT n: RETURN
310 DATA 17.20, 0,221, 33, 88, 152, 62, 0,55, 205,87,5,201,0,0,17,0, ¢, 221

kl 255! 55| = u?'r ot x_Ul
400 RANDOMIZE USR USR "a": RETURN

9339 SAVE "HERDER"

LINE 10

b2, 1

TO ty+ii+11),
XT n: PRINT

SUPERsikri

Er du treet af, at alle blot be-
nytter et RESET-stik for at kopi-
ere dine bedste tankeeksperi-
menter, - s& er her hjcelpen,
der siger spar to til det du fer
har set.

Det lille program sgrger for, at
RUN/STOP RESTORE og reset-
stik er ude af funktion. Virkelig
original sikring, der benytter,
at computeren tester hvor den

skal g& hen, hvis der tastes
(RUNSTOP/RESTORE) eller bru-
get et resetstik.
Hvis du @nsker at sikre alle di-
ne programmer sadan, kan
du blot fjerne linie 6 (der jo
slefter programmet), og s&
bruge de andre linier i begyn-
delsen af alle dine program-
mer.[]

Chiristian Wermuth
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Filspion

Med disse smd spionpro-
grammer kan du lcese ind-
holdet af alle filer savet p& dis-
ketten —uden brug af det pro-
gram, der i fgrste instans op-
rettede filen.
Program 1 kan indlcese data
frafilen “PRINTER"". Filen er en
SEQ version, som S’et star for. R
betyder READ, og indholdet
printes ud pd& printeren.
Du kan selv indlcegge fil-
navn, filtype og vcelge mel-
lem, om du vil skrive(W), eller
du vil lcese(R).
Program 2 virker fuldstcendigt
som program 1. Dog sker ud-
printningen til skcermen.
Du kan veelge felgende filty-
per:
S for SEQ fil
P for PRG fil
U for USR fil

Arne Jargensen

130 OPEN 128.,4.7
140 GETHZ.,A%

150 S=8T

160 PRINTH128 ,A%;
170 IF S=0 THEN 140
180 CLOSE 128

190 CLOSE 2

200 END

DATA DISK./802

120 OPEN 2,8,3,"PRINTER,S ,R"

PROGRAM: DATA DISK/SKAERM

120 OPEN 2,3.,32,"Px,P,R"
130 OPEN 1,3,1

140 GETH2.,A%

150 S=ST

160 PRINTH1 ,A%;

170 IF S=0 THEN 140

180 CLOSE 1

190 CLOSE 2

200 END

f'1 FEM AHTIRFESET

= RFEM EY CHE . L]
:: F- E_‘ I.I O e Al OO O 3L L 1O, ’/
1 FOR I=8 TO Z=2:READ = : F ST . 3t N
E =il T | =
= HEIL] A
@B DATA Lo, 1 1= 0 B e Lo P = \
= DATA < w [
4G DATA 1- 2 @
=@ DATA ZAas.: =, 2 -
S8 DATA 76. 14, 122 %/
Inmm

= -.f Kh
| mmmm,\“*’
"Ja.
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SHAPESYS

Dette program, udviklet pa
en Apple med 48K, printer
og diskettestation, bruges,
nAr der skal laves shapes.
En shape er en figur, der kan
tegnes lynhurtigt, fordi den
er skrevet i maskinkode.
NAr programmet er tastet
ind, laves shapen ved at vael-
ge, hvor i hukommelsen den
skal ligge. (HIHEM: og star-
tadresse bliver sat i linie
3006-3007). Dernsest teng-
nes shapen ved hjalp af ta-
sternel, J, K, MogD, S, X, E,
84 den bliver poket ind i hu-
kommelsen. Nar du er feer-
dig, viser programmet dig
start- og slutadresse og for-
skellen i hexadecimal, s&

Indbygget i programmet er
ogséa en shape-afprevnings-
rutine, som kan bruges, tilat
kontrollere, om den feerdige
shape virker.

Bemseerkning: Programmet
fylder s& meget, at det ligger
i HGRL-lageret. Derfor be-
heves der mindst 32K RAM
for at programmet kan kere.
I lin. 2080 bliver shapen po-
ket ind.

Ilin. 2793 viser programmet,
hvor meget det selv fylder.
1lin. 3006 indpoke's startad-
ressen.

1lin. 3007 poke's HIHEM.

I lin. 3030 poke's antal sha-
pes.

1lin. 3060 og 3090 poke's ad-

den kan gemmes pa badnd/ ressentil de enkelte shapes.
diskette. Seren Roug

ALIST
10 REM $R3R8SssssasRsssssdansny VTAB (AA): HTAB (A) FOO SCe = “00"s PRINT “00" 1540 SC$ = "00": PRINT “00"
GET E# GOSUB 1740 1550 GOSUE 1740
0 REM & SOREN ROUG O1/11/1982 % IF B3 = ' THEN T80 cC=a0 1560 C = O
280 IF B% = “3" THEN HOME : VTAB 60TO 790 1570 GOTO 1440
0 REM % SHAFESYS M (ARY: HTAB (A} 940 REM FLOT-NED 1580 REM MED-NO PLOT
IF B$ = “J* THEM 590 950 PRINT "X":Af = AR + 1 1570 AR = AR + 1
40 REM % SHAFESYSTEMPROGAM ] IF Bs THEN END 0 C = C + 1 1600 C =C + 1
IF Bs THEN 770 97¢G ON C BOTOD 1010, 10 1050 1610 ON C GOTO 1850, 1470, 1&890
S0 REM SEREXSRRRERERRATARTARRALR 1F B% THEN 940 780 IF AR = 24 THEN LET A4 = 1 1620 IF AA = 24 THEN AR = 1
IF B% THEN 1240 990 VTAB (AAI: HTABR (A} 1630 VTAB (AR): HTAB (A
55 NORMAL 1 SPEED= 255 IF B8 THEN 1100 1000 60TO 240 1640 GOTO 2&0
&0 DIM BIS(17) IF B% * THEN 1580 1010 VTAB (D): HTAB (&) 1650 VTAB (D): HTAB (&)
20 HOME IF B THEN 1420 1020 SA% = "110": PRINT “110": GOTO 1660 SA% = “010": FRINT "G16":; GGTO
80 PRINT * SHAPE-SYSTEM IF B% " AND D < 10000 THEN 980 1620
PROGRAM" 70 1030 VTAB (D): HTAB (3) 1670 VTAB (D): HTAB (3}
90 VTAB (3): PRINT " M 370 GOTO 260 1040 SBs = "110":; PRINT “110"; GOTO 1680 SB$ = “010": PRINT "G10": GOTO
ENUE SHR. " 380 REM PLOT=-OP 80 1420
100 VTAB (&) 390 PRINT "X"1AA = AR — 1 1050 VTAB (D): HTABR (1) 1690 VTAB (D): HTAB (1}
110 PRINT * 1 SHAPEADDRESSERING 400 C = C + 1 1060 SCe = “00": PRINT “00" 1700 SC® = “10%: PRINT "10°
s PRINT 410 ON C GOTO 450,490,530 1070 GOSUB 1740 1710 GOSUB 1740
120 PRINT “ 2 SHAPEFREMSTILLING 420 IF AA = O THEN LET AA = 23 1060 C = 0 1720 € = ©
ws PRINT 430 VTAB (AR HTAB (A) 1090 BOTO %60 1730 BOTO 1420
130 PRINT * 3 SHAPEAFPROVNING": 440 BOTO 260 1100 REM VENSTRE-NO PLOT 1735 REM SUBRUT INE
PRINT 450 VTAB (D): HTAB (&) 1110 A = A - 1 1740 SD$ = SC$ + SES + SAS
140 PRINT * 4 HEX-DEC": PRINT 450 SAS = "100" 1120 € = C + 1 1750 SES LEFTS (SD%,4)
145 FRINT * & DEC-HEX": PRINT 470 PRINT "100" 1130 ON C B0TO 1170,1190,1210 1760 E = 138 = 8 + 1
150 PRINT * & UD AF PROGRAMMET 480 GOTD 420 1140 IF A = O THEN A = 39 1770 IF = “0000" THEN We =
“ 490 VTRAE (D}i HTAB (3) 1150 VTAB (AA): HTAB (A) on
160 INPUT A: ON A GOTO 2740, 180, S00 SBS = "100" 1160 GOTD 260 1780 IF SE$ = "0001" THEN W$ =
2280, 4000, SO00, H000 510 PRINT *100" 1170 VTAB (D): HTAB (&) 1
170 6OTO 70 520 . GOTO 420 1180 SAs = "011"s PRINT “011%: BOTOD 1790 IF SES = "0010" THEN We =
172 FEM S3888RS8A3A8R8RRRRRanasn 530 VTAB (D)s HTAB (1) 1140 z=
175 REH 8 . 540 SC# = "00" 1190 VTAB (D): HTAB (3) 1800 IF SE® = "0011" THEN He = *
180 REM % SHAPEFREMSTILLING 'l 550 PRINT “00° 1200 SB$ = "011"; PRINT “011"; BOTO 3~
190 REH # d 560 GOSUB 1740 1140 1810 IF SE® = "0100" THEN W$ = *
197 REM SESSSRAsRssssssssssssss 570 C = 0 1210 VTAB (D): HTAB (1) 4~
200 HOME 1D = 1 580 GOTOD 400 1220 5Ce = “11": PRINT "11" 1820 IF SE® = "0101" THEN W$ = *
205 IF O < 11000 THEN PRINT * 590 REM  PLOT-VENSTRE 1230 GOSUB 1740 5
SHAPEN BLIVER IKKE POKET IND 600 FRINT "X“:A = A - 1 1240 C = 0 1830 IF SE# = “0110% THEWN W =
m: PRINT 610 C =C + 1 % 1250 GOTO 4140 &
210 PRINT " INDTAST STARTKOORDI 620 ON C GOTO &40,480, 700 1260 REM HOJRE-NO PLOT 1840 IF SE$ = "0111" THEN W$ = *
NATER X,¥"; 630 IF A = 0 THEN A = 39 1‘2;{: 2 = A +1 7
220 INPUT A, AR 640 VTAB (AA}: HTAB (A) 280C=C+ 1 = i " 2
221 HOME £50 GOTO 260 1290 ON C GOTO 1330,1350,1370 s a‘i-F se dogor men
222 VTAB (4): PRINT * (E}) OF G660 VTAE (D)1 HTAB (&) 1300 IF A = 40 THEN A = 1 1860 IF SEs = “1001" THEN W$ =
UDEN PLOTNING™ 470 SA$ = "111"3 PRINT "111": GOTO 1310 VTAE (AA)s HTAB (A) gn
FPRINT * (S} VEN. UDEN PLOT 630 1320 GOTO 260 1870 IF SE® = “1010" THEN Ws = *
NING" &80 VTABR (D): HTABR () 1330 VTAB (D): HTABR (&) an
224 PRINT * (D) HOJ. UDEN PLOT 490 SBS = "111": PRINT "111": 80TO 134G SAS = "001": PRINT "001": GOTO 1880 IF SE® = "1011" THEN We = *
MING" &30 1300 B
225 PRINT * (X) NED UDEN PLOT 700 VTAB (D): HTAB (1) 1350 VTAB (D): HTAB (3) 1890 IF SE$ = “1100" THEN W$ =
NING": PRINT 710 SCs = "00"3 PRINT "00" 1360 SBs = "001": PRINT "001"; BOTD c*
226 PRINT * (1) OF HED PLOT 720 GOSUB 1740 1300 1900 IF SE$ = "1101" THEN W$ =
NING"™ 730 C =0 1370 VTAB (D): HTAB (1) "
227 PRINT * (J) WVEN. MED PLOT 740 IF A = 0 THEN A = 39 1380 SC% = "01"3 PRINT "01* aw " -
NING" 750 VTAB (AA): HTAB (A) 1390 GOSUB 1780 1749, EEF EEs 1110" THEN We
228 PRINT " (K} HOJ. MED PLOT 760 GOTO &10 1400 C = 0 i n - bk
NING" 770 REM PLOT-MOJRE 1410 6OTO 1300 1920 F.I.F SEs 1111" THEN Ws
229 PRINT » (M} MNED MED PLOT 780 PRINT “X"38 = A + 1 1420 REM OP-NO PLOT 1930 IF BT = 1 THEN RETURN
NING": FRINT 790 C = C + 1 1430 AR = AR - 1 1940 IF E = 2 THEN GOTO 1970
230 IF 0 < 10000 THEN PRINT 1 PRINT 800 ON C BOTOD 850,870,890 1440 C = C + | 1990 V8 = W8E = 2
i¥) TILBAGE TIL MENY" 810 IF A < 40 THEN 830 1450 ON C BOTO 1490, 1510, 1530 1960 SE$ = RIBGHTS (SD$,4): GOTO
237 FPRINT : INPUT “ER DER FRINTE 820 A = 118A = AA 1450 IF AR = O THEN AR = 23 1770 *
R TILSLUTTET (J/N) 7";FGs B30 VTAB (AA): HTAB (A) ::;3 VTAB (AA): HTAE (&) 1970 FOR J = 1 TO B
2 840 GOTO 260 607D 240 s
240 HOME D DY ey VHe e o 1980 K$(J) = MID$ (5D%,J,1): NEXT
860 SA% = "101": PRINT “101": BOTO 1500 SA$ = "000": PRINT "000":; BOTO 1990 L = 01 IF K$(1) = "1" THEN L
a10 1460 = 128 g
870 WTAB (D}: HTAB (3) 1510 VTAB (D): HTAB (3) e -
880 SBs = “101": PRINT “101": GOTO 1520 5B¢ = "000"s PRINT “000": GOTO oo ,_,:F i D =l
810 1480 = ey x
890 VTAB (Dli. HIAB (1) 1530 VTAB (D): ETAB (1) 10 ;éF IS LETHEN L Silos
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1" THEN L = L =
1" THEN L L+
"1 THEN L L+
= THEM L L+
"1™ THEN L L +

1 THEN RETURN
1000 THEN 2100

38370 THEN 2100
I.L

1
1
+
1
O THEN ZI0&0
L
W

. + W
HTAB (%)
="V + WE
VTAB (D + 1}: HTAB {(1): PRINT
2160 IF FG = "N" THEM 2260

IF D = 8 THEN 2190
2180 D = D + 13 RETURN

2190 D = O0: HTAB (1): VTAB (1)
FR#% 1
FORF = 1 TO B
FRINT " “T8iF);
PRINT * "KL(F);
NEXT F: PRINT : PR# O
GOTO 2180
IFD=8 THEN D = 0
GOTO 2180
FEM S322sdndessssseeenesy
REM = L4
REM SHAPEAFPROVNING #
REM % L

FREM TREXRSRsRssssssgesnsny
HOME
FRINT : INPUT “SHAFENS NR.

FRINT : INPUT "STORRELSE 7"
iB

VTAB (21): PRINT “"VARIABEL
STORELSE TAST MELLEMRUM": GET
Cs

2380 IF Cs < »
2385 HGRZ 1 HCOLO

THEN 2450
3

2350 ROT= 0: SCALE= B

2400 DRAW A AT 140,80

2410 GET Cs

2420 IF Cs < * = = THEN 2450
2430 HCOLOR= 0O

2440 DRAW A AT 140,80

2450 TEXT

24351 VTAB (21): PRINT “FOR BEVRE
GELSE TAST MELLEMRUM™
2460 GET Cs

2470 IF C# < > = * THEN 2550
2475  HBGR2
2480 FOR F = 1 TO 100

HCOLOR= 7

DRAW A AT S0 + F,B80

FOR FOD 1 TO 20: NEXT FO

2520 HCOLOR= 0O
2530 DRAW A AT 50 + F,B0
2540 NEXT

2550 TEXT

2551 VTAB (21): PRINT “FOR ROTAT
ION TAST MELLEMRUM
"1 GEL LS

2695

2700

2701

2710
2720
2730

2750
2760
2770
2780

2793

2BO0

2801

2802

28073

2804

2805
2810
2820
2830

2840
2850

2880
2870
2880
2890
2900
2510

2920
2930

IF Cs < M " THEN 2640
HGRZ
FOR F 0 TD &4 STEF 4

SCALE= "B: HCOLOR= 7

ROT= F: DRAW A AT 140,80
FOR FO = 1 TO i00: MEXT FO
HCOLOR= 0

DRAW A AT 140,80

MNEXT F

TEXT

YTAB (21): PRINT "FOR 3DIME
NSIONERTAST MELLEMRUM

“: BET Cs»

IF C® < > " " THEN 2700
HGRZ2

FOR F = 2 TO 201 HCOLOR= 7:

DRAW A AT 140,80
SCALE= F - L: HCOLOR= O3 DRAW
A AT 140,801 NEXT
SCALE= F: DRAW A AT 140,80
SCALE= B
GET Cs

TEXT
VTAB (21): PRINT "FOR NY SH
APE TAST MELLEMRUM
"1 BET C#

IFC$ < > " " THEN 2730
HOME : GOTO 2280

TEXT : GOTO 70
REM SSSRSsssstssissssssess

REM %
REM %

REM %

REM SXSXR8SB8302R3002X022

HOME : PRINT * SHAPE A
DDRESSERING"

FRINT : PRINT "FROGRAMMET F
YLDER " PEEK (105) + PEEK (
106) % 256" BYTES."

PRINT : PRINT : INPUT * IN
DTAST STARTADDRESSE ;0

IF 0 < 11000 THEN VTAB (22

L
SHAFEADDRESERING ¥

'z PRIMT "SHAPEN LIGGER I PR
DGRAMMET GOTD 2800
IF 0 < 14384 THEN FPRINT *S

HAPEN LIGGER 1 HGR LAGERET

IF 0 » 38390 THEN FPRINT "S5
HAFPEN LIGGER UDENFOR HUKOMME
LSEN": BOTO 2800

IF D < 24576 AND O > 16384 THEN

PRINT “SHAPEN LIGGER I HGR2
LAGERET"

HL = 0O

FOR BF = 15 TO 0 STEF - 1
BIS(BF + 1) = "0

IF HL - 2 ~ BF > 0 THEN
BIS(BF + 1) = "1":tHL = HL -
2 ~ BF

NEXT BF

SES = BIs(4) + BIS(3I) + BIs(
2) -+ BIs(1)

BT = 1: GOSUB 1770

BH$ (1) = W$

SE® = BIs(B8) + BIS(7) + BIs(
&) + BIs(S)

GOSUB 1770

BH$(2) = W$

SES = BI$(12) + BIst11} + BI
#(10} + BIS(F)

GOSUB 1770

BHS(3) = W§

2940
2950
29560
2970
29735
2980

2985
2990

I000
3002
I00T

3004
J005
3006
3007
3010

Joiz

Jo1S

I020
3025
30286

3030
3040

3050
3060

3061
I04S
J0T0

3080
3090

3115
3120

I130
3140

3150
3160
3170
3180

31590

3200
3210

3220

3230

SEs = B 16) + BI#(15) + BI
$014) + BI$(13)

GOSUB 1770
BHE (4) = W%

BT = 0

IF SM = 1 THEN RETURN

FRINT : PRINT "ADDRESSEN I
HEXADECIMAL. " jEHS (4} ; BHS
3" "3BHS(2);BHE(1)

IF SM = 1 THEN RETURN
SD® = BI®(1&) + BIS$(1S) + BI
$(14) + BIS{13I) + BIS(12) +
BIS(11) + BIS{10) + BI$(9)
BT = 1: BOSUB 1970
Mi1) = L
SD$ = BIS(B) + BIS(7) + BIs(
&) + BIS(S) + BIS{4) + BIS(3
} o+ BIS(2) + BIS(1)

GOSUB 1970
M{2}) = LaBT = O

POKE 232,M(2): POKE 233,M(1

POKE 115,M(2): POKE 11&,M(1

FRINT 1 PRINT : INPUT " IN
DTAST ANTAL SHAPES. "jP

IF P < 1 THEN PRINT "FOR L
ILLE ANTAL. MINDST 1": GOTO
3010

IF P > 255 THEN PRINT "FOR
STORT ANTAL. HOJST 255%: BOTO
3010

I=P %2+ 21[P =2

IB(1) = INT (I / 25&)

IB(2) = INT ((1 / 256 - INT
(I 7 2561} & 258)

POKE O,P: POKE O + 1,0

POKE O + 2,1B(2)1 POKE D +
3,IB(1)

GOTD 180

IF D < 10000 OR O + 1 > 383
90 THEN C = 0: GOTO 172

IB(1) = INT (I 7/ 25&6)
IF IF = P + 1 THEN 3140
IB(2) = INT ((I / 25& - INT

(I / 2%B6)) % 258&)
IV =1P %2

POKE O + IV,IB(2): POKE O +
1+ IV, IB(1)

IP = IP + 1

HOME

PRINT " SHAPE NR."IP - 1
PRINT 1 PRINT 1 INPUT * IN
DTAST STARTKOORDINATER X,¥";
Ay AR

D = 1:C = Oy GOTO 240

HOME

PRINT 1 PRINT *

FRAERDIG"
PRINT : PRINT "START ADDRES
“0

SHAPEN ER

PRINT "1 HEXADECIMAL "B
H®(4) jBHS (3) " “BM4(2) j BHS (1)

HL = 0 + 1184 = 1; GO0BUB 281
[+

PRINT 1 PRINT 3 PRINT “SLUT
ADDRESSE "0 +

PRINT "1 HEXADECIMAL "B
H$ (4} ) BHS (3} " “BH®(2) ;BHS (1)

HL = L. BOSUR 810 .

240

3200

3255

3260

4000
001

4040
4045

4050
4060
4070
4080
4090
4100
4104
4105
4110
4120

4130
4140

4145

4150

41860
S000
S001
S002
S003
5005
5010

S020
S030
S040
S045
S04&

S050
H000

PRINT : PRINT : PRINT "FORS
KEL * =g
PRINT "I HEXADECIMAL "B

HS(4) ;BHS(3) " “BH$(2: ;BHE 1)
c=o0

M = 0:0 S000: GET Cs: GOTL
70

REM 3% L
REM % DEC-HEX HEX-DEC *%
REHM * 3
REM 388238288882 83 80022y
HOME

INFUT "IMDTAST TALLET I HEX

ARDECIMAL “;I%

Z = LEN (I%)

IF Z > 10 THEN 4007

FOR F = 1 T0 Z

XCI(F) VAL ( MID® (Is,7,1)
]

IF MID® (I8,F,1) = "A" THEN
XC(F) = 10

IF MID® (Is,F,1) = “B" THEN
XC(F) = 11

IF MID® (I%,F,1) THEN
XC(Fy = 12

IF HMID® (Ie,F,1) = “D" THEW

XC(F) = 13

IF MID® (Is,F,1} THEN

IF MID$ (Is,F,1) = “F" THEN

FOR F = LEN (Is) TO 1 ETEFP

CV = CV + 16 ~ (F - 1) % XCt
LEN (%) - F + 1)

NEXT F
PRINT : PRINT " TALLET I D
ECIMAL “CV

VTAB (2011 FRINT
EMRUM FOR NYT TAL

"TAST MELL

GET C#: IF C# = " " THEN a0
o0
GOTO 70

REM X3RS RtRsssinsnissy
REM % L]
REM & DEC-HEX / HEX-DEC %
REM % %
REM SESEXSSSRSRRRRRRITRRR
HOME : INPUT "TALLET I DECI
MALTAL “3HL

SM = 1: BOSUB 2810

PRINT 3 PRINT "1 HEXADECIMA
L “BH$(4);BHS (3} " "BH$(2);BH
*i1)

M = 0

VTAB (20): PRINT "TAST MELL
EMRUM FOR NYT TAL

GET C#: IF Cs = * “ THEN 50
L]

6OTO 7O

HOME : NEW
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[ dette spil til Spectrum skal du
samle cebler pd en osteagtig
bane. Samtidig skal du und-
gd de blodigrstige uhyrer,
som fglger efter dig konstant.
Nar du har ryddet en bane
stiger svcerhedsgraden. Kom-
mer du gennem 4 baner, tar
du et ekstra liv, og’svecer-
hedsgraden bliver igen den
nemmeste.
Du styrer med piletasterne .[]
Seren Bai Nielsen

qwqu 4dqquﬁd'ﬂww~1
SHER NG

7, IR

REM APPLEHUNT

20 REM AF
30 REM SOREN BRI NIELSEN
40 GO SUB 3500
50 BORDER 1: PAPER 1: INK 5
60 INPUT "SVAERHEDSGRAD (1TD4) "3SVG
70 GO SUB 3000
90 PRINT AT 21, 03"SCORE "3;SC: PRINT AT 21, 103"LIV ":LIV
100 LET Vi=V: LET Hi=H
110 IF ATTR (V,H)=21 THEN GO SUEB 1000
115 PRINT AT Vi, Hi:"R"
120 LET V=V+(INKEY$="56")-(INKEY$="7")
130 LET H=H+(INKEY$="8")-(INKEY$="5")
147 IF A$(V,H)Y (" " THEN GO SUE 700
150 BEEP .01,1: PRINT AT V,H: PAPER 53 INK O3;"C"
170 LET FART=FART+(SVG#*2)
180 IF FRART(=6 THEN GO TO 100
130 LET FART=0
200 LET wWi=VV: LET HH1=HH
205 PRINT AT WVi,HH1:"®"
210 IF VW)V AND A$(VV-1,HH) O"_" THEN LET WW=VV-1:
230 IF W<V AND A$(VV+1,HH)Y (3 "_" THEN LET VV=VV+1:
270 IF HHYH AND A$(VV,HH=1) {3 "_" THEN LET HH=HH-1:
280 IF HH(H AND A$(VYV,HH+11 () "_" THEN LET HH=HH+1:
300 IF A$CWI,HH1)Y O" " THEN GO SUEB 80O
400 PRINT AT VV,HH; PAPER 25"A"
410 LET SV1=8V: LET SH1=SH
420 PRINT AT SV1,S5H1:"W"
430 IF SV)V AND A%(SV-1,8H) (y"_" THEN LET SV=8V-1
440 IF SV{(V AND A$(SV+1,SH) () "_" THEN LET SV=8V+1
450 IF SH{(H AND A%$(SV,SH+1) O "_" THEN LET SH=SH+1
460 IF SHYH AND A%(SV,SH-1) (3"_" THEN LET SH=SH-1
480 IF A$(SV1,SH1)» ()" " THEN GO SUEB 900
430 PRINT AT S8V, S5H: PAPER 2Z53"A"
S00 GO TO 100
710 IF A$CV,H)="_" THEN LET V=V1: LET H=H1: RETURN
720 IF A$(V,H)="B" THEN LET SC=SC+1: PRINT AT 21,438C: LET A$(V,H)="HE":
TOTAL THEN LET TOTAL=TOTAL+TOTAL: IF SVG(S THEN LET SVG=5VG+i: B0 TO 70
730 IF SVG=5 THEN LET LIV=LIV+1: LET 8VG=1: GO TO 70
750 RETURN
200 IF A$CWI1,HH1)="B" THEN PRINT AT VV1,HH13A®(VV1,HH1): RETURN
900 IF A$(SVi,SH1)="B" THEN PRINT AT SV1,SH13A%(5V1, SH1)
3950 RETURN
1000 LET LIV=LIV-1: FOR RA=30 TO -30 STEP -1: BEEP .0Gl,A: NEXT A: PRINT AT
"IV "3LIV: IF LIV=0 THEN GO 7O 10350
1010 PRINT AT VWV, HH3AR$(VV,HH): PRINT AT SV, SH3A$(SV,SH)
1020 GO SUE 3300
1030 RETURN
1050 IF SC(VAL B%(S,11 TO 15> THEN GO 7O 1200
1060 INPUT "DIT NAVN "3B$(b6,1 TO 10): LET B$(b, 16-LEN STR$ SC TO 15)=57R%
1100 FOR R=1 TO S: LET C%=B$(A,1 TO 15)
1110 IF VAL B%C&, 11 TO 152 (VAL B$(A, 11 TO 135) THEN NEXT R
1120 LET B$(R,1 TO 15)=B%(&,1 TC 13D
1130 LET B$(6,1 TO 15)=C%
1140 NEXT A
1200 CLS : PRINT AT 0,03;"RANGLISTE" ;AT 2, 33"NAVN"3AT 2, 133"SCORZ": FOR R=1
PRINT AT Z#A+Z,03A3". "3B$(A,1 TO 10):3B%(A, 11 TO 15): NEXT A
1250 PRINT AT 14,03"VIL DU SPILLE IGEN (J/MNO"
1260 IF INKEY$="J" OR INKEY$=".," THEN CLS LET SC=0: LET LIV=3: GO TG &0
1270 IF INKEY$="N" OR INKEY$="n" THEN STOP
1280 GD TO 1260
B L T R L T e o i o s e "

214103

wm
(1w}

TO

cs
o
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F010 LET A%(2)="_BEBBBBBEBEEEBEEBBEEBEBEEEBEBEE_"

. 3020 LET A$(3)="_B___B_ RS0 %) - T BocoBo
- Z030 LET A%$(4)="_B___BERREBEEBEREBEBEEBERE___B_"
' TO40 LET AsCSI=r BEr TR g o R SR R
- 0S50 LET QS(é)AI_BEBBB___BBBBBBBBBBBBB___BBBBB_“ ;ﬁﬂg:ﬁ;;ne- e
' TOL0 LET ASC7)I="Bo R ol o BB - - or atpravede for mn""““mg""?
— Z070 LET A%$(8)="_B___BRERBEEBEEEBBEBREREBB___E_" gerelse. Forlaget betaler
' T080 LET A$(9)="_B___Be—____ BBt - JRenany « P skattefrit op il 1000 kroner
' %090 LET A%$(10)="_FEEFBREFBEBEBEEBEBEEBBBBEBEEE_" Eiﬁﬁﬂfﬁﬁiaﬁﬁzimm
, =100 LET R&CILI="-B B . BALCl e B D at attrykke godkendte pro-
Z110 LET A%$(12)="_B___BBBEBEPBEBEBBEEBESEEBBE___E_" grammer I hladet og ofent-
%120 LET AECI3) =" BBBBB o en e o0 e BEBRE_" liggere dem p& andre
Z130 LET A$C14="_____ EEBBEEERREBEEEREREEEE _____ u
3140 LET A$C1S)="_____ | R - - PR R - L
3150 LET A$C16)="_____ RS EE 1B e e R T iy A
T160 LET A$(17)="_BBBBFERBEBBEEREBBEBEEBEBBEBEEE_"
Z170 LET ASCIEY=NEp o coie s o BBl ke b S E_"

T180 LET A%$(19)="_EBBERBEBEBEEEEBEBEBEEREEEBEBE_"

3190 LET As(20)="

T200 FOR R=1 TO 21: PRINT AT A, 13A%(R): NEXT A

3300 LET V=102 LET H=1&: LET Vi=V: LET Hi=H: L
HH1=HH

I310 LET SV=19: LET SH=30

Z400 RETURN

Z500 FOR A=USR "A" TO USR "C"+7

=510 READ USER: POKE A, USER

520 NEXT A

530 DATA 129, 34, 102,36, 129, 102,189,213

Z540 DATA 255, 255, 247,227,213, 221, 227, 255

Z550 DATRA 24,36, 24, 60, 90, 24, 36+ Tk

I&00 LET TOTAL=281: LET SC=0: LET FART=0

F620 DIM A%(21,31)

I630 LET LIV=3

T640 DIM B$(6,15)

3650 FOR A=1 TO S5: LET B$(R.1 TO 10)="SPETCTTRLM": LT

T700 PRINT AT 0, 103"APPLEHUNT"3AT 0,103 OVER 13" ___

=720 PRINT AT 2,03"DETTE SPIL GRAR UD PRA AT ASDE

— TIDIG MED AT MAN PROVER AT UND- GAA DE ELCD™ORE™

YDDET EN BANE FAAR DU EN NY DER ER SVAERERE END

E725 PRINT "NPAAR DU HAR VAERET IGENNIM 4 BANER,

VAERHEDSGRADEN BLIVER SAT TIL 1 IGEN"

T730 PRINT "DU STYRER MED PILETASTERNE"

740 PRINT "SVAERHEDSGRAD 1 ER DEN NEMMESTZ"

=750 PRINT AT 20,83"TRYK PRA EN TRAST"

760 PRAUSE ©O: CLS : RETURN

ET WW=2:1 LET AF=2:1 27 Wi=svwW: L7

creen Dumper

REC319?

93 s
y E16 40),52(25) ,auc 31

¢ cH,B1,1J (ECT

20 TNERT
"3SC NERT {NE
i -ADRESSE SNERT s1J=13418
120 INPUT STF\RT?.E( I)=a1(7—l):{|‘:;:u LJ):HRE( 133=J 1
: TO

-0 TO 40:EICII® SNEXT
gnoneor . O To emiEc 1FLM b
1g0 FOR 1% 1 (8
' 170 POKE 53283 1NT'4,CHR’(14)C:?’
M Hvis du kender startadres- 180 OPEN 46“10 185 STEP THHZATE
; z A = (n]
sen i HEX pd dine skcermbille- 190 1;3'; =0 TO 319:F03(‘;:P;+RE<Y-,:31=E< RE(?H?;“)
i 200 +E1CQ c=C+ELTT 4
der, kan_ du udprmt_e ethvert | 210 CH=EZ¢ DU(JE;)PW g1t 1F R’T"_'Eof;lhzx_npnlﬁfﬂq.ri%‘r
skcermbillede pd& din 801 el- 220 R:psst;::::m“ CHRS C+F0) 7 1C™
. 1
ler 1525 printer. 230 NEX o
; : o B=199 :FoR Y=A T . 1=E¢RECHY?
Du indlceser skcermbilledet, 2% FOR X=0 TO ?;::;ﬂmx,)ma Y;r-qaé_iﬁ:”,wm
Y2 -
runner det og trykker s&t RUN- 260 cﬂ=$g‘;f:+cmﬁw B1: ‘1:*’0 )R_ L‘;‘mmm
: =P c+ R
STOP/RESTORE, nér skcermbil- 270 REFEE  NTHa ,CHR® /J
ledet er fcerdiggjort. Du loa sk mﬁ}:ilcmx 15):CLOSE 4 = “u
: 3 290 PR *
. : 65,27
der s& program ind og runner 300 POKE 532
det. Du bliver spurgt om start-
adressen i HEX, og derefter
klarer din printer resten. [
Arne Jgrgensen
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TE— TR A .. ..

Dette MTX 500, 512 og RS 128
program tar mig til at enske,
vigik i ferste gymnasieklasse
igen, s& virigtigt kunne bruge
det.

Programmet er en uvurderlig
hjcelp til alle de fag, hvor
man udfgrer forsgg og tegner
grater, f.eks. fysik, kemi, bio-
logi og evt. matematik, selv
om man ikke laver forsgg i
matematiktimerne.

Mange af fysikforsggene i
gymnasiet og folkeskolen gar
ud pd, at man udferer et eller
andet forsgg en masse gan-
ge, og bagefter skal man teg-
ne en graf over resultaterne.
Ofte f&ir man nogle skceve re-
sultater, som det kan vcere
meget sveert at 14 til at ligge

pd& enretlinie, hvilket det ofte
drejer sig om at bevise.

I dette program skal man ba-
re indtaste de forsegsresulta-
ter, man har fundet frem til i
form af x,y-veerdier - s& teg-
ner MTX 'en den mest lige linie
igennem punktermne. Des-
uden far man opgivet en lig-
ning af formen y=ax+b til
graten.

Hvis du har brug for at finde
bestemte veerdier til bestemte
x eller y veerdier, indtaster du
bare din x eller y veerdi, og
vupti har du den korrespon-
derende x (elelr y) veerdi.
Programmet er meget lcek-
kert opbygget, og starter med
et flot Danmarkskort.[]

Leif Lerholdt

i

390 (LS
386 PLOD "P1"

361 CSR 8,8 PRINT "BEDSTE RETTE LINIE:" -

362 CER @,2: PRINT “Y=";ALF; "XxX+C";BET;" )" -
363 C3R 8,4 PRINT "KORRELETIONSKOEFFICIENTEN: » <

365 C3R @.6: PRINT "R=":R1 2% %
370 LET K$=INKEYS: IF K$="" THEN GOTO arve O" .

LET K=VALCKS): 0 ﬁ
390 ON K-1 GOTO 1008, 2000, 3000, 4000, 5060 et
1900 VS 4: PAPER 1 INK 15: CLS e
1081 FOR 2=1 TO N . "

1002 LET Ri=¥(Z2+127: LET Y1=Y(Z)+9% "
1983 IF X1<1 OR X1>254 OR Y1<1 OR Y1>198 THEN GOTO 1005

i

LS : CLEFAR ¢
GENPAT 0.,91,56, %6, 160, 160, 245, 160, 154, 0: GENPAT ©,123,0,0,248,40, 245, 160, 120, Z
GENPAT ©,124,9.0,112,152, 168,200, 112,80+ GENPAT ©.125,32,80,96,16, 112, 144, 120, E

I

Ll

HTTT
L

GENPAT @,32,8.8.,56,68,64,68,56,8: GENPAT 0,93,0,0.,56,68, 132,658,560
PLOD “PROGRAN"
CSR 12,22: PRINT
INFUT H

1

"ANTAL FUNKTER"

[T

IF H=1 OR N=8 THEN GOTO Se
DIM XCHIVONDY

LET (1=8: LET @2=8: LET (3=@: LET 04=8: LET 0S=6
LET R=S

cLs

FRINT "ANTAL FUMNKTER:";M

CSR @,3: PRINT "x,y*

FOR 2=1 TO N

CSR LR

B INPUT X(Z2),¥(2Z)

@ CSR 28.R

PRINT “CH, Ym0 8020, "iv( 2" )"

LET R=R+1

HEXT

FOR 2Z=1 TO M

LET QI=QI+A(Z): LET Q2=Q2+Y(2): LET O3=Q3+X(ZI¥Y(2)
LET Qd=04+X(2)°2: LET QS=QS+v(Z)"2

HEXT

LET Wi=Q1-N: LET W2sQ2/N: LET A=W&

IFTr. G4-NEW1“Z2 =8 THEN FPLOD "PZ" ELSE GOTD 250
GOTO 1@

LET ALF=(Q3-NXW1$W2 3¢ Q4-NEMW1"2 )

LET BET=A-ALF*W1

LET T=03-NiW1xuz

LET HV=SORCCQ4=NEWL"2 XK QS-HEWZ"2 3 )

IF Nv=@ THEN PLOD "P3" ELSE GOTO 210
GOTO 18

LET RI=ABSCT/NV)

1il

T

RS

A

T
H
|

yue

i

%ﬁ

-

1M
)
I

IF K<1 OR K>3 THEN GOTO 379

1084 PLOT X1.'Y1: PLOT X1+1,¥1+1: PLOT Xi1=1,¥1-1: PLOT Xi+1.Yl-1: PLOT Xi1=-1,Y1+1
1885 NEXT

1210 LIME 9.95.255,95: LINE 127.@.127,191

1020 LET X=37: LET YaS

1838 FOR W=1 TO 19 i
1048 LINE X.96.%,93: LINE 126,v,128,y 0 Tt

LET XsX¥+1@: LET v=vY+10
v

1068 NEXT o

1670 LINE 225,10,225,20: LINE 224,20,226.26: LINE 224,10,226,10 revpedenda L
1030 C5R 23,22: FRINT "=i@" T I i
1100 CSR @.8: PRINT "Y=":ALF;"XeC*;BET; " )" rT | 'rT r Tt i

1185 PRINT "R=";R1 RVRRVRRRE RRRTENRN0 TUuma BUaN RN ORRN ) FURun vl vnd hasil )

VoIV oyryyssyy.



B Du skal undgé& de miner,
som seger imod dig ved at
hoppe over dem. Program-
mets forklaring findes i @vrigt

i de sidste linier.

Der kraeves 16 KRAM, og joy-
stick er en absolut fordel. Har
duenZX-81, udelader du blot
musikscetningermne og bruger
et andet tegn som uhyret. Du
starter med GOTO 4020, og
SAVEr programmet p& b&and
med RUN 4000.0

Peter Anker Jakobsen
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. ER 518 B=3@ -
;?g EEE :{EJIEE EgESSSEN: lggg ;EIURN 30“Bnnw mm
i20 BEANE=0@ =M -
239 ona=o }.§§g RN TV e Gosus 2 *3‘3 e L R
@2 —ESCnPEH
28s :ﬁiﬂn-}r ;?5591 ”ggﬁE e 1828 PRINT AT 10.B;" MB,:L
DIM A$(12.31) 138 B=B-&
(53 =" 1@4@ PRINT AT 10,B; " 0"
T Gl O -ﬁh i R
iiae Re Wi v =R -i
REM :GAME-QUERS »
20109 SOUND 2, 10000
2B2@ PRINT AT X.¥. g.‘x ) 31: IF BERNE=7 THEN GDTD Ssee
203@ PRINT AT 15.6; AMHMHE - 3 _‘F'RIN'_r_IFlT 12,31;
2ede PRI 3488 BOTS a3 198
e asnn s 9“555 JUI“IP' 3500 BANE=1
2058 IF INKEYS="0"
2080 GOTO SO58 i iooe SAVE “HIn@-
30908  BRANE=BANE +1 4@1 HUSIC "Fi GIGFISBE
e 1 1] R I=1 TO 4 4P20 PRINT AT 2.4 ¥4 # %55 # &+
3 OUND I, 1000 FREE TR ERE o
X4 3082 newyo; - e 1838 BRI T oziuINESIONNEN
ARE ST RE §rar N0 veen -t 3588 Bigtoers .., igsetaaiy
V3 Ty DedvRLTR B SREN S IF_BANE=1 fTHEN (9) =" - 4ORY FOAE' BURETTGENREM HINEN O
448 IF INKEYS$="U" THEN GOSUB 1@ CEN AT RAM- ME DE RULLENDE STEN
IF E=1 EN rrr DE
®2se PRINT AT X,Y; e = ﬂ 25y Eg & E‘g a .Ing’p-?ETp$EI=K,SEq"§
688 TR RS VI LN Crhen coto e Boo L. o EBMBREN “nyciuep orReT horeer
468 OB SuD o ° 2 T 1658 HIER Bakic DU sPISER
480 =1@ AND Y=B THEN GOTO 2 ﬁ EN ST (%) SKIFTES TIL EN S
_-!.EB.-GDTB-JI.EE ' b 3R NE.EFTER_- BANER BEG
S@@ PRINT AT 1@,B;" SG&BRN = HEN L 500 FORNOJELS
51@ B=B-1 40z
S2@ PRINT AT 10,B; "0" oee X TRYK
g‘::g égg;g THEN GOSUB 6008 2. ﬂ ;%‘i = U" THEN RUN
60@ FRINT AT 10,B; iBESENE'H A T—
(CYAN) Cyan CTRL 4
YSNING TIL :
o (LLLA) Lilla CTRL 5
COMMODORE UDLISTNINGERNE (GR@N) Gren CTRL 6
(BLAA) Bl& CTRL 7
(GUL) Gul CTRL 8
Nar du ser Betyder det Du trykker (ORANGE) Orange COMMODORE 1
(CLR) Screen clear SHIFT CLR/HOME (BRUN) Brun COMMODORE 2
(HOME) Home cursor CLR/HOME L.R@D) Lysered COMMODORE 3
(CRSR NED) Cursor ned CRSR OP/NED (GRAAL) Gra 1 COMMODORE 4
(CRSR OP) Cursor op SHIFT CRSR OP/NED GRAAZ) Gra 2) COMMODORE 2
(CRSR H@JRE) Cursor hgjre CRSR HOJRE/VENSTRE (L.GR@N) Lysegren COMMODORE 6
(CRSR VENSTRE) Cursor vensire SHIFT CRSR H@JRE/VENSTRE (L.BLAA) Lysebl& COMMODORE 7
(DEL) Delete tilbage INST/DEL ' (GRAAZJ) Gra 3 COMMODORE 8
(INST) Insert SHIFT INST/DEL w (F1) Funktionstast 1 Fl
(RETURN) Return SHIFT RETURN (F2) Funktionstast2 ~ F2
(SPACE) Space SPACE (F3) Funktionstast 3  F3
(RVS ON) Reverse on CTRL 9 (F4) Funktionstast 4  F4
(RVS OFF) Reverse off CTRLO (F5) Funktionstast 5  F5
(SORT) Sort CTRL | (F6) Funktionstast 6  F6
(HVID) Hvid CTRL 2 (F7) Funktionstast 7  F7
(R@D) Red CTRL 3 (F8) Funktionstast 8 F8




Autostart er navnet pd dette
hjcelpeprogram, der kan la-
ve en loader til ethvert pro-
gram, du mener fortjener au-

tostart.

Programmet er selvforklaren-
de, men du ber vide, at dén
startadresse du vcelger, er
meget vigtig for, at programet
fremover skal kere som nor-

malt.

Det eksempel, programmet
giver (S0800) SKAL, hvis du
gnsker samme startadresse
indtastes S0800, ellers vil pro-
grammet tolke indtastningen
som decimaltal, hvilket giver
adresse 800 i stedet for 2048.

En kort oversigt over program-

met:
Linie

Funktion

100-240 Programmet spgrger

om alle ngdvendige

oplysninger. Det
checker ogs& DATA-
linierne.

250-410 Startadresse pd pro-

grammet indhentes,
og for maskinkode-
programmer, hvor
det skal startes efter
load.

420-480 Mulighed for korrige-

ring af fejlindtastnin-
gen.

48 Soft Special

490-530

540-577

580-620

630-680

690-770

800-870

Q00-960

1000-
1050

2000-
2060

3000-
3070

Her laeegges diverse
adresser ind i et ar-
ray til senere brug.
Her &bnesen fil af ty-
pen prg. Hvis denne
eksisterer, kan man
veelge, om den
gamle skal udskiftes,
eller cendre det nye
navn.
Her skrives loaderen
(forste del).
Her skrives datalini-
erne pd disketten.
Disk status checkes
og filen lukkes.
Subrutine: Konverte-
ring af hexadecima-
le tal.
Subrutine: Konverte-
ring af decimale tal.
Subrutine: Check af
diskstatus, fejlmed-
delser skrives ud.
Subrutine: Check af
datascetningerne.
Programmet stop-
per, hvis der er fejl i
data.
DATA-scetningerne,
der er ens for alle
load’erne.[]

H.H. Heidensleben

H.H. HE I DEMSLEEBEH

EEEEX
tEEEE

[ b 173

1=s5

a2 L}
198 POKE 5'3281, 1e&: FOKE 53 =S58, &

118 PRIMNTY"CCLR, TEXT.R&D> CGOSUE ZooD  RE
STORE
i1=za PRINT" —TETTE FPROGRAM SKABER EH RAUTO
START-—"

138 FRIMT"LOADER TIL EM EKSISTEREHDE FR
OGRAMFIL. "

148 FPRIMT"<CRSR HED. SF’F!I:,E,)_F' EKSISTEREH
DE FROGRAMFIL SKREYET I1°

15@ PRINT"MASKINKODE ELLER BARASIC 71 7%
1690 OET A#*: IF As="" THEHN 1668

1ve@ IF As="M" THEHN FRIMT"<(CRSRK OF.RYZ= 0O
N>~ ~T CRWVS OFF>*

188 IF ASs="PB" THEHNH FRIMT TAREC17>" (CRSK
OF . RVS OMI | ee-—CRYS OFF > "

1980 FRIWT"<CRSR HED. SFACE>-HDTARST HRAYEH
FAARA EKSISTERENMNDE FROGRAM: ™

208 IHNFUT HAX

213 IF MNAS="" OR I_LENC(HAE>>1& THEH FRIHNT
"CCRSER OFZ>" :G0TO Z09

228 FRIHNT" (CRSR HED . SF’HCE/-HDTFIST HAS'H
FAARA AUJTOSTART LOADER :

=238 IHFPUT LH=

240 IF LH®="" OR LENCLM#F>>1s THEHMH FRINT
*CCRSR OFZ2>" :00TOo =39

=5 F"RIHT"(CRSF“ HED . SF’FICE)-P-JDTFI‘::T DEH H

DRESSE HVDRFRF‘I FROGRAMMET
268 FRINT"OENSKES LAGT
XADECIMALE"™
=va F"RINT"TF‘L F.EKS. 4915 EL. ¥Coaa.).
8@ IF As="8B" THEHNH FRIHNT" OR BRSIC FROG
RAMMER HORMALT S50 .
=Z9@8 IF AfF="M" THEHNH FRIHNT" OFR
FPROORAMMER F.EKS SCloeo.

CDECIMALE EL. HE

MASK IMEODE

Z@8a INFUT HR#%: IF HRS="" THEMH FPRIMT"<CR:Z
R OPZ>" :G0O0TO 3I0a

31@ IF LEFTHF<C(HRS$, 1>="%$" THEHN GOSUE =Zaa:
coOTO 330

3I=2@ COsSUB Faw iy

33@ IF FE THEHN PRINT"C(CRSR OF2>" :GOTO 3=
2a

48 AD=HNR : HD‘#HR‘S PR

Iasa IF Fl’-' B’ THEN 49209

36@ FPRINT"CCRSR HED.SFPFACE>-HNDTAST DEH A
DRESSE H\.-'CIR MASK INKODEFRG.

3@ FPRINMNT"OENMSKES STARTET -'.. MED JSR>. "

39@ INFUT NR#:IF HR$="" THEN FRIMNT®
R OFZ> P E0TO 3IS0
359@ IF LEFT®SCHR*F, 1>="%" THEH GOSUE Soo:

4208 COsSUE a0

2418 IF FE THEHN FRIHNMT"<CCRSRE OFZ>":CE0T0O 3=
aa

4Z0 FOR H=1 TO LENCHAS? POKE 1345+M.FEE
K<C134S5+MH>0R 128" HEXT

438 FOR H=1 TO LENM<C<LHMH=F>: FPOEKE 14&5S+H.FEE
KC1la48S+H>0R 128 " HEXT

“44@ FOR H=1 TO LEH<C<AD#F>: FOKE 17va5+H.FEE

MOl ZAS-+Hr0E 1 :’:3 CRERET
< IF As="mM" THEH FOR H=1 TO LENH<CHRE®>:
1HSW+H FEEK C18&6S5S+N>+128: HEXT
FRIMNT" CCRSR HNED. SF“FICE)‘I"LLE IMDTARSTH

R Ok e




Evigheds
Kalender

Her er et lille sjovt program til
ZX-Spectrum, hvor du kan

: indtaste en hvilken som helst

dato, og f& udskrevet den
ugedag datoen falder pa&.

De indrammede karakterer
skal indtastes i grafik mode og
saves med GOTO 9999. Dette
ger programmet selvstarten-

-
A" Lt olad

- mM==20 8#FQ
e C =-~8

BB o
B s 0
B8 AMO- TEMWD

3

=

3 gg Egs 100 225 IF h-4#INT i(hs4) =@ AND =@
1 I : THEN EE TO a4
Pette program kan fortDille dig, 228 h-t:gNT (hs4) <)@ AND r=@
vgedag der hErer til &n THEN GO TO 3@
bestemt dato, som du selv Lger a3 IF h-&sx T (hs&) ¢2>@ AND -4
* #INT (rrsd)m HEN GO TO 40
PRINT @835 IF h-4#INT (hr/&) <>@ AND -4
vlre en hvlucnv[bon #INT (rs4¢>®) _THEN GO TO 300
09 svaret vil re 242 F m>a3 THEN LET m=n-2: GO
en _gre orianskd kalender TO =8
RINT 280 IF m<3 THEN LET m=m+12
ren stiller dig 4 spEres- 280 IF m=11 OR 13 THEN LET rar-
m du Skal basvare; sStlv- 1
ig hver gang efterfulat af hazaixF re==1 THEN LET r=@9: LET
PRINT . b 280 LET a=INT (R.8¥m=.1) +d+r +IN
ER for stairt.” T (rs4) +INT (hs4) -@#h
d;: CLS ‘goe LET vea-7#INT (as7): GO TO

"Da@tt -1 g 31: ";d
'f{&hld’? 5 ves 12007

@
J00 FLASH 1: PRINT "Ikk@-tksist
;rengt datol’ FLASH @: PRINT :

i "Brhundredetal?" ' "F.e AU 19 O;TD 119
de.l X STlaefa oéﬁh ndrtdelatLt :? %; i ?ﬂ’ﬁ gg:§$ .HnNg g.
2 Y] V= o N
Jan Birkefelt e @9 r $36 Ir Vi3 THEN PRINT “I"IRSDF\G
-3=@ AND <=9 THEN GO TO 432 IF v=3 THEN pnim* ‘ONSDRG"
44@ IF v=4 THEN PRINT "TORSDAG'
162 PRINT d;“.";R;"."“ih;f: GO T 450 IF vas THEN PRINT "FREDAG"
i e 480 IF va8 THEN PRINT 'LoRDAG
170 PRINT d;"."im;".";h;@;r: GO o479 PRINT . PRUSE 120: GO TO 13
= IF m<1 OR m>=13 THEN GO TO igé Egﬁo" =0 Egnrusa
' “atex,w
— mmrio IF d¢1 OR d»=32 THEN GO TO %ea N:%E 5 SEy
i a T ) ,863,72,72,126 [}
SPEC <G (n=3 OR m=d OR m=6 OR m=x 1883 BATA 24%307847841954784784°
TRUM m=11) AND 4>3@ THEN G0 TO 3 @
35— IF m2 THEN GO TQ 24 1858 BATA 8 6°83
{ IF (drze) tnid) “ThEn GO 1988 BATR 3:3:8%;
20 1080 CLS
IF 4«29 THEN GO TO 2492 1100 RETURN
IF d=29 AND m=2 THEN GO TO $999 SAVE
o
27va GET F -t B81@ DI=ASCC(MIDSFCHNR$.N. 15>
4=a IF Bi:“AJ"B¥HEH éﬂEH s EZUgéF DI>4a47 AND DI<SE8 THEN DI=DI-—<8: 060
= w 4 - TO 8%
m4ggﬂ Dig; (Cﬁ?RL?gTS?ﬂLEDCKRIVEP FROGRA 838 IF DI>S4 AMD DI<71 THEM DI=DI—55:G0
Se® CO<@>=8:C0C1>=1 TO 85Se

Sl1@ COCZ>=LENCNASFD  COC3>=_ENCHAS>+12
S280 COCS>=INTC(ADA2SE> ' COC4 0=AD0-COCS OIS

=
538 COCTr=INTI(NRA2562  COCS)=MNR—COCT *#25S
(=

S48 OFPFEH 15.8.15

S50 OFPEMH S.8.5.LNS+",.FP.,lW"

SE0 GOSUE 1000 IF El=@ THEN SsSa

565 FPRINT" CCRSR DP,SPﬁCE)—IL EKSISTERER
! —EFLRACE ““.-~ 7

S7¥@ GET- B¥: IF B$="" THEN S7@

S72 IF -B¥="J" THEHN S77

575 FPOKE Z14.23:00T0O ZZO

ST LHF="00: "+LN#F: COTO <949

S80 FOR HMH=@ TO 7 PRINTH#S.CHRS<CCOCHN> >; M

S8 PRINTHS.CHR#C13>+"AUTOSTART "“+HNAS+C
HE*$C13>
S0 FOR HMN=@G TO 237 —LEN<HNA% >
€18 FRIMNT#S.CHRSC22>,; : HNEXT
6280 FOR HN=23 TO S7: REHD CO:PRINT#S. CHR®*C
CO2., - HEXT
530 IF AsS="M" THEN &7@
543 PRIHT*5;CHR’C141)+CHR‘<COC4>)+CHR‘(

&5@ FOR HN=2 TO 2S:READ CO:PRINT#S. CHR$C

670 FOR HN=@ TO ZS:READ CO:MNEXT

&80 FOR HN=@ T0O Z8 ' READ CO:PRINT#S.CHRSC
CO>: :HEXT

sS98 g0OsSUPR l1e0@

71@ PRINT"CcCRSR OF.SPACE38>"
T2 PRINT"<C<CRSR OF.SPARACE>I~.
T_"CHR* (34 >NASCHRS 34> .
FIB PRINT"VIL NHU TIL ENHVER TID LOADES

05 KOERES.

48 FPRINT"VED AT INDTASTE: "

FS@ IF LEFTHSCLNS, I>="A0:" THEHN LHNSE=RIGH
TECLMN*., LENCLNS>—3>

5@ PRINT"<CRSR HED>LOAD"CHR®C34>LHNHSCHR
<34 5", 8.,1"

7O CLOSE S:'CLOSE 15:END

5080 FE=Q:NR=2:FOR N=2 TO LENCHR®>

TROGRAMME

a1l DATA 1595.

FS.001 . 001 . a3 .
Iaza DARATAHA 153.

e QR8. 134, 1586,
F@azZe DATA 817 .

x Z3EZ .

Z13.

Bas .

1es .

443,002,097, a3 .
F@esy DATA 0as .

S22, 167, 1680, 173,
FAavyea DATA @l

848 FE=1

252 NR“ﬁR;DI*IGT(LEN{NR’)-H)

~
920 IF DI<«48 OR D
S38@ HEXT H
94948 HMR=VAL<{HNR=*¥>

95@ IF HR>&ESS3IS THEN FE=1

*,.EZ¥.EI% . E494¥
<28 THEHN El1=0:RETURHN
=

=53 THEN El=1: RETURHN
R OF >V "E1l®" , "EZ%" .,

1a@5a END

2008 FRINT"-—HECKER % SAETHIHOER. "

=018 CHEKSUM=a
=028 FOR H=a TO

11
Z203@ READ A CHKSUM=CHKSUM+A
PRIMNT" CCLR> " :

=048 HEXT

H
2050 IF CHK3IUM=135954 THEHN
SAETHINGER
154 .32 =

L}
=Z=0s8 FRIMNT"-EJL I i =2
EHD
IO DATA Z34.Z34.1za. 1

N
]
]

" h

R e

H#H@&@@H;H&NP
AN EENIOG=0

DANNMNOELDR=BN

v




Flugte

n fra

M Her er sd et spil til Commo-
dore 64 med titlen Nerm. [ spil-
let er Nerm faret vild i et slot,
og vil hjem. Styr ham til en
svamp, s& han kan holde sig
stcerk pd rejsen. Efter du har

af nogle huller, som kommer
til syne. Det gcelder s&t om at
styre Nerm igennem 11 rum.
Spillet er selviorklarende til
mindste detalje.C]

Carsten Lohmann

spist 5 svampe, kan du gd ud

r

- — ||||[1

1 POKE 32,48:POKE 36 ,481PRINT (CLR) "

2 POKE 33270,PEEK(3I3270)AND 15

S POKE 33260,0:POKE 53281,0

10 GOTO 3000

100 SePEEK(S6320)AND 13:FOR D=1 TO SPINEXT

110 IF S=7 OR S6 OR 5=53 THEM DX=1:0Y=0:DI=1t1F OD=2 THEN DX=-1:Dvs0:Dl=2

120 IF S=11 OR S=10 OR S=3 THEM DX=-11DY=0:D1=2:IF OD=1 THEN DX=1:0v=0:Dls|

130 IF Se14 THEM DYw-110X=0:01=411F OD=3 THEN DI=3:DY=1:0K=0

140 IF S=13 THEM DY=1:DX=0:DI=3:IF OD=4 THEM DI=4:DY=-]:0X=0

145 PO=1024+XA+YA40:00=011POKE PO,42:POKE PO+S0,L1

150 MA=KASDN: YARYA+DYILALEN HAS) | KAS=XAS+CHRE A ) § YAS=YAS+CHRE( YA )

133 Z=PEEK( 1024+MA+YAS40): IF Z¢ 332 THEN 200

161 POKE S0+1,40:POKE S0+4,17

162 PO=1024+XA+YAS401POKE PO, 42:POKE PO+50,10:POKE S0+4,1611F L<WO THEM 100

190 PO= 1024 +ASCC HAS) +408ASCE YAS) ILLSLEN KAS) - |  HAS=R [GHTS HA%,LL)

191 POKE PO,321POKE PO+50,0

195 YAS=RIGHTS YAS . LL){GOTO 100

200 POKE SO0+1,.20:POKE S0+4,17:POKE S0+4,16

201 PO=1024+XA+308YAIPOKE PO, 421POKE PO+S0, 10:GOSUB GB00: IF Z¢ BU THEN 260

210 WOSWO+15+34L0t IF WOX240 THEN WO=240

220 WX INTCRMDC 1) 836423 14 INTCRMOC 1 )% 184301 IF PEEK( 1024 +XX+4083)< »32 THEN 220

221 SC=SC+100+LONTiPOKE S0+4,55:POKE S0+4,17

2283 HI=HI-1:GOSUB BE00:IF W10 THEM 223

226 PO=1024+20+40%2:POKE PO, 160:POKE PO+S0,0:P0=1024+20+21s40:POKE PO, 160

227 POKE PO+50.0:P0=1024+40%12:POKE PO, 160:POKE PO+S0,0:POKE S0+1,100
IPOKE 50+4,17

228 PO=1024+40112+391POKE PO, 1601POKE PO+50,0:G0TD 100

223 PO=1024+XX+Xe401POKE PO,BUGIPOKE PO+S0,13

230 GOTO 100

260 IF Z¢»180 AMD L131 THEN GOSUB 7500160TO 290

263 IF Z<>180 THEM 7300

270 POKE S0+1,901POKE S0+4,17

271 GOSUB TOODIPRINT*({ HOME ,CRSR MED24)*

27s
280

281

283

287

230

300
399

400
410
420

450
480
483
470
s00
510
s20
s30
330
360
573
s80
800
€10
615
620
700
710
715
720
800
811
a1z
813
EEL]

FOR DE=1 TO 24:PRINT:POKE SO+|,DEL:PORE SO0+4,17:MEXTIPOKE 50+4,16
LO=LO+1:W0=%: IF LO=12 THEN 1200

Li=Li+1tIF L1X1IS THEN Li=11

IF LOXEX THEN GOSUB 3100

PRINT®(CLR)":G0SUB 4100

GOSUB E600

ON LO GOTO S020,400,300,330,600,700,800,450,%30, 1000, 1100, 1200
GOTO 3013

REM s2s ANDEN SKAERM ses

FOR 1=1024+3+10%40 TO 1024+35+i0#401POKE | ,3B:POKE [+50,3:MNEXT
GOTO S020

REM #%% SKAERM sxs

FOR 1=1024+3+10240 TO 1024+35+10#40:POKE 1,351POKE [+50,91NEXT
FOR 1=1024+18+3340 TO 1024+18+20#40 STEP 40:POKE 1,33:{POKE 1+50,3:1MEXT
GOTO S020

REM sss FJIERDE SKAERM zxs

FOR 1=1024+3+3#40 TO 1024+33+3040:POKE [,351POKE [+50,9:MNEXT

FOR 1=1024+3+18240 TO 1024+3T+18#401POKE 1,35:POKE 1+50,9 tMNEXT
GOTO S0z20

REM aas RAMME 5 #ss

FOR 1=1024+7T+6#40 TO 1024+33+Ew40:POKE 1,3%9:1POKE [+50,9:MNEXT

FOR I=1024+18+7#40 TO 1024+18+20#40 STEP 40:POKE [,35:POKE [+50,9!MNEXT
GOTO 3020

REM a RAMME & =%s

FOR 1=1024+1+10#40 TO 1024+18+10#40:POKE 1,35:POKE [+50,3tHEXT
FOR 1=1024+22+10940 TO 1024+38+10#40:POKE 1,35 :1POKE 1+50,3:NEXT
GOTO SO0

REM RAMME 7 sxs

FOR JeE TO 14:FOR 1=1024+E+J#40 TO 1024+12+Jnd40:iPOKE I,351POKE 1+350,9:MEXT
FOR 1=1024+20+J240 TO 1024+32+J%40:POKE 1,35:POKE 1450, :MNEXTIMNEXT
GOTO 3020

REM s33 RAMME 8 san

FOR [=1024+1+8%40 TO 1024+18+8+40:POKE |,35:POKE 1+50,3:NEXT

FOR 1=]024+1+15#40 TO 1024+18+13840:POKE [,331POKE [+50,9:MEXT
FOR 1=1024+15+12240 TO 1024+38+12940:POKE 1,35:POKE [+50,9:MEXT
GOTO 3020

50
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7800 REM sws SPILLERENS RANG was
1000 FOR J=4 TO I9:FOR 121024+1+J240 TO 1024+37+Jed0:POKE 1,351POKE 1+50.3 7810 PRINT*C(CYAN,CRSR NEDZ,SPACE7IDIN NYE RANG ER *1
FHEXT 1 NEXT 7820 IF LO=1 THEN PRINT-MUL®
100% FOR J=4 TO 191FOR [=10284+1+J0d0 TO 1024+22+J#40:POKE [,32:POKE [+50,3 TE3I0 IF LO=2 THEMN PRINT*NYBEGYMDER®
PMERT S MERT 7840 IF LO=3 THEN PRINT-BEGYNDER®
1010 GOTO 5020 7850 IF LO=4 THEN PRINT*OVET®
1100 FOR J=d4 TO 19:iFOR [=]1024+1+J240 TO 1024+37+Js40:FOKE 1.35:POKE 1[+50,8 7BED IF LO=S THEN PRINT*MESTER™
SNEHTMEXT 7870 IF LO=6 THEN PRINT-EKSPERT®
110% FOR J=4 TO 19:FOR I=1024+1+J40 TO 10284+30+Jed0:POKE 1,32:POKE 1+50.3 7880 IF LO=7 THEN PRINT*TROLDMAND
THEHT i NENT 7880 IF LO=8 THEN PRINTENORM WIZARD®
1110 GOTO 400 7300 IF LO=3 THEN PRINT SUPER STJERME "
1200 REM sxs DU VINDER sxs 7910 IF LD>3 THEN PRINT-UTROLIG STJERNE®
1208 FOR ZZ=1 TO 3 7820 RETURN
1210 PRINT*(CLR ,CRSR MNEDB,CRSR HOJRE14)NERM'S HJEM*® 9000 REM sss NY HIGH SCORE =ss
1212 PRINT"(CRSR NEDS ,.CRSR HOJRE 1S5IMANGE TAK" S002 PRIMT*(CLR)"
1215 FOR G=1 TO 5 9003 PRINT®CCYAN,CRSR NEDS,CRSR HOJREIEINY HIGH"
1220 FOR 1=1 TO 10 9004 PRINT"(CRSR MED4,CRSR HOJRE 17 )SCORE*
1229 POKE S0+1,1+6:POKE S0+4,17 2003 FOR Y=1 TO 3
1240 NEXTIHEXT 8010 FOR N=1 TO 3
124% FOR [=1 TO 200t1POKE SO+1,1:POKE SO0+4, |71HEXT 3020 FOR D=1 TO SiPOKE S0+1,0%20iPOKE S0+4, 17 NEXT
1250 NEXTIGOTO 7700 9030 POKE S0+1,Ns301POKE S0+4,17
4100 FOR I=S6216 TD SE29%:POKE I,L1:POKE 1-S0,361MEXT:RETURN 9030 MEXT
3000 REM SPILLET OF S060 MEXT
S00% GOSUB 10000:GOSUB 11100iBUG=33 9065 FOR D=1 TO 30:MEXT
5011 SP=3TiLI=4:5C=0:L0=11G0SUB S500iHI=SiW0=SiEX=2iL1=11 9070 RETURM
=012 POKE S3270,.PEEK(S3270:0R 16 8100 REM sss EXTRA LIV sss
S01% PRINT®CCLR)"iGOSUE £300 2110 PRINT=CCLR?®
SOR0 KAB="=:YAS=""1XBEs""1YBE=""iKA=20: YA=19:DX=0 9115 PRINT*CCYAN,CRSR MED12,CRSR HOJRE1S)BOMUS LIV®
S021 IF LO=3 THEM YA=18 9120 FOR J=100 TO 200
02T Dve- =0:IF HI{O THEW HI=0 8140 POKE S0+1,JtPOKE S0+4,17
=030 Di=4t1F H1>3 THEM HIss 9150 MEXT
5050 FOR 1=1024+a082 TO 1024+33+40#2:1POKE 1,35:FPOXKE 1+19440,35:POKE [+80,9 2160 POKE 50+4,16
SOS1 POKE 1+S0+19340 3 1HEXT S170 EX=EX+3
=0%% FOR I=1024+40s2 TO 1024+40#20 STEF 40iPOKE 1,35:FPOKE 1+38,351POKE 1+50,8 9180 Li=Li+1
3056 POKE 1+S80+33 ,9:iMEXT:IF HIXD THEM 3080 9190 RETURMN
=0%7 1=1024+20+402:1POKE 1,160:POKE [+50,0:1=1024+20+21#40:FOKE 1,160 10000 DIM PR 13) NN 1B IPRINT(CLR ,GRAA3) =
CPOKE 1+50,0 10003 S0=342721POKE 50+24,15:POKE S0+3,17iPOKE S0+6,2411POKE 50,100
S0%8 POKE 1024+12040,160:POKE 1024+12#40+30,0 IPRINT CHR®( 14)
=083 POKE 1024+ 12240433, 1601 POKE 1024+ [2940+50+33,01605U8 4100:60T0 150 10010 PRINT"(CRSR NEDE,CRSR HOJREIS)WELKOMMEN TIL®
BOB0 HH=RMODC | ) 3642 1 MaRNDC 12 #18+3: IF PEEKD 1024 +XX¥ +Xad0 )< 232 THEN 3080 10020 PRINT"(CYAM,CRSR MED4 .CRSR HOJRE14,SPACES) ERM"
SOBS POKE 1024 +4X+X240,BUIPOKE 1024 +XH+X#40+50, 13 10025 PRINT=( ORANGE ,CRSR MED3,CRSR HOJRE13,5PACE3)JOYSTICK Wa-
i o et 10030 PRINT*(L.GRON,CRSR MEDG,CRSR HOJRE!1) INSTRUKTION ¢ 1140 =
508% GOTO 150 10045 GET AS:IF A®=-J"THEM 30000
=500 PRINTCCLR) " 10046 1F A%=*N"THEN RETURN
S510 PRINT=(CRER MEDII ,CRSR HOJRE ITIVAER KLAR® 10047 GOTO 10043
sS40 FOR X=1 TO 141POKE SO+1 MK X):POKE SC+4.IT:FOR D=1 TO 120HEXTIMNERT 10060 GOTO 10043
=545 POKE S0+4,1 11100 PRINT=(CLR,CYAN,CRSR MED12,CRSR HOJRESILIGE ET OJEBLIK! |-
S48 PRINT=CCLRI" 11109 POKE 36334 ,PEEK( 36334 AND 234:POKE 1 ,PEEK( 1)AND 231
550 RETURN 11110 FOR 1=12288 TO 12286+64%8:POKE 1,PEEKC | +40960 iNEXT 1
6500 REM s## AFGRAENSE SKAERM sas 11120 POKE 1.PEEK( 1)OR 41POKE 36334 ,PEEK( 36334)0R 1
D - 11180 FOR 1%0 TO 39:READ AIPOKE 12288+1+3298 ,A:NEXT
z:_f: Eé;ﬁlssgsgé‘s 11183 FOR =0 TO 7:READ AIPOKE 12288+ +4298 , ATNEXT
55,3") RETURN 11190 POKE 33272 .( PEEK{33272)AND 240)+12
1200 Fom 1210 totmcnd t 12veT
6605 PRINT*(GUL HOME JSCORE *7SC (4D, GATH 05070 058 5 6.0
::?;‘ :s;::_;::xécsfsITG_JRHO’R”""'—U Ciueiis 11250 DATA 0,20,85,85,235,40,40,0
11260 DATA B85 ,85,85,8%,8%,8%,85,8%
SORG. RETURN 11261 DATA 170,180,180,190,180,190,170,170
7000 AEM s8s FIERKER SEOLOFEHDER 3% 11262 DATA 255,253,233 ,295,235,255,295,255
TOOR sF=er-2 11263 DATA 0,20,255,25%5,255,255,20,0
7004 BOSUB 6600tHI=S 11270 RETURN
AU B =LIHC Y 12000 OATA 33.44,0,44,30,0,50.56,67,36,67,96,44,0,33,44,0,44
IO WM 18 T L 12100 DATA 44,0,0,33,31,33,37,37,33,0,0,0,42,42,44
7020 POKE S0+1,11POKE 50+4,17iFOR G@=1 TO LO:NEXT e e e bt el
;:;: ::;::a‘:;:ic;:n:i::?;;:s(Pv:t;;.:;::mp:ﬂ;;—;mm RIGHTS( XA% ,LL) 30010 PRINT*(CLR)}":PRINT CHRS{ 14)
g ’ 4 30020 PRINT® OELKOMMEM TIL /ERM!!I*
7200 NEXTIPOKE S0+4,16 30030 PRINT
JE10: AL TURN 30040 PRINT- ,ERM ER FARET VILD I ET SLOT, OG .
7300 REM ':‘ UPS #33 . F0042 PRINT*VIL HJEM, STYR JERM TIL EM SVAMP, SAA =
::;g :::m-:g;::_;;?; CRSR HOJRE 18)UPS*® SOnae BRINFIETER 00 HAG ARISE 2 SVAsBE . HARE -
‘ 30046 PRINT""FTER DU HAR SPIST 5 SVAMPE, KAN"
TR LA e 30047 PRINT®ERM GAA UD AF NOGLE HULLER SOM KOMMER®
Lo b bt Bt e 30048 PRINT-NAAR DU HAR SPIST SYAMPEME.(CRSR MED)TRYK EN TAST.-:iPOKE 198,0
7330 FOR DE=1 TO 10:POKE SO+1,DE#201POKE S0+4,17:FOR G@=1 TO 10:MEXTINEXT e,
EE i R e 30048 PRINT(CLRI—U SKAL STYRE ERM IGEMMEM 11 RUM, FOR*
3460 THLTE1: SHEKL IO 30030 PRINT*HAN MAAR HJEM. —U STARTER MED 4 LIV. IVIS® S
~ 30080 PRINT*DU RORER MNOGEM TING OM SVAMPERE, VIL DU®
7388 PRINT"(CLR) " tRETURN
7700 REM wxs SPILLET ER SLUT sws 2900 FRINICHIBTE. BT LIV,
P08 BOKR BHiA e 30062 PRINT® - TOPPEM AF SKAERMEM VIL SCOREN"
7710 PRINT®CCLR)*1POKE S3270,PEEKC S32T00AND 13 JUDES. FRIIT: VIERE - OO HYNG. TR /5N BN 1 1von:
TTI3 IF SCOMS THEM HS=SCGOSUB S0001PRINT*C CLR ,GRAAS )" 30064 PRINTMAMNGE SVAMPE (ERM SKAL SPISE, INDEM -
7718 PRINT*(CRSR MEDE.CRSR HOJRE 18)NERM® = 30065 FRINTEXIT KOMMER FREM.OG HVOR MANGE LIV /ERM*
g = 30066 PRINT*HAR TILBAGE + 'LOBEMDE' LIV.®
TIRG ERINTTCOUL  ENRR. MEDAIE TN - SCONE -~ AC 30067 PRINT*—U FAAR 100 POINTS, PLUS BONUS SPILLER,®
::;: ::;m ;:égnnn,cnsn PRGES MO SLINE. 5 S 30068 PRINT-FOR HVER SVAMP DU SPISER./ERM FAAR®
7736 PRINT*CHVIO,CRSR MED2ITRYK PAA ‘FIRE‘ FOR ET MYT SPIL, G=guUIT® et b o s e e o
. . 30070 PRINT-FORSTE 2 BAMER + ET FOR HVER 3 RUM-
7740 FOR K=| TO 1StPOKE SO+1,PMK)IPOKE S0+4,17:FOR D=1 TO 100:NEXTINEXT 30071 PRINT-OEREFTER.
::;: :?::E:?;;:;;z}ﬂm 161 1F $=0 THEN 5011 O T e TOR AT, SIS
30210 S=PEEKCS6320)AND 1611F S=0 THEN PRINT CHRS( 142) iRETURN
7783 IF PEEKC 197)=62 THEN POKE 198,0:5v5 2748 30820 GOTO 30210
7783 GOTO 7780
r éU;QKE S3IZED -0 : FOKE S3Z81. 10 PRINT"(CLR
- ) o
1 S PRIMT"CCRSR NED>DETTE ER ET FPROGRAM T
o4 IL LOSHIMNG®
7 FPRINMNT"AF ANDENMNGRADSLIGHINGER'
éﬂ IMNPUT" CCRSR HMED>MHVAD ER A.B.C "iA.B
*
15 IF A= THEN PRINT"HUSK AT A IKKE MAA
VAERE LIG MED HUL!" FOR F=1 TO 1000
FHERNT : RUM
B Z@ D=BT2—CamFMC >
=S PRINT
F@ IF D<@ THEN GOTO S5
] - 4@ IF D=@ THEHM GOTO 7a
S@ IF D@ THEN GOTOo sa
55 FRIMT"DISKRIMIMANTEHN YAR HEGATIY. ol
6@ FPFRIMT"DERFOR ER DER IHGEN LOSHINGER®"
F@O0TO 11@
TR E=B.SC AWM= >#—1
TS FPRIMT"DER ER ENH LA@SHING. HEMLIG: " E
CQ0TO 118
88 F={—B+DT.5S 0 A2
9@ CG=C—B—DT.S>~A~Z
F?;BSCQPRINT "DER ER TO LASHINMNGER. HEMLIG: ™
-

Dette program kan lgse 2.
grads ligninger. Det vil sige
ligninger af formen:
AX24+BX+C=B

Alt, hvad programmet beder

Nér disse tre tal er indtastet be-
regner computeren toppunkt,
diskriminant og selviglgelig
reddermne. Programmet er vel-
egnet for 10. klasse i folkesko-
leneller 1. G'ere.l]

Martin Pedersen

om,erABogC.

i
IBVYRIGT : *:D:G0TO

1@ FRIMT"CCRESRE HMED>DISKRIMINANTEN YAR
1za

128 G=—B /2R

13a =—D<3A

1468 FRIMT"<CRSRE HED> TOFFPUNKTET TIL ANDE

HORADSFOLYHOMIET ™

[
(&}

1€8 FRIMT"FOF DEMHMHE LIGHING ER:XM=".G; P
IMT =" H

178 FRIMT"<CRSRE HEDXFLERE AMDEMGREADSL IG

INGER <. T H>"

175 GET IF JE=""THEH 17
1=&a IF “"THEM GOTO 17a
1968 IF TUTHER RLUH

T ZF:READ A FOEE &Z28+F.A:HE
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Med dette program fér du et
omdefineret funktionstaster-
ne. Det giver fglgende nye
funktioner:

F3: Autolinie nummerering.
Fortscetter med efterfel-
gende linienumer efter

Fl: Directory (bibliotek pé&

F2: Hires copy (kopiering af
hgjoplaselig skaerm. Men
kun pd& printene MPS802,
4023 og 1526). Der bliver
spurgt om bitmapadresse.

Der er step mellem linie-
numrene pd 10. Dette kan
rettes ved POKE37842,
step. le.

F4: Screen hardcopy. Kopie- F7: Merge. Bruges til at sam-
menkcede flere program-
skcerm) til printer. mer, men virker kun i
sidste
program har de hgjeste li-

ring af skeermen (normal

praksis hvis det
F5: Status - Diskettens fejlka-

disk). sidste linie i programmet. nal aflceses og skrives ud. nienumre.
10 RETT ekttt s b bbb b bbb o L S=.44.22.89.83, 32, 32,204,255, 165, 251 .
=8 RFEM 2
=@ REM * TOoOOL — 1'8 a4 * 2ze2a DATA 109.176.2. 1232 .251 . 144 . 2. 256
a0 REM * - 25,173, 191 .2, 201,225,203, 150, 162, 126
S0 FEM % COPYRIGHT 135S BY + 124
o REM * i - 220821 DATA 133.1,32.201.255. 162, 36. 32.2
O REM #* STAGE SOFTHARE * 18, =2=s, 32. 2049, 255, 163, 124, 32, 195,255,
26 FEM - 159
SIS FTEE I e e b e b e e e e e 32@22 DATA_12T.32. 135,255, 169, 12632
@ REM == = ; 1.176.2,169.@2,141,17
51 REM F1 = DIRECTORY LED.ZeE. 18, 172, 178.2
2z REM @ Fz = HARDCORY <0 4@@=h L2Eas 140, 1vE. 2. 192, 5
23 REM F= = AIMEBER
23 FEM Fa SCREEM HARDCOPY zzez4 DATA Z30.96. 120,169, 48, 133,1.16
S5 REM FS FE.TL KAMAL 177,.2.169,1, 208,35, 172,177, 2,177
2E REM Fs = DUMFE 457179, 2. 240,190,173, 17
37 REM F7 = MERGE 41.17R.2.200, 140, 177 .2
22 REM FS = UHHEL 5,205,224, 165. 55,133 1.
929 FREM 7 > 2. - P 23, v
102 READ x _: IF _x=—1 THEW 130 ZSazr DATA Z.Z40.7.170.152. 18,282 . 208
118 FPOKE ZSSSa+FA. D A=A+l S=Sa =5l 162,104, 170, 152. 197, 172, 2, 224, 1 . 20
1iZa coOTo 19a Scoce DATA 158.240. 190,96, 163, 36, 135, 25
13@ IF _S<>187v111 THEH PRINT'FEJL I DATA 1,169, 251,133, 187, 169.0. 133, 182, 163, 1.
“IPRIMNT Y CCRSR HED>DIFFEREMHCEN am
Tnis—127111 EMD FzeZ2 DATA 153, 169.8. 133, 196, 16
142 F‘F‘IHT"(I“[_I? CRSFE HED=Z.CRSFE HOAJREZ>DA 185 ?25‘_}_:?;3 }qgji;gszgg,ig P
TA oK =zaza D S.32. 150, 2==.
1= PPIHT"fFR$F MED. SPACESZ 5 mEoad 1ea.2. 132,251, 32, 165, 255, 133
START TOOL 124° 144
18 PRINT T CCRSF HED. SFACEZ D MEM SAWE FOE = DATA Zas., 952,32 165 . 255
RST 11" 164.251° 136 208, 233 18¢
17@ EMHD DATA 183,169, 32, 32.2
Izeee DATA 32.6 182, 0, 21 EE.144. 208,23, 170, 240 . =
32, 219.25S.232. 2 o=, 2as =t i
3z2o@1 DATA 56. =2, 160 A "DATA =098.241., 169, 13,2
.25 14@.144.2. 26 zza. =29 G A 4.168. 2. 208
SZ2oez DATA Z=49. Saz.ve e Ss. 169, 8., 132
157, a0, 249, 134, 3,191 - L5t s BE, T55, 169 .
Izee= DATA 4,23 232,23z 6,16
ooa,3.240. 2. 249, 1 oz, 2z4a . o=, =
23683 "DATA 17O 11 z0a, 13 Et
2.118.2.201.132. 248 . Sz.122. 2.24a
132
FzEAS5 DATA 198.76.65. 23 =
P12, 83, 89,83, 51 e
3zges DATA_S3,85 293,51, :
' 51 . SN, S3..51 .57 .- 1- o = a
S =
5 -
A =2
P
o 72
17 =
ia =
i 22
i1 ie
Z.
15 ) >
4= - 39 % =1
1z - sz e
: L 2ag. 20 .3 3
13 5. 20, 164 4.1 14
=S S
IZe14 = =a lgg ?iﬂ?
zzo1s 413 T J=04s 413
252, 22 125 =] b 2 é@ i v
2B 1e =ty = =z0a7 DATA 177.20.141.69.
=19 = . i 131,70, 147 . 76. 205, 147, 1565
&=
2=zo17 e -y Sroas DATA ZSZ.13%.21. 166
T ol 200,177 251,134,251, 1332
Z2045 DATA 172.69.147 .24 .
e e B neDs = 147.1732.70.147.185.8@. 141 . 7
=z013 4117 .
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Fé6: Dump. Udskriver variabel-
navne og veerdi. Dog ikke
i dimensionerede variab-



F8: Unnew. Henter et NEW'ET
program tilbage. Men
kun, hvis der ikke er tastet
et nyt linienummer ind.

Kort sagt, nogle praktiske

tunktioner, som de fleste kan

have glcede af. Det er besvee-
ret veerd at taste det lange
program ind. Du bliver posi-
tivt overrasket]

Jens Stage

ZzZaASa DATAH 1

2SS 1eB..8a.. 17
=Zaa

Fzasl DATA

1.7V&.:131.154.,

=T ==
ZZasS<4a DATA
S1ES. 254 .. 208
FZasSS _DATA
FL.SE . 1VE .. Z490 .
1S
FEaS DATA =254 .32 .55 .
2,155, 43,201 .1 .28, 13,

=a1
A=y DATA =.Z2Z05. 5. 15
Z51..122.432.,.1685.252. 1

== 7
ZzasE DATA 149. 2490 .6, 3

RS, 9E .23 1608, 177 .93 .

=]
1 =
TEIE <} =t
. 3 =.
: asS .
1 = s
: ass i
B2 1495 1
14
RZAsT 1558
s 199 .3 . 1
=
FZAa2 4. = 185 .
176,12 177 =
IZAAED -.= = = |
a.3.3zZ. P13 17 .1
Izarva P b= =g
1942, 1 AT P 1E L.
1
=ZAaT1 3= . =5
S5S.1a = . 2,17
=T L1 EE
217, 1 =221
17
E=Zavz 1
13 e

*HCT
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FCXO=ABS (B4XD
- e
Er du interesseret i matematik, nogetlignende. samtdenfar- pd& bandet lige efter det lille £ i
sd harduofte brugforatkun- ve computeren skal tegne program ety L
ne lave en gratisk atbildning ~ grafen med. Herefter bliver Detkani ovTigt veere nedven- el
af en funktion ogdettager funktionen "SINX" tegnetiet digtidetstore program at for- -
tid. selv med en programmeér-  koordinatsystem. Selve pro-  korte udirykkene i nogle at li- o
barregnemaskine. Foratspa-  grammet bestar atfo dele, - et nieme, f.eks. "'P."" i stedet for ST e e ST
re tid, er felgende “Funktions- lille indledningsprogram  “'PRINT". Ger man ikke dette, CCXI=ABS (BHX)

tegne program’’ udviklet til
BBC computeren, model B, el-
ler A med 32K RAM

Neesten alle tunktioner kan
tegnes. Det eneste, compute-
ren skal kende, er funktions-
udtrykket. f.eks. “'SIN X" eller

LOOREM #88885548E

110MODE?

120A%= 1 PROCHOVED: A%=0

IJ0OPRINTTAB (S, 10) jCHRS131; "STOP VENLIGST BAANDOPTAGEREMN. *

140PROCHOVED

1SOPRINTTAB(11,7) jCHR®131§ ~“ INSTRUKT IONER: =

160 PRINTICHR®130] "Dette program kan atbilde on matematisk CHRS130f-funktion i
®t koordinat tem. =

L70PRINTj CHR®130] "Man taster simpelthen funktionen ind " "CHR®130j§ “naar progra
met sposrger en om det." CHR®130]"En saadan funktion kunne +.eks. vaere *j'CHRS
311 v=x~2, "}

1BOPRINTICHR®129 “Det eneste man skal huske er
taste "Y=', men resten”jCHRS1Z?"af funktionen ska
tastes. *

1FOPROCHOVED

ZOOPRINT'CHR®134) "Naar computeren er faerdig med at tegne " |CHREL34) " funktioner
ne, skal man til at navngive "jCHRS134; funktionerne. Dette foregaar ved at man*
ICHR®134] “med cursor-tasterns #lytt ®n lille"" jCHRS1341"prik rundt paa®j

ZIOPRINTjCHR®134) “skaermen indtil man har “jCHRS134]"fundet det rette sted udf
or den paa-"'CHR®134] "gaeldende funktion. Herefter trykker “*jCHRSL3I4) "man paa®j
CHR®134) "RETURN" [ CHR®137 "09 computeren skriver*®'jCHR®13
2Z0PROCHOVED
230 PRINTICHR®1301“Til hjaelp til at goere denne proces®' |CHRE130}*lettere fin

der to + iliter: "TAB(4) jCHR®131 “"SHIFT-TASTEN®"CHR®130] "09"j TAB(4) jCHR®131 §
“CTRL-TASTEN""'jCHRS130] "Hvis wan holder SHIFT nede mens man®

ZA0PRINTICHRS130) "#lytter rundt med~j

ZI0PRINT{CHR®130] “prikken, da #lytter”’ jCHR®130] “prikken sig 4 gange hurtigere

240PRINT® JCHR®130} "Hvis man holder CTRL nede, da kommer®'jCHR®130} “der en ekst
ra prik til syne, et sted "’ [CHR®130j°til hoejre for den foerste prik. Denne *jC
HRE130} *sidste prik indikerer, hvor den ud-*'jCHRSL30} "skrevne tekst vil®j

270PRINTICHR®130} “komme til at utte, “jCHR®13I0}"paa den maade kan man undgaa
« At owde-"'jCHR®130]"laegoe graterne.”

ZBOPROCHOVED

ZPOPRINTTAB(1,10) jCHRS129| "START VENLIGST BAANDOPTAGEREN IGEN. =

300VDUZE, 13,20,27,17

J10CHAIN" GRAFER*

3IZ0END

330DEFPROCHOVED

J40IFA%R=1THEN3I?O ELSEPRINTTAB(4,23) FCHREL3ISICHRS13S] "Tryk paa mellemrums-taste
neg

330 AS=0ETS: IFAS=" =THEN3I&O ELSE3S0

hvori  instruktioneme  stér,
samt hovedprogrammet.

Forst indtastes det lille pro-
gram, for derefter at blive SA-
VE't. Deretter indtastes hoved-
programmet. Hovedpro-
grammet skal s& SAVE's ind

Instruktioner S5

AL®jCHR®129] “man ikke skal ind
selvfoelgelig *° jCHRS1ZY|"ind

navnet.*

380CLS

I7OPRINTTAB(O, 1) FCHRE132) CHR®141jCHRE1S7jCHRS131 | "GRAFISK AFBILDNING AF FUNKTI
OMER " jCHRS1354

JBOPRINTTAB(O,2) | CHR®132;CHRE141 | CHRS1S7 | CHR®131 | *GRAF ISK AFBILDNING AF FUNKTI
ONER = |CHRS 154

IFOPRINTTAB(17,3)1CHRO134] "A+ "~
A00FRINTTAB(L1,4) JCHRS133;CHRS134) "Steen Mielsen” | TAB( 16,5) ICHRS130; * 1985~
4 10ENDPROC

b

kan det knibe med at presse
alle udtrykkene sammenien
enkelt linie. Nar du skal kere
programmet, skal du bare S
CHAIN'e det lille program, og : '
sa gar resten at sit selv.[] i T T i

Steen Nielsen R o b §

100NERRORPROCERROR
20VDUZ23, 234, 253, 255, 235, 253, 255, 253, 755, 255
3OMODE 1L

SOYTR=0: COLOURI
FOFORA=ITOWR:CR (A =BR(A) INEXTA
BOIFWE=1THENBR=F% (W%) :GOTO110 ELSEFORA=1TOWS-1:FORB=A+] TOWS
FOIFCR(A) ICHIB) THENHI=CR(A) ICH(A)=CRIB) ICR (B} =HT
LOONEXTE, A: BX=CE (W%}
110cLS
120VDUZ9, 0504 1 GCOLO, 3
1I0MOVESS0, 28: DRAWE40, 1020 MOVESZ, 3121 DRAWLZE0, 512
140VDU29, £403 5121 : G=FNRUND (618/ (B%/ (BX/10) ) ) : FORXX=0TOSZ0STEPG: MOVEXX , 01 DRAMXX
» “BINEXTXX: MOVED, 0: FORXX=0TO-6Z0STEP=G: MOVEXX , 0 DRAWXX, -8: NEXTXX
1506C0L0, 3: MOVESIS, 0 DRAWSZS, 121 MOVESIE, 0: DRAWAZ4, - 12 MOVED, 512: DRAW- 14, 4961 MO
VED, S12: DRAWLS, 496
160MOVED, 0: H=FNRUND (490/ (B%/ (B%/101 ) ) : FORYY=0TOAYZSTEFPH: MOVED, Y'Y : DRAWE, YY1 NEXT
YY:IMOVED, 0: FORYY=0TO-4925TEF-H: MOVEQ, YY: DRAWE, YY I NEXTYY : MOVED, O
170 GH=FNRUND(G/2) :FORXX=GH TOAZOSTEPG: MOVEXX, 01 DRAWXX, -4 NEXTXX: MOVEO, 0: FORXX
==GH TO-6Z0STEP-G:MOVEXX, 0: DRAWXX, -4: NEXTXX
1S0MOVED, 0: HG=FNRUND (H/2) I FORYY=HE TO492ZSTEPH: MOVEO, YT : DRAWA, YY I NEXTYY: MOVED, O
SFORYY=-HG TO-49ZSTEP-H:MOVED, YY:DRAWS, YY I NEXTYY: MOVED, O
LP000=60: HH=48
200VDU4
2100=1
220%=X110)
2I0Y=EVAL (BS(0))
ZAOMOVEXL (D) #(GG/ (BX/ 101 ), Y# (HH/ (B%/10) ) I AS= (G0/ (B%/10) ) : BS=AS/4: AS=1/B5: CS= (0
G/ IB%/10) ) /ASIBS=( (GO/ (B%/10) ) /CS) : AS=BS
250x=X1(0)
260T=EVAL (BS(0) )
270IFYE% ORY<-FRTHENA=4 ELSEA=1
ZBOBCOLO, A% (0)  DRAWXE (GG/ (BR/ 101 ), YR (MH/ (B%/ 101 ) : IFX<X2(0) THENX=X+A®AS: GOTOZ40
290@%=0
300IF0>=WXTHEN310 ELSEO=0+1:G0TOZZ0
310VDUS: A=B%/10: B=ARGE: P= ( (LEN(STRS (A) ) #32) /2) :FORM=1TO(LEN (STRE (A ) } : MOVE (B-P
¢+ =201 GCOLO, 0:PRINTCHR®2S4 { BuB+32: NEXTM: B=A%GG: MOVE (B-P) , -20: GCOLO, RINTA
320D=16:A=B%/10: B=A% (HH/ (E%/10) ) : FORM=1TO(LEN(STR®{A) } } I MOVED, B+12: GCOLO, 0: PRI
NTCHRS2354 | : D=D+32:NEXTM: D= 16! MOVED, B+12:GCOLO, 3: PRINTAS
330@%=2314
3406COLO, =(S18/ (BR/ (BR/D) 1) /21 GuFNRUND (G) 1 H= (4927 (BR/ (BR/S) ) ) /2 HeENRUND (H)
:FORV=0TO-6208TEP -G
ISOFORVV=0TO492STEPH
JA0PLOTAY, V, VWINEXTUW,V
37OFORV=0TO-4205TEP-G: FORVV=0TO-492STEP-H: PLOT&Y, U, VWINEXTUV, V
3B0FORV=0TO&ZOSTEPG: FORVV=0TO492ZSTEPHI PLOTEY, V, UVINEXTUY ¥
IPOFORV=0TOSZ0STEPG: FORVY=OTO=4928TEP-HI PLOTAP, V, UV NEXTUY, ¥
400PROCSKRIVE
410VDUS, 30:PRINT SLUT? (J/N)*|:AS=GETS: [FA®=" ] THENEND ELSEIFA®="N"THENSO ELSE
410
4ZODEFPROCSTR (D®)
430FORC=0TO3I? ! S%(C)=0:NEXTC
440FORC=1TOLEN (D®)
4530 Ve=MID®(D®,C,1)
4808% (C)=ASC (VE) INEXTC

'’/ S

470ENDPROC
4BODEFPROCERROR
490IFERR ZANDERL >=40 ANDERL < =F40THENSO ELSEIFERR=1BANDERL=24&0 ORERR=Z |l ANDERL =
260 THENX=X+AS:G0TO240 ELSEIFERR=Z0ANDERL=Z80THENX=X+AS:GOTOZS0 ELSEIFERR=22ANDE
RL=1230THENSOO ELSESIO
SUDCLS:’RINT!RBIU.iJ;'N‘n kan jkke bereane
r Cl"1F09ﬂ&-0‘03000:NEXTRﬂ'CLS!GUYOlOED
S10REPORT:PRINT® at 1ine *jERL:END X
SZODEFFNRUND (M)
SIOR=N/A:RE=INT(R) :K=R-R%: [FK Y=, STHENR=R%+1:=R#4 ELSER=R%: =R#4
S40DEFPROCSKRIVE
SSOXYR=4: ¥XR=d
S&0FORD=1 TOWR: VDU4
SPOMIDTHL
SHOME=CHRS (D+69) + = (X) =" +BS (D)
SPOZ%= (LEN(M®1 #32) +14
OOOVBU‘I:PRIN'YI\B(D‘OiI:PRINT'I&B‘OP:SYKINB‘ 13, "1:PRINTTAB(O,0);
S1O0IFLEN(MS) 329 THENGZO ELSEPRINT' jBE®(D)
A2OWIDTHO
630VDUS, 29,0108
GAOXR=XYR: YR=YNRT XXR=0? YY‘--O:REDERY:UN-O:*‘-O:LK‘O:GH%-O
SSORFEX1S, 0 g
GEOIFINKEY ({ ~58) THENU%=1 : GWE=4
STOIFINKEY ( =42 ) THENU%:
SBOIF INKEY ( -26) THENUR=
OGUIFINKEYI-JZTDYHENUl—ﬂﬂou"'“
7UUIFINKEY|—:BJANBIN‘KEYI-Zél!HENU‘K-a.‘GU‘I-i
7101F]NKL"('5E’QNQINKEY('hEZl‘HENI-l%-O:@H'.‘Wﬂ
7ZDIFINKET‘-ﬂZ’RND]NKE!'(-ZO’ THENU%=7: GWh=q
T']U[FINKEY[-dZIﬂNDII‘lKEYl—lZ?"HENU'!--B‘. GWR=4q
7“0!FINKEY(—I’YHENHH‘-16
FIOIFINKEY ( -2) THENLK%=1 ELSELK%=0
TEOIFLKS=1 THENGCOL L, 32 FLOTAR, X%+Z%, YRIFORI=0TO3I00: NEXYI:GCULL‘.O:FLUT&‘J,!'&':'&. ¥

logaritmen for et negativt tal elle

77OIFUR=0THENBSO

7EOIFUR=LANDPOINT (X%, YR+GW%) JOTHEN: K%=0: L%=0W% ELSEIFUR=ZANDPOINT (X%, Y%-@W%) 30
THENK%=0:L%=-GW% ELSEIFUR=IANDPOINT (X%-@W%, %) JO0THENKS=-GW%: L%=0 ELSEIFUR=4ANDPO
INT (X%+GWE, YR) >OTHENKS=GWR:L%=0

7P0IFUR=SANDPO INT (X%=GW%, TR+EWE) *OTHENKSE=-BW%!LE=@W% ELSEIFU%=&ANDPOINT (XR+EWS
s TRAGWR] FOTHENKR=GWL: L%=0W% ELSEIFUR=7ANDPOINT (X%-GW%, YR-GW%] JOTHENKS= GW% L= -G
W% ELSEIFUX=BANDPOINT (X%+@W%, YR-GWY%) > OTHENKR=GWY: L%=-GWE

BOOIFK%< >00RL%¢ >0 THENBL1O ELSES20

BLOP=0: XXR=X% Y YR= YR REPEAT ! XNNmX X% +K%: Y Y R= Y YR+L%S IFPOINT (XX%,YY%) {=OTHENP=]1:0G
COLZ, 0:PLOTER, X%, YR XN=XX%I YR=YYRIUNTILP=1:00TOB40 ELSEUNTILP=]1:G0TOB840

BZOGCOLZ, 0:PLOTAY, X%, ¥%

BI0IFUR=1THENY%=Y%+0WS ELSEIFUR=2THENY®=Y%-8W% ELSEIFUR=3 THENX%=X%-8W% ELSEIF
UR=q4 THENXR=X%+BWE ELSEIFUR=STHENXR=X%-@WR: YR=Y%+GWE ELSEIFUM=STHENXR=XE+@W%: Y%=
TRAGWE ELSEIFUR=?THENXR=X%-QW%: YE=T%-0W% ELSEIFUN=BTHENXR=X%+EWK: YR=Y%-GW%

BAOIFK%< 00RL%S JOTHENMOVEXS, Y% ELSEIFKR=00RL%=0THENGCOLO, 3:FLOTAY, X%, 1%

BS00COLO, 3:PLOTSP, X%, TR

BISHFX1S,0

BEOUNTIL INKEY (=74}

B70GCOLZ, 01 PLOTET, X%, YR XXX YXR=YE

BEOF%=0

BYOMOVEXS, YRIGCOLO, I:PRINT M

FOOAR=23 14

FLOFORT=1 TOSO

PRZOVDUAIWIDTH

PIONFRLS, 0

FA0ENDPROC

FSODEFPROCINDTAST

FHOCLS

F7OVDULY, 1,210119,2,6101

FHOIFYTR=1THENCOLOURL : INPUTTAB (0, 1} 1 “HVOR MANGE FUNKTIONER®,W% ELSEIOLO

PROIFWR < =OTHENTBO

1000DIM SX(40) ,BW(WR) , X1 (WK} , X2 IWR) , BRIWE) , A% (WE) , CRIWE) I FORA=LTONR: X1 (A} ==107X
Z2iA)=10:BRIAI=10INEXTA

1010CLS: PRINT : FORA=1 TOW%

1020COLOURZ: PRINTTAB(0, 31 ) *Funktioner: "

1030ASR=VPOS: AA=1:REPEAT: PRINTTAB(3) jCHRS(AA*AF] | * (X) =" | BB (AA) I AA=AA+ LI UNTILAAS
W

10400%=VPOS+1

10S0COLOURLIS: COLOURZ: PRINTTAB (0, AS%® (A=1))§"
G®(40-POS, " =) I1COLOURLZE

1060COLOURI: PRINTTAB(13,0%) ) "For *jCHR® (A+&9) § % (X) 1 *

1070COLOURZ: PRINTTAB (O, G%+1) "SKRIV FUNKTIOMEN, HVIS DET BARE SKAL®'* VAERE DEN
SAMME SOM SIDST, SAA SKRIV "J°'* INPUTES

1080IFB®=""THEN10?0 ELSEIFB®<3"J"THENE® (A} =B%

1070CLS: ASXaVPOS: AA=1 I REPEAT: PRINTTAB(3) JCHRS (AA+4F) | " (X1 =" | BR{AA} I AA=AA+] I UNTI
LAAIWS: COLOURLIS: COLOURZ: PRINTTAB (O, AS%+ (A=1)1§~ "ICHRS(A+&9) 1" (X) =" BB (A) jETR
INGS (40-POS, " "):COLOUR128

1100REPEAT

111083%=1

11 (W%+2) :FO

1130IFAR(A=1) =3THENAR (A) =] ELSEA%(A)=A%RIA-11+]

1140IFA% (A} =OTHENH®="S0RT* ELSEIFA%(A)=1THENHE="ROED" ELSEIFA%(A)=2THENH®="GUL "
ELSEIFA% (A) =3ITHENHS=*HVID* ELSEH®="*

11S0COLOURL: PRINTTAB(3,00%) "FARVE: *jA%(A)f"
1160COLOURZ: PRINTTAB (31 | "FUNKTIONS-MARGIN: =
(22-POS, " *)IX2(A) i GHR=VPOS
1170COLOURZ: PRINTTAB(3) | "KOORDINAT=SYSTEMS MARGIN: *j i COLOURI: PRINTTAB(1%) | B%{A)
1 GOHR=VPOS

11B0IFAJ%=1THENPRINTTAB (3, 23) "TILFREDS? (J/N)"|:AS=GETS

11P0IFA®="]"THENAJ%=1:UNTILAS="]":G0TO1250 ELSEAI%=0

1Z00COLOURL:PRINTTAB (10, GO%) |t ASGETS: IFAS =" | “ANDASC = =3 THENA% (A) =VAL (AS) ELSE
1200

1Z10COLOURI:PRINTTAB(LS, GH%-11 )1 INPUT"*X1(A) :PRINTTAB (14, 0H%=1) | STRINGS ( 25-POS,
" TIITAB(1S,0H%-11 X1 (A} ISTRINGS (22-POS, " *)§X2(A)§: INPUTTABI(22,0H%-1) ""X2 (A} IF
X1UA)IXZ(A) THENLZ10
1220COLOURI:PRINTTAB(1®, GOH%=1) | INPUT* "B%(A) : IFB% (A} ¢ mOTHEN1 220

1230x=x1 (A) I Y=EVAL (BS(A) }

1Z40PRINTTAB(O, GO%) j 1 AJ%=1:GOTOL120

12Z30CLSINEXTA
1280VDULY, 1, 110119,2,310)
1270ENDPROC

EXTT,D
DUI0:PRINTTAB(O) ISTRING® (29, " *):WIDTHO

"ICHRS (A+67) | " (X1 =" BS(A) I STRIN

TOZO:PRINTTAB(O,AR) STRING® (40, * =) j:NEXTAA

*iHe)
{COLOURZ: PRINTTAB(15) 1 X1 (A) | STRINGS

r””””””

P




B5. Pris: kr. 23,85 .

=

Kob det nye ’hotte’’
nummer of ’Alf om Data’’

i kiosken. Kun kr. 23,85.

Du kan ogsé & bragt bladet

gratis il din bopcel.

12 numre koster kr. 262,35.

Ring efter et girokort p& flf. 01-11 28 33.




SKAL DU HA EN PRINTEK
-5A VALG EN AF DE _ﬁi

Seikosha
mini-printere
leveres i

3 udgaver:

GP 50S
til ZX 81
og Spectrum.

GP 50A

m. parallel interface

GP 55AS

m. serielt interface

Tekniske data:"

Skrivemetode: Uni-ham-
mer * Skrivehastighed: 40
tegnisek. (GP-50S: 35 tegn/
sek.) » Skriftsterrelse:5 x 8
punkt matrix = Antal tegn
pr. linie: 46 (GP-50S: 32) »
Karaktertaethed: 12 tegn
pr. tomme ¢ Linieafstand:
6 eller 9 pr. tomme = Antal
kopier: 2 » Papirfremfaring:
Friktion » Papirbredde:
Max. 5" « Stremforsyning:
Extern 220V, 50Hz + Di-
mensioner: DxBxH,
251x250x 85 mm » Vaegt:
1,5 kg excl. netdel » Aku-
stisk stej: Under 60 dB. ¢
Standard interface:
GP-50A: Parallelt (Centro-
nics) « GP-50S er Spec-
trum & ZX81 kompatibel
GP-55AS: Serielt (RS232C)

[

Klassens staerkeste!

* Udskifteligt skrivehoved * Uni-hammer princip
* Selvfarvende farveband * God skrivekvalitet

* Til almindeligt papir (dobbelt hojde/bredde

Danmarks
sterkeste
mini-pris!

Mnn printere til dm hj'émmecdmputer

Generalagent i Danmark

en division i CCTV CORPORATION A/S
Nybrovej 99, 2820 Gentofte. TIf.: 02-87 77 00

Danmarks forende leverandor i perifert dataudstyr
- anviser naermeste forhandler




